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La nouvelle chaine de magasins ULTIMA GAMES vous offre: 



5 SupeKSrafx 
20 joysticks Pro 

(pour NEC ou Megadrive) 

40 joysticks 

(pour NEC ou Megadrive) 




COMMENT JOUER? LES 3 QUESTIONS 

C'est tres simple: il suffit de trouver les reponses aux trois 1 - Peut-on branclter une console sur un refrigerateur? 

questions du concours et de les envoyer a Joypad soit en 2 - Y a-t-il un magasin Ultima Games a Perpignan? 

decoupant le bulletin-reponse ci-dessous soit en le recopiant 3 - Sur quel boulevard parisien se trouve Ultima (attention, 

sur carte postale (pour ne pas abimer votre magazine). pas Ultima Games!]? 

REGLEMENTDU CONCOURS 

1) Tout le inonde a le droit de jouer, sauf les personnels de Joypad et d'Ultiina, et Francois Mitterrand. 

21 Les reponses devront etre envoyees a Joypad, 103 bd MacDonald, 75019 Paris, avant le 15 octobre 199 1, le cachet de la poste eta rrt la nteilleiire 

preuve qu 'on ait pu trouver. 

3) Les bulletins illisiWes, mal recapies, natures, brFfes, derrteles, decoupes en rosace, ou inclus dans une tonne de beton ne seroirt pas oris en compte. 

4) La lisle des gagnants sera publie dans le numero 4 de Joypad, le journal qui a le vent en poulpe. Pardon, en poupe. 
5} En cas d'ex-aequo, les gagnants seront tares a vue - pardon, au sort 

IL V A DCS MAGASINS ULTIMA GAMES A PARIS, LILLE, BORDEAUX, TOURS, NANTES, PAU, PERPIGNAN. DAX, LYON, BRUXELLES ET MNAN! 



BULLEHN DE PARTICIPATION 



■ et a renvoyer a Joypad concours ultima games, 103 bd MacDonald, 75019 Paris, avant le 15 octobre 1991. 

1 None 
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EDITO 



Enfin, les consolomaniaques que nous sommes vont avoir de la place pour s'etendre! C'est vrai, 
dans Joystick, on etait un pen a I'etroit. Desormais, chaque mois, Jovpad vous presentera tous 
les jeux sur toutes les consoles, ainsi que des infos, des reportages, des previews, bref, tout ce 
qui touche de pres ou de loin aux consoles. II n'y a pas de raison pour que les possesseurs 
d'ordinateurs aient un journal et pas nous! 

Ken entendu, Consoles News continuera d'enster dans Joystick; nous enrisageons meme, pourquoi 
pas, d'ajouter un cahier micro ici meme (non c'est une blague! l.Quoiqu'il en soil, ecrivez-nous 
pour nous dire ce que vous pensez de ce premier mimero; nous tiendrons compte de vos 
suggestions etdevos conseils. A dans un mois! 



MEGA DOSSIER PC KID II 98 

NEWS 6 

DOSSIER CD ROM 18 

CONCOURS ULTIMA 3 

ARCADES 16 

ABONNEMENT 71 

ASTUCES 124 

TESTS 
GAME BOY: 

Castelian 115 

castlevania2 112 

Chopliflerii 114 

Mini putt 113 

Nawseals 113 

Nemesis n 115 



LYNX: 

Waebirds.. 



105 



MEGADRJVE: 

688 sub attack 38 

Alien storm 62 

ea hockey 34 

Fantasia 31 

Miabrams 54 

Marvel land 56 

Megatrax 58 

Outrun 40 

Phantasy star m 51 

Saintsword 60 

Spiderman 48 

Starflight 44 

Stormlord 42 

Streets of rage 28 

JOYPJIDra une public* 



Thunderfox 37 

toejam&earl 66 

turrican 46 

SEGA MASTER SYSTEM 

Forgotten worlds 106 

Speedball Ill 

Spiderman 108 

Xenon ii 110 



NINTENDO 

Battle of olympus 
Captain skyhawk ... 
Goal.. 



74 

78 

72 

Quantum fighter 79 

Solstice 84 

Turbo racing 76 

NEC PC ENGINE 

1941 88 

Fl CIRCUS 91 90 

Final soldier 92 

Pckidii 97 

Spriggan 86 

Super long nose goblin 94 

SUPERFAMICOM 

Dodge ball 121 

Goemon fight 116 

Super r-type 118 

GAME GEAR: 

Fantazyzone 70 

Halleywars 70 



ID Mil p.L.'Ik ,li: i;[iili|ii Mi'RIY-i. 



CS-IAC0UK • IvWras PIXEL PRESS STUMO • Coi 

Tnw .!>r„.c: SWet Greg NTP ■ Diim,™ J.v. «-nk-<: PTOMEVENTE Micbel Yatea, . ! ■■ -p ^ 

N'veic (1) 05 !'! K<i v. ['hoio^ivw: PPO- lmprmiL p.ir J.L SJL n PJ.O. ■ nismUiiM, 

Tous droits dc replevin, ■ v,r:' 1 .iiiM-K.-im. p.Lrii.L:i'.L.n umit,. ] V|ioi b.1.;! i pinuum. i ir 

JOYPAD / f "' rADnr lnr " LI 



news consoles 



GALAXY 
FORCE II 

cm/MEGADMVE 





Tout comme Out Run (teste 
dans ce numero), Galaxy 
Force II esr une conversion 
de machine d'arcade. A bord 
d'nn vaisseau de la XXVeme 



inter-galactiques, vous 
naviguerez dans des regions 
de l'espace hostiles a votre 
venue. Entierement realise en 



trois dimensions, Galaxy 
Force II offre de bons 
graphismes et une excellence 
animation 3D, ce qui sur 
cette machine n'est pas une 
mince affaire en attendanr le 
CD Rom. Un jeu qui vaudra 
le coup d'ceil. 



UNDEADUNEI 

palsoit/MEGADRIVE 

Undeadline est un Shoot* Em Up a scrolling vertical qui 

vous transportera dans la peau d'un guerrier 

apocalyptique futuriste. L'action y est tres intense, les 

amies que vous pourrez amasser 

tres destructrices et 

spectaculaires. Couronne par de 

gigantesques monstres de fin de 

niveau, cette production de 

Palsoft se place au niveau de 

d'Bemental Master, ce qui en sort | 

est deja une reference. 




des news, encore des m 

Bien decide a en faire encore plus que les airtres, Joypad dans cette rubrique vous devoile tous les 
secrets caches des edfeurs japonais et americains du marche du jeu video, lout au long de ces quelques 
pages, vous entrerez dans un autre univers, un univers de passion et de nouveautes oil I'exclusMte 
regne en martre inconteste. Que ce sort sur PC Engine, sur Super Famfcom, sur Megadrive ou sur les 
portables, vous n'avez aucune alternative pour vous echapper de ces pages, qui irieux qu'aucune autre 
vous attirera les foudres des dieux, les lumieres celestes de la connaissance ludique. En parcourant 
cette rubrique vous n'ignorerez plus les complots caches qui pounnit pertuiter votre console. U vertte 
sera errfin devoilee a la face du monde. Console par console, vous saurez I'avenir, vous serez dans la 
confidence. Ne ratez pas le cache, vous etes pret? Mors on y go... 



SUPER 
LEAGUE'91 

segj/MEGADRIVE 

Sega vient touc juste de fi- 
naliser la remise au gout 
du jour de sa simulation de 
Baseball. Les plus gros change- 
ments sont sans aucun contes- 
te l'amelioracion des gra- 
phismes de base ec de la 
facilite d'utilisation des di- 
verses techniques rendues 
sibles par ce jeu. De plus 



a egalement mis 1 accent sur la 
tactique propre de l'ordinateur 
lots du jeu en solitaire. Si vous 
aimez le Baseball, attention, 
Super League'91 pourrait bien 
vous rendre compietement 
dingue. 





F-l HERO MDf 

(Greatest Driver) 
variptMEGADRIVE 

Varie s'est attaque avec cette [[ 

simulation de Formule Un a 

un des secteurs les plus 

difficiles a adaptater sur 

console (tout comme la 

simulation de vol), la 

simulation automobile. Entierement represente vu du hairt - 

a la maniere de Fl Circus sur console NEC - ce jeu propose 

un scrolling d'une souplesse et d'une vttesse rares. De plus 

pendant toute la duree de la competition de nombreux 

ecrans grapliiques digitalises vous tiendront en eveil. 
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AMBITION 
OF CAESAR II 

MiCRONET/ftlEGADRIVE 
L'une des simulations mfitaires 
les plus realistes de la Mega- 
drive va connaitre de nom- 
breuses ameliorations. Des graphismes en pseudo 3D, des 
scenes de combats plus complexes sans oubJier les scenes de 
combat rapproche sort les ameliorations majeures de cette se- 
queile d'Ambirion Of Caesar. Un jeu a conseiller a tous les dicta- 
teurs en her- 





GOLDEN 
AXE II 

stcwMEGADRIVE 

Tenex-vous bien, car la pre- 
miere version de ce Beat'Em 
Up de foiie etait deja bonne, 
la seconde partie esc encore 
meilleure! Dotee dune anima- 
tion encore plus souple, dune 
jouabilite superieuie et de su- 
perbes graphismes a en faire 
tourner la rere meme de la 



Neo Geo, Golden Axe II sera 
tres certainemenc Fun des plus 
grands hits de le Megadrive de 
cette fin d'annee. A suivre de 
pres et au microscope ! 



SI 



tos, toujours des news ! 



BEAST 



WARRIOR 

RENOVATON/MEGADRfVE 

Inspire de Wrestle War, Beast 
Warrior est une simulation 
de catch mettant en scene des 
monstres envahisseurs d'un 



type assez repugnant. Choisis- 
sez votre bestioie et luttez 
pour devenir le champion de 
la galaxie. Au cours du jeu, 
des mouvemems complete- 
ment originaux amplifies par 
des sonorites geniales assure- 
ront a cette realisation un 
bien bel avenir. 



ROLLING THUNDER II 

namcot^EGADRIVE 

En lutte avec des agents secrets d'un autre univers, vous 
etes le dernier espoir de la terre. Issu des machines 
d'arcade, Rolling Thunder II est dans la plus pure tradition 
des Beaf Em Dps geniaux. De Taction, des joies, des pleurs, 





MARIO LEMIEUX ICE 
HOCKEY 

sega^VIEGADRIVE 

Le trait d'htimour qui circule chez Sega autour de cette 
simulation de hockey, c'est: "Maintenant, on petit jouer a 
Super Mario sur la Megadrive". Plaisarterie a part, ce titre 
pourrait bien venir chatouiller NHL Hockey qui pourtant 
aujourd'hui sembfe hors de portee, tant cette simulation est 
raptde, souple, agreaWe. realiste, plaisante, sympathique, 
dynamique, simple et complexe a la tois. Attention, les pans 
sontouverts. 
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GROWL 

taito/MEGADRIVE 

Egalement connu sous le 
nom de Kabuki Soldier an 
Japon, ce Beat' em Up a la 
mode Double Dragon permet 
a deux joueurs d'arTranrer les 
pires dangers. Tout en pour- 
suivanc votre tache, vous pour- 
rez rrouver sur votre chemin 
divers objecs vous permenant 



de continuer la lucre dans de 
meilleures conditions de secu- 
rite. Un soft a voir lors de sa 
sortie annoncee dans le cou- 
rant du mois doctobre. 





RBI3 

TtNGEfiMEGADRIVE 

La troisieme partie de la serie des RBI est sur le chemin 
d'une sortie proche sur Megadrive. De meilleurs graphismes, 
plus d'options de jeu, une meilleure maniabilrte sorrt les 
inverses ameliorations de cette nouvelle version. Et un 
Baseball de plus, un... 








SPEEDBALLII 

areka/MEGADRIVE 

Des siecles apres notre ere, le 
monde esc dirige par la 
violence ec la destruction. De 



ces composantes un sport est 
ne: le Speedball. En fait ce jeu 
issu des micros ludiques est 
un doux melange entre le 
football, le hockey sur glace, 
la boxe ou le catch. D'une 



violence efftoyable, Speedball 
II vous entrainera dans les 
meandres du championnat du 
monde. Avec vorre equipe 
vous devrez marquer un 
maximum de buts tout en 



ayant pris soin de casser le 
maximum de gueules, histoire 
de ne plus vous faire ennuyer 
les parties suivantes. D'une 
conception geniale, Speedball 
II est egalement un jeu g 
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THE KILLING GAME SHOW 

ELECTRONIC ARTS/MEGADRIVE 

Base autour du jeu du meme nom sur micros, Electronic Arcs 
est aux prises avec les derniers octets de sa conversion sur 
Megadrive. Dote d'une action plus rapide, ce Shoot'Em Up a 
scrolling multl-direccionnel vous en tera voir des vertes et des pas 
mures, d'autant plus que les graphismes ont ete ameliores par 
rapport aux versions pre'cedentes. 





ROAD BLASTER 



tengen/MEGADRIVE 
Cette course de vortures ftrturiste, dans laquelle vous devez 
non seulement evrter les obstacles qui se dressent sur la 
route mats egalement tirer sur tout ce qui bouge pour 
assurer voire percee est en cours de realisation aux Etats- 
Unis et plus parbculierement chez Tengen. Une animation 
fluide et rapide pertnet a Road Blaster d'etre Tun des tous 
meilleurs jeux du genre sur cette becane, tnais faut bien 
avouer qu'il n'y en a pas des masses comme celui-la sur 
Megadrive. 



BATTLE 
MASTER 

ELECTRONIC ARTS 

MEGADRIVE 

Er encore une autre conver- 
sion micro d'Electronic 
Arts, deridemenr, ceux-la... 
Rassemblez vos hommes, pre- 
pare? votre quete, achetez vos 
armes et partez pour Tune des 





ELECTRONIC 

arts/MEGA DRIVE 
Jouez le role d'un des plus 
connus des heros de 

feuiHeton televise dans cette production d'Electronic Arts. Aux commandes d'un vaisseau 
spatial hyper-sophistique, eclatez les ennemis de votre monde qui aniveront de toutes parts. 
Assurez un maximum ou bien vous serez redutt en bouillie comme des tomates dans un mixer! 



plus dangereuses missions de 
votre vie. Ce jeu de role bien 
typique vous entrainera dans 
un monde cruel, oil seul votre 
esprit de deduction et votre 
courage pourront etre votre 
salut. A voir... 



SLIME 
WORLD 

mtcwMEGADRIVE 

Treco nous propose une 
adaptation qui vaut le de- 
tour. Dans la peau d'un petit 
aventurier intergalactique vous 
devrez debarrasser le monde 
d'nne tonne d'extra-terrestres 
visqueux qui ne cherchent 
qu a semer la zizanie partout 
ou ils sont. Un titre qui s'an- 
nonce plutot bien. 



W*" A A "* I WW* _ "** 
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TIME 
CRUISE II 

face/PC ENGINE 

Apres Devil Crash, Time 
Cruise II est un nouveau 
jeu de nipper. A mi-chemin 
encre le tradirionnel pinball ec 
le shoor'Em Up, ce soft com- niveaux incermediaires ec un le realisation, Time Cruise II 
pone un nombre incroyable de nombre tout aussi gigantesque est un jeu quil ne feudra p 
niveaux, de sous-niveaux, de d'options. Dote' dune tres bel- louper lors de sa sortie. 



PRO WRESTLE SECOND BOUT 



human/PC ENGINE 

Par rapport a ses concur- 
rents cette simulation de 
catch permct jusqu'il quaere 
joueurs de s' affronter dans une 
lutte acharnee comportant sei- 
ze catcheurs aux capacites dif- 
ferences. Presentant un grand 
nombre de coups, parfois assez 
originaux, Pro Wresde Second 
Bour devrair sacisfaire les 
amoureux de la baston, d'au- 
tant plus que l'animacion en 
est excellence. Les autres ne de- 
vraic egalemem pas trop etre 
desesperes, tant cette simula- 
tion a fair piaisance. 




L\ l^ 



=. POWER GATE pc engine 



Aux commandes d'un avion de chasse d'une nouvelle generation, vous devrez elimrner tout 
ce qui se balade dans les cieux. Un coup de mrtraillette, un lache de bombe et hop, tout 
disparait comme par inagie. Scrolling horizontal, sept niveaux, inonstres de fin sont au 
programme de cette realisation attendue vers la fin du mois de septembre. 



DAVIS CUP 

loriciel/PC ENGINE 
Issu des ordinateurs lu- 
diques, Davis Cup est une 
brillante simulation de ten- 
nis. Pouvant se jouer seul 
ou a plusieurs, cette pro- 
duction de Loriciel (une 
bofte franchise qui develop- 
pe sur console, c'est pas si 
courant, alors mention- 
nons-la) offre une tonne 
d'options pour ameliorer la 
force et surtout la tech- 
nique de base des coups 
que vous serez a meme de 
realiser au cours de cette 
simulation. Dote de mu- 
sique et de bruttage digita- 
lises, Davis Cup pourrait 
bien mener la vie dure a Fi- 
nal Match Tennis qui domi- 
ne en maftre cette catego- 
rie de jeux sur cette 
machine. 
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CHAMPION 
FOREVER OF 
BOXING 

neoTC ENGINE 

Si vous eres un fervent ad- 
mirateur de la PC Engine, 
ne soyez pas surpris par I'edi- 
teur de certe realisation. En ef- 
fet, en provenance des Etars- 
Unis, Cham- 
pion Forever I 



BE 




USA. Dans cerre simuladon de 
boxe anglaise, vous allez vous 
mettre dans la peau de vedettes 
aussi connues que Mohamed 
AJi, George Foreman, Larry 
Holmes (a ne pas confondre 
avec Sherlock). Urilisant a mer- 



veille des images I 

digiralisees de I 

ces illustres spor- ' 

rifs ainsj que des sons on ne 

peut plus realistes, Champion 

Forever Of Boxing est une 

grande simulation du noble 



^ f 



art. Seul ou a deux vous vous 
edaterez comme des larrons en 
foire a taper sur la gueule de 
voire adversaire. 




KICK BOXING LOMCia/PC ENGINE 
Andre Panza Kick Boxing apporte un notivel element a la serie des simulations de sport sur 
PC Engine. Le Kick Boxing requiert technique et vitesse et ces deux facteurs sont presents 
dans cette simulation. Pour ameliorer votre technique de frappe, la vitesse d'exeeirtkm de 
vos coups et pour evrter une trap lourde defarte d'entree de jeu, des periodes d'entralneront 
vous permettront d'augmenter votre force. Superbement realise, avec une animation d'un 
realisme saisissarrt, Kick Boxing est un grand jeu. Pour un ou deux joueurs. 



MARBLE 
MADNESS 

PC ENGINE 

Conversion a grand 
spectacle d'un jeu d'arcade 
d'Atari, Marble Madness 
vous fera diriger une balle 
dans un univers tri- 
dimensionnel qui scrolle de 
haut en has. Tout en evitant 
obstacles, soufflerie, trous 
beauts et autres plaisirs du 
genre, vous ne devrez pas 
perdre de vue votre objectif: 
passer a temps la ligne 
d'arrivee concluant chaque 
niveau. 



STAR 
FIGHTER 

msm/K ENGINE 




Si vous pensiez que les Japo- 
nais n'avaient que peu ou 
pas d'humour, vous avez ton. 
Srar Fighter est la pour le de- 
montrer. Parfaite parodie de 
Super Star Soldier, ce 
Shoot'Em Up a scrolling verti- 
cal vous placera soit dans la 
peau de Bomber Man, soit aux 
commandes du vaisseau Neo 
Caesar (celui de SSS) soit a 
bord de la PC Engine elle- 
meme et oii ies bombes sonr 
des CDs er les boucliers des 
joypads. Completemem deli- 
rant et plein d'humour. 
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VALIS IV 

RENOVATION GAME/CD ROM 

De nouveau repartie 
cherche de ses ancetres, la 
belle mais dangereuse Yoko 
! route votre 




aide pour parvenir a la fin de 
la demi-douzaine de niveaux 
qui s'ofTrenr a elle. Graphi- 
quement incroyable, Valis IV 
est un jeu de plate-formes re- 
marquables. Un jeu sur le- 
quel il feudra compter lors de 
sa sortie p revue dans le cou- 
rant du mois de septembre. 



DIMENSION 
FORCE 

asmik/SUPER FAMICOM 

Dimension Force est un 
nouveau Sboot'Em Up 
realise par la meme equipe de 



i que le superbe 
Veiytex (laissez tomber, c'est 
une private joke). Ce jeu de fir 
dans lequel vous dirigez un he- 
licoptere de combat utilise a 
merveiile les capacites de la be- 
cane en matiere de zooms et 
de rotations de sprites. Avoir... 



gl HOME ALONE 



ttwSUPER FAMICOM 
Base sur le film du meme 
nom r que Ton ne connart d'ailleurs pas en France lenfin je 
cms) INDLR: si, c'est "Maman, j'ai rate I'avion"), Home 
Alone vous fera jouer le role d'un petit garcon qui a la garde 
de la (liaison familiale en I'absence de ses parents. Hen 
evkJemment une tonne de catastrophes en tous genres 
s'abat sur le pauvre malheureux qui ne salt plus on donner 
de la tete. Vous devrez aussi defendre votre habitation des 
voleurs. Faites gaffe! 







HYPER 
ZONE 

hauSUPER FAMICOM 

M al attaque le Shoot'Em 
Il Up selon une approche 
novatrice et differente de la 


- 



pluparr de ces concurrents, redoutables dans ce secteur. En 
fait, Hyper Zone est ties similaire quant a son deroulement 
a F-Zero. En utilisant les routines speciaJes propres a la SFC, 
Hyper Zone est un jeu unique et tres interessant. 
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CASTLEVANIA IV H 

i«)nami/SUPERFAMICOM 



Honami nous apporte la le quatrieme volet de la serie des Casttevania [dont deux sont deja 
dtspos sur la Gameboy). Evidemment sur Super Famicom, I'histoire est completement 
bouleversee, les graphismes et les animations sonores offerts ici sont d'une spJendeur a 
toute epreuve. Un beat'em Up qu'il ne faudra manquer sous aucun pretexte. 



ULTRABOTS 

DATA EAST/SUPER FAMICOM 

Avec cetre simulation de 
conduite de char d'assaut 




en periode de guerre, Data 
East risque fort de perrurber et 
de changer la face du monde, 
tant ce ieu est d'un realisme 



BILL 

UMBER'S 

COMBAT 

BASKETBALL 

HUDSON SOFT 

SUPER FAMICOM 



pousse, De superbes gra- 
phismes agrementes pat une 
bande et des effets sonores to- 



nitruants hisseront certaine- 
ment ce titte au sommet des 
jeux de ce type. 




Hudson entre dans le 
monde des jeux a theme 
sporrjf avec cette 
production qui demandera 
de la part du joueur, reflexe 
et agilrte. Base sur le 
principe du basket-ball, ce 
ieu est vu du haut et se 
deroule suivairt un scrolling 
muHJ-directionne!. 
Graphiquement excellent, 
Bill Umber's Basketball est 
un jeu Wen sympathique 
que Ton aura pfaisir a 
decouvrir lors de sa sortie 
sur notre territoire. 



CAVEMAN 
NINJA 

data eassSUPER FAMICOM 

Eilement connu sous le 
om de Joe et Mac dans sa 
version japonaise, Caveman 
Ninja est une conversion d' ar- 
cade. Dans ce jeu de plate- 
formes vous etes soit Mac soit 
Joe, deux des hommes prehis- 
toriques les plus cools que la 
terre ait jamais porte. En lutte 
avec des monstres terribles, 



nos deux aventuriers auront 
fort a faire pour s'en debarras- 
ser. Graphiquement genial, ce 
jeu de Data East est un veri- 
table miracle. 
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SUPER Fl 
BUILT TO 
WIN 

sn/vSUPER FAMICOM 



Apres avoir joue des heures 
duranc a F-Zero, on savait 
bien que ce jeu etait 1'ini- 
tiateur de bon nombre de si- 
mulareurs de conduite auto- 
mobile. Super Fl Buil To 




Win esc le premier d'entre 
eux. L'impression de vitesse 
double'e d'une technique re- 



marquable permettront certai- 
nement a ce jeu de devenir un 
classique sur cette machine. 



NOSFERATU S! ™$uper famicom E.D.F 



Reprenarrt a peu pres le tiieme de Prince Of Persia, c'est 
d'ailleurs a se demandersi ces deux jeux ne sont pas le 
meme, Nosferatu vous entrainera dans les labyrirrthes du 
chateau de Dracula. Superbemetrt anime par des mouvements 
qui ne peuvertt pas etre plus reabstes, la vedette de ce jeu 
vous donnera I'opportunite de retrouver sa charmante amie 
enlevee par des mains malefiques. Un jeu genial... 





£tfpftfcepi$^{~ 


c'MMWKiUi^^^^. 



MLEGO 

SUPER FAMICOM 

■".D.F., ce sont les 
tiniriaks de Earth 
Defence Force, 
autrement die "va 
talloir que vous vous 
remuiez un peu pour 
fbutre en 1'air ces 
envahisseurs merdeux qui nous 
artaquent et nous polluent la 
vie!". Utilisant des 
spectaculaires, enfin a la 
hauteur de la reputation de la 





SFC, EDF, a ne pas confondre 
avec une de nos institutions, 
est un Shoot'Em Up a 
scrolling horizontal qui nous 
fera oublier Gradius III et 
Super R-Type qui n ecaienc pas 
des cheis-d'eeuvre! 




SUPER BATTLE TANK 

ABSOLUTE ENTERTAINMENT/ SUPER FAMICOM 

Premier jeu sur Super Famicom base autour de 
la guerre du Gorfe, cette simulation guerriere 
vous placera aux commandes d'un char 
d'assaut dans le desert de I'Arabie Saoudite (du 
moins au debut!). Utilisant des graphismes 
digitalises et des sons d'un remarquable 
realisme, cette simulation ravira les amateurs 
du genre, j'en mettrais ma tete a couper. 
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TEENAGE MUTANT NINJA 
TURTLE II D 



imwGAMEBOY 

Les torrues ninja som de re- 
tour sur Gameboy. Apres 
I'incontescable succes de la 
premiere parcie de leurs aven- 
rures, les revoila pour le plaisir 
de tous. Une fois de plus a 





1'aide de vos pizzas double 
portion, vous allez devoir lut- 
ter contre le crime, en diri- 
geant a tour de role mais inde- 
pendamment chacune des 
quatre corcues. Graphique- 
ment tres beau, TMNT II est 
prec pour recevoir une fois de 
plus un public nombreux. 



BLADES 
OF STEEL 

kofumi/GAMEBOY 

Si vous connaissez et 

appreciez la version 

NES de ce jeu, alors 

rejouissez-vous, ce 

sort pratiqitemeflt les 

memes-Cette 

simulation de Hockey 

est en effet bourree 

d'elements 

sympathiques qui Wen que retranscrits sur Gameboy 

donnent au jeu un dynamisme reconfortant Graphiquement 

excellent, Blades Of Steel est une nouvelle superbe 

simulation sportive de chez Konami. 




KONAMIC 
GOLF 

xowuwGAMEBOY 

Apres ces diverses 
adaptations de Castlevania 
oo de Nemesis, le maftre 
laponais change un peu de 
regjstre en se consacrant ici 
a la simulation sportive et 
plus partkulierement a la 
simulation de golf. 
Programme sur une 



THE 
SIMPSONS 

accuum/GAMEBOY 



Bar 
so 




Sart et sa famille 
sonc de recour dans 
ceCte nouvelle avenrure 
sut lecran monochro- 
me de la portable de 
Nintendo. En lutte 
avec son voisinage 
nocre brave pecic heros 
ne desespere cependanc pas 
de retrouver la tranquillite 
qui &air la sienne avant que 
de facheux evenements ne se 




produisent. Un jeu fore sym- 
pathique qui vous fera passer 
de bons moments devant 
voire Gameboy. 




cartouche de deux megas, 
Konamic Goif est une 
simulation geante. Vous 
pouvez jouer a deux dans un 
mode [Versus] ou bien seul 
dans le mode Tourmament, 
urjliser la quinzaine de clubs 
oris a votre disposition ou 
bien jeter un coup d'ceil sur 
la carte geographique du 
terrain avant de swinguer 
dans la balie. Superbe 
graphiquement, il ne 
manque que la couleur pour 
vraiment y croire! 



WORLD CLASS LEADER BOARD 

GAMEGEAR 

Si vous aimez les Simula- parcourir les greens les 

tions de golf vous allez etre meilleurs et les plus difficiles 

gare. Premiere simulation a du monde. Entitlement reali- 

avoir connu un grand succes se en trois dimensions, World 

lors de son adaptation en mi- Class Leader Board est un 

cro, Leaderboard vous fera modele du genre. 




FROGGER 

seguGAMEGEAR 

Dans Frogger vous allez devoir aider 

et dinger une grenouille a traverser 

une autoroute puis a sauter sur des 

rondins de bois pour retrouver ses 

congeneres. Moyen graphiquement, ce jeu d'action est 

pouitant assez amusant siirtout lorsqu'on connaft la 

version d'arcade d'il y a maintenant une petite dizaine 

d'annees. Tres agreable en tout cas... 
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road riot 4wd 



WW 

W ret 



100UUUMM!! Et c'est 
reparti pour un tour! Atari 
nous a concocte une course de 
buggy pas piquee des vers. 
Deux sieges, deux ecrans, on 
peut jouer ensemble dans la 
meme course ou bien chacun 
de son cote. Les program- 
mers ont vraiment pense a 
tout. Pas moins de 1 1 circuits 
differents vous sont proposes. 
Un tour du monde complet 
ou vous ailez decouvrir les 
Alpes suisses, 1'Antarctique, 
i'lowa ou bien encore FArabie 
Saoudite. A chaque etape, 
votre hate vous oppose les 
trois champions de son ecurie 
(deux en mode deux joueuts 
connectes). De vrais bolides 
jaunes qu'il faut absolument 
battre pour continue! a jouer. 
Si vous etes dernier, quelques 
coups de sulfateuse pour 
ralentir les autres concurrents 
et hop, vous voila en tete! 
Aucun degat, c'est juste pour 
le plaisir de tirer. Tous les 
ingredients d'une bonne 
course de voiture sont reunis. 
De rap ages controles, 

tonneaux, renue de route 
variant avec le terrain, tetes a 
queue, le buggy qui saute dans 
tous les sens, vraiment, la 
conduite esc bien realisee. Les 




courses se jouent toujours 
dans un mouchoir de 
pocbe et les parties a deux 
tournent vite a la course- 
poursuite delirante (surrout 
quand on sait que seul le 
dernier des concurrents doit 
repayer pour jouer). Les decors 
(avec de nombreuses digits) 
sont magnifiques et on peut 
ferilemem decalquer quelques 
passants ou bien renverser des 
taxis et des rhinoceros 
imprudents. De nombreuses 
voix digitalisees reagissent a 
vos actions (yaaaah! ouch! 
gooo!) et la machine elle- 
meme commente de temps en 
temps les moments les plus 
spectaculaires. Road Riot 
4WD est un jeu de buggy tres 
bien dose qui redonne un 



faux jeuxde course 
a deux joueurs. Un travail en 
equipe est conseille si vous 
voulez jouer le plus bngtemps 
possible. Pour plus de 
realisme, les commandes 
tremblent a chaque derapage 
et le siege vous donne un 
veritable coup de pied au cul 
a chaque fois que vous Sees 
touche par un advetsaire. 
Sensations garanties! 




vendetta 

konani 

Encore un jeu de baston 
dans la tongue tongue lipee 
des beat* em ups du style 
Double Dragon. On peut se 
demander quels fols espoirs 
animent encore I'esprit de 
I'equipe de Konami quand 
elle cree un jeu pareil. Et 
bien cette fois-ci, I n*y a 
rien a redire. C'est dans les 
vtoux pots qu'on fait les 




meilleures soupes. Meme 
s'il rte casse pas des 
briques au niveau 
innovation, Vendetta est un 
super jeu de baston avec 
tout ce qu'il faut la oil il 
faut Pour recuperer la belle 
enlevee par les mechants 
(c'est leur specialrte pour 
emmerder les heros), 
quatre solides gaillards sont 
prets a courir les risques , 

> plus fous. Sur leur 
chemin, une ribambelle de 
gros toubards organises en 
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bandes. Chacune a un chef, 
gros mongohHde degenere 
qui excelle dans I'art de 
casser du heros. Vendetta 
est un beat'em up excellent. 
On pent tout faire. 
Couteaux, battes de base 




ball cloutees qui 
transforment les victimes en 
decalcomanies sur les murs 
Iveridiqiie!], fusils a pompe, 
chaines, etc... Les ennemis 
so irt tres wants, ils font 
des bulles avec du chewing 
gum ou Wen crachent par 
terre comme des 
degoutants. On pent meme 
leur envoyer un seau sur la 
tete pour les aveugler. C'est 
inille et un raffinenients 
dans la violence qui vous 
sont proposes ici. Les boss 
de fin sont 
effrayants (surtout 
cehii qui s'appeue 
lechamon 
manquant 
llportebien 
sonnom!). 
Quand on joue a 
deux, les parties 
sont encore plus 




les Simpsons 



konami 



Vous aimez les Simpsons? 
Vous ADOREZ les Sim- 
psons? Alois que tons les leaeurs 
majeurs er vaccines courenc 
jusqu'a la satle d'arcade la plus 
proche. lis vous y attendent de 
pied ferme dans une aventure 
inedite. Vous allez enfin pouvoir 
paiticiper au dessin anime que 
vous cherissez tant, bande de 
pedis veinards! Un mattaiteui 
cambriole une bijouterie alors 
que toute la famille se pro- 
menait tranquil lenient dans la 
rue. Dans la melee generale, un 
enorme dJamant s'envole et 
retombe dans la bouche de la 
pauvre petite Maggie. Le voleur 
attrape Maggie et s'echappe au 
nez et a la barbe de la police et 
des Simpsons horrifies. Ca ne 
va pas se passer comme ca! Les 
Simpsons feront tout pour 
retrouver leur petite fille et ils ne 
vont pas sen priver! 
Les Simpsons sont un veritable 
phenomene de societe. Que 
vous les aimiez ou non, la bor- 
ne d'arcade est assez delirante 
et rerransmet totalement I'am- 
biance et le style du dessin ani- 
me. Vous incarnez un des qua- 
tre membres de la himilk: 
Homer, Marge, Ban 
et Lisa. Chacun a 
des attaques lou- 
pes et tres typees. 
Homer distribue 
des baffes a tout le 
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monde, Lisa se defend avec sa 
corde a sauter, Ban a transfor- 
me son skate en arme de com- 
bat et la mere de famille Marge 
tabasse tout le monde avec 
son aspirateur. Sans parler des 
attaques speciales (Marge don- 
ne des coups de Farriere-train! 
Eh oui, des coups de poporln! 
Hallucinant!). Des boss plus 



fous les uns que les autres vous 
attendent a chaque niveau. 
Catcheur geant, ours enrage et 
meme boule de billard geante! 
On nage en plein delire. On a 
meme droit a des sequences de 
dessin anime enrre les tableaux. 
Un bon jeu d'action qui 
nous change vraiment des 
productions habituelles. 





Pour la realisation de 
cette rubrique, nous 
tenons a remercier tout 
parriculierement WDK 
ainsi que Guy Merieu et 
la sympathique equipe de 
la salle d'arcade Omnium 
Electronic — 8 boulevard 
Bonne Nouvelle 75010 
Paris — qui nous ont 
aimablement laisse profiler 
des dernieres nouveautes 
en mariere de jeux video. 
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le futur imr 



Depuis le developpement ec la commercialisation du CD 
Rom pour la PC Engine, il y a maincenant environ rrois 
ans, le monde des consoles commence a bouger. De 
routes parts on entend des rumeurs selon lesquelles Sega et Nin- 
tendo ianceraient prochainement lenr CD Rom compatible avec 
leur machine seize bits. Du coup, deja bien mis en orbite avec 
son CD, NEC annonce la sortie prochaine, pour le debut de 
I'annee 1992, d'un nouveau CD Rom compatible avec la PC 
Engine et avec la Super Grafx sans interface. Bien decide a ne 



MEGflCPDESEGA 



et la Game Gear, I'annee 1992 sera assurement I'annee laser. 
Comment, vous n'y croyez pas? Allez, jetez done un coup d'ceil 
sur la suite, vous allez baver comme des limaces en mal d'amour! 



LE MEGA CD DE SEGA, UNE MEGA IDEE! 

Mors que jusqu'a present, les CD Roms comme celui de la PC 
Engine n'etaient qu'un petipherique, de luxe certes, mais peri- 
pherique quand meme, le Mega CD se base sur un rout autre 




pas se laisser prendre de vitesse par le geant de I'electronique 
grand public nippon, Nintendo et Sega comre-attaquent, te! 
['empire en son temps. C'est maintenant chose faite, du moins 
pour Sega qui a definitivemem presente lors du Tokyo Toy Fair 
sa machine a elle perso compatible avec la Megadrive. Vous 
I'avez compris, si I'annee 1991 etait I'annee console avec la Lynx, 
la Megadrive, la PC Engine GT, la Neo Geo, la Super Farriicom 
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concept, celui de la complementariti. En effet, outre le fait que 
cette becane offre a son possesseur des sons et des musiques laser 
(comme lorsque vous achetez un vulgaire CD au supermarche 
du coin) et tine memoire de masse de I'ordre de 550 Mo, le 
Mega CD est en lui-meme une veritable prouesse technique 
puisqu'il ouvre a la Megadrive de nouveaux horizons en lui assi- 
gnant de nouvelles fonctions, inconnues jusque-la par la seize 
bits de Sega. 

La principal qualite du Mega CD reside dans ie fait qui! posse- 
de son propre processeur 68000. Ce microprocesseur qui tourne 
a 12,5 Mhz (contre 7,5 pour la Megadrive ou 3,5 pour la Super 
Famicom) allie a celui de la Megadrive transcende rout ce qu'on 
a vu jusqu'a present en matiere de jeux sur ce support. En jon- 
glant avec ces deux processeurs mis ainsi cote a cote, les pro- 
grammers pourront beneficier pleinement des capaciris des 
deux machines ainsi re'unies. Concu pour suppoiter de meiOeurs 
graphismes et permettre une meilleure gestion d'ecran, ce nou- 
veau 68000 est 1'arme absolue des consolo-CD-romeux-ma- 
niaques. Cette difference de frequence entre les divers processeurs 
induit d'elle meme un fait indiscutable: la rapidite de calcul et 
done d'execution des differents algorithmes necessaires a route 
creadon de jeux permettra a la Megadrive liee a son CD Rom 
des effets tout a fait spectaculaites et une vitesse d'execution qui 
ne devrait pas are loin de celle des vraies machines d'arcade qui 
nous font tant rever, nous autres amateurs de jeux. II va sans dire 
qu'en plus de ce nouveau microprocesseur, les ingenieurs de Sega 
ont ttouve le moyen d'inte'grer dans ce peripherique une nou- 
velle puce arithmetique permettant de calculer (en temps reel, 
enfin en theorie) des rotations de sprites et d'ecrans, des zooms 
aussi rapidement que facilement. Bien que la Megadrive en soit 



capable a 1'heure acmelle (il suffit de regarder Sonic, ou Marvel 
Land), cecte nouvelle puce donnera beaucoup plus de tonus a 
ces rotations et a ces zooms qui pour I'instant ralentissaient, 
n'etant realisables que par une programmation soft de la becane, 
ce qui avait pour incidence d'enrrainer un ralentissement gene- 
ral au niveau de ia gestion de l'ecran. Ces diverses possibilites 
etaient deja disponibles avec la Super Famicom, mais seul l'ecran 
de fond avec une rotation d'objec pouvait etre manipule. Ici, 
tout est envisageable. On peut aussi bien deformer lecran de 
fond que zoomer sur les objets au premier ou en arriere-plan, 
sans que cela n'altere en rien la vitesse de deroulement des ope- 
rations. Avouez que pour une revolution, e'est une revolution. 
Pour ne rien gacher et pour encore ameliorer les capacites de ce 
CD Rom, Sega a equipe le Mega CD d'un lecteur de disque ul- 
tra-rapide et d'une memoire-tampon de six megabits. Ces deux 
facteurs lies assurent a cette unite une lecture et surtout un trans- 
fer! de donnees du CD vers la Megadrive d'une rapidite" sans 
egal (du moins pour I'instant) qui au niveau du jeu proprement 
dit evitera au joueur une attente trop longue lors des acces 
disque au cours du jeu. De plus une memoire de 64 Kbits per- 
mettra la sauvegarde pendant un an de parties en cours, moyen 
toujours ingenieux et utile pour pouvoir continuer un jeu lors- 
qu'on est derange en plein suspens par ses parents ou par la son- 
nerie du telephone, ou meme parfois par les parents qui appel- 
ant au telephone, ou par le chat qui vient de faire tomber le pot 
de confitute, ou par la fenetre qui vient de tomber, ou par une 
avalanche si vous jouez en pleine montagne, ou par une voirure 
qui vient d'arriver si vous etes pompiste dans une station-service 
et que vous jouez pendant vos heures de boulot, mais je m ega- 
re. 

Au niveau sonore, la encore, on n'est pas au bout de nos sur- 
prises. Le Mega CD est capable de lire des CD musicaux de huit 
ou de douze centimetres ainsi que des CD+G (G signifiant gra- 
phique) avec une qualite d' audition ires nettement superieure a 
celle des lecteurs CD audio milieu de gamme du commerce. 
Disponible au Japon au mois d'octobre au prix de 50000 yens 
environ (2000 francs), le Mega CD est prevu en France dans le 
courant de l'annee 1992. 



ET LES JEUX? 

Comme chacun le sait et comme Sega le sait aussi, le succes 
d'une machine depend des logiciels et done des jeux qui vien- 
nent par la suite. Bien conscient du probleme, Sega va done de- 
velopper dans un premier temps route une se'rie de jeux, du jeu 
d' action au jeu de role. Mais je ne vous en dis pas plus pour le 
moment, regardez plutot la suite, y a de superbes titres en pers- 
pective. 

LUNAR LUNAR 
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GAME ARTS/MEGA CD ROM 

LUNAR Ce sera le rour premier jeu de role disponible sur le 
Mega CD Rom, er quel jeu de role! Votre but sera 1'un des plus 
durs et 1'un des plus longs que vous aurez jamais vecu. Entre les 
differentes phases de jeu, des scenes ultra-super-sophistiquees 
comporcanc de gros personnages aussi bien animes que dans un 
dessin anime, er tour cela sans aucun ecran noir duram tout le 
temps de la lecture du disque. Les scenes de bataille sont paitai- 
remenr bien detaiilees, un peu a la maniere de Dragon Quest V. 
Et le son... Et le son est dune qualite a en (aire fremir de honte 
les oreilies des moins melomanes d'enrre vous. 



NOBUNAGAVSIEGASU 

GAME ARTS/MEGA CD ROM 

N06UNAGA VS IEYASU Si vous trouvez en general que les simu- 
lations de guerre, egalemenr connues sous le nom de wargames, 
sonr sur consoles un peu crop simples er pas vtaiment tres re- 
cherchees, c'erait compter sans Nobunaga Vs Ieyasu. Dore" de 
graphismes tres derailles er de superbes decors qui plongent im- 
mediatement le joueur dans les meandres du Japon du XVe 
siecle, ce wargame est d'une rare complexire. Les combats sont 
dun realisme fancastique et la repnse de I'ordinateur esr instan- 
tanee grace aux deux processeurs 68000. Seul petit probleme, de 
taille tout de meme, le jeu devrait, avant sa sortie officielle chez 
Virgin, se derouler entierement en version originale: en japonais, 
done! 




WOLF TEAM/MEGA CD ROM 

EARNEST EVANS Mors que i'nistoire de Earnesr Evans se derou- 
le dans les anne'es 1920, vous etes un avent urier au grand cceur, 
une sorte d'lndiana Jones avant la lettre. Votre but esr de 
d'ecouvrir un iivre magique dans les profondeurs d'une foret pe- 
ruvienne. Renconrrez Annette pendant votre periple et delivrez- 
la des multiples dangers qui se presenteront a elle, done a vous. 
Bourre d'asruces, de gadgers, d'effets de rotation et d'effers spe- 
ciaux, ce jeu de Wolf Team qui apparemment a la cote aupres de 
Sega devrait ette disponible selon tomes vraisemblances en 
meme remps que le Mega CD. 
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WOLF TEAM/MEGA CD ROM 

FARIA Sega ec ses licences se plon gent immediatement dans 
1'enfer des jeux de role grace a cecre realisation de Wolf Team (a 
qui Ion doit notamment Granada W, FZ Axis, ou plus recem- 
ment Arcus Odyssey). Ce RPG (Role Haying Game) oflrira au 
joueur la possibilite d'evoiuer dans un monde mythique gigan- 
tesque (a la mesure du moins des capacites memoire du CD 
Rom). Annonce comme 1'un des jeux de roles les plus longs et 
les plus complets, Faria possede cependant un gros desavantage: 
tout a I'ecran est en japonais, ce qui n'est pas pour faciliter les 
choses, surtout quand on vok la complexite de ce jeu! 




SURDE WAVE/MEGA CD ROM 

NOSTALGIA 1907 D'un concept assez similaite a Sherlock 
Holmes ou a Murder Club sur le CD Rom de la PC Engine, 
Nostalgia 1907 est une enquete policiere qui vous entrainera 
dans la vie intense d'un enqueteur de choc du debut du siecle. 
Offrant au joueur une assez grande variete de decors digitalises 
(une centaine environ), dans cette realisation de Sur De Wave 
vous devrez refiechir un max, trouver des indices qui vous 
conduiront a des preuves, elucider des intrigues, decouvrir des 
enigmes, interroger des temoins, etc... Se deVoulant dans sa tres 
grande partie sur un paquebor de luxe, Nostalgia 1 907 devrait 
etre l'un des tous premiers litres disponibles sur le Mega CD 
Rom. 

DES NOUVEAUTES EN PAGMLLE SUR LE MEGA CD 

Void quelques-uns des titres que Ton nous ptomet pour tres 
bientfit: Sim Earth (Sega), Dark Wizard (Sega), 3x3 Eyes (Sega), 
Lies Of The Dragon (Sega), Super Gal's Panic (Kaneko), Yumi- 
mi mix (Game Arts), Shbaltz Silt (Kogado Studio), Crying Dra- 
gon (Treco), Valis II (Treco), Cosmic Fantasy (Telenet), Alsrun 
Battle (Human), World Rally (Visco), Detonator Organ (Hot 
B). 

Nous noterons egalement que des jeux dont le titre ne nous est 
pas encore parvenu sont en preparation chez Victor, Asmik, Sig- 
ma, Taito, Toshiba EMI, Toyo Recording, Japan Computer Sys- 
tem et Japan Dexta. 



LE SUPER CD ROM DE NEC 

Bien moins revolutionnaire, du moins a premiere vue, que le 
CD Rom de la Megadrive, le Super CD Rom de la PC Engine 
n'a en definitive que tres peu de diffe'tences par rapport a son 
predecesseur. 

Le principal reproche que i'on peut faire a I'actuel CD Rom, 
c'est sans aucun doute sa lenteur de lectute et surtout sa paresse 
lors des transferts de donnees du CD a la PC Engine. Bien 
conscients du probleme, les ingenieurs de NEC se sont penches 
un peu en avant et egalement sur la question pour essayer de la 
resoudre. La reponse est desormais simple et elle pone le nom de 
Super CD Rom. Pour contrecarrer ces critiques tout a fait ft 
dees, il est vrai, NEC a quelque peu modifie non seulement 1'; 
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pea exterieur de leur peripherique fetiche, mais egalement lege- 
rement augmente ses capacites pour faire taire les critiques. Pour 
ce (aire, le geant de 1 electronique nippon a augmente la taille de 
la memoire tampon, celle recueillant les informations emanant 
du CD Rom jusqu'a 512 Kb, soit 64 Ko, quatre fois plus que la 
taille memoire existant dans l'actuelle version du CD Rom. Cet- 



te augmentanon de capacite memoire permettra un e 
rapide entre les divers elements et devrait the'oriquement accele- 
rer le delai de chargement en cours de jeu. Touterbis devant Fan- 
nonce du Mega CD, on est en droit de se demander si cette mo- 
dification sera suffisante. 




Avec ce nouveau CD Rom, une nouvelle System Card sera ega- 
lement disponible. Outre quelle soit d'une version superieure a 
celle que nous connaissons aujourd'hui, puisqu'il s'agit de la ver- 
sion 3,0, cette cane specifique permettra non seulement la lectu- 
re des CD+G, mais devrait egalement etendre les capacites de 
sauvegarde de parries jusqu'a cinquante environ. 
D'un esthetisme completement nouveau, le Super CD Rom re- 
prend plus ou moins la forme des anciens boosters qui permet- 
tait, avant que Sopideng ne se charge de la modification, de 
connecter la PC Engine a un televiseur muni d'une prise peritel. 
Se glissant derriere la console (Core Grafx ou Super Grafx) le Su- 
per CD Rom forme avec cette derniere un veritable bloc soude 
d'un design pas franchement tres reussi, mais ce nest qu'un gout 
personnel. Commercialism au Japon vers la fin de 1'annee, le Su- 
per CD Rom devrait voir le jour en France egalement dans cet- 
te periode. Malheureusement aucune autre information ne nous 
est parvenue quant au prix de cette nouvelle machine. Restez a 
l'ecoute, vous en saurez plus dans le prochain numero de Joypad 



UNE NOUVELLE MACHINE, DE NOUVEAUX JEUX 

Pour repondre a l'attaque quasi-ehonrie de Sega, Nee annonce 

lui aussi une serie de titres pour le Super CD Rom. 




NEC AVENUE/SUPER CD ROM 

FORGOTTEN WORLDS Issu des machines d'arcade, ce Shoot'Em 
Up des families de NEC Avenue sera assurement fun des pre- 
miers disponibles pour le nouveau CD Rom. Alors que d'autres 
jeux du meme style avaient la facheuse tendance a charger en 
plein cceur de Taction, ici tout est d'une parfaite fluidite. Dotd 
de graphismes superbes et d'une musique aliechanre, Forgotten 
Worlds a la particularite de permertre a deux joueurs de jouer si- 
multanement, une premiere sur CD Rom pour un Shoot'Em 
Up. 
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fessionnels, qu'ils sonc gonflants des fois! En fait, les seules choses 
qui ont pu transparaitre de cette alliance, c'est que Sony devraic 
se debrouiller tout seul pour le developpement, pour la creation 
et pour la distribution des jeux destines au PlayStation. Appa- 



SUPERCDROM 

PRINCE OF PERSIA Bien connu des amateurs de micros, Prince 
Of Persia est un jeu mi-action mi-aventure, oil les auteurs (les 
memes que ceux qui ont realise le celebrissime Karateka sur 
Apple II a I'epoque) ont ete en permanence obnubiles par la re- 
cherche de la perfection des mouvements de la vedette que vous 
dirigez. A la recherche de votre princesse adoree, il faudra de- 
jouer un nombre incalculable de pieges avant d'arteindre votre 
but et de retrouver la dice princesse. Grace aux capacites impor- 
tantes en taille memoire du CD Rom, Prince Of Persia de- 
montre qu'il est possible sur console de reproduire une demarche 
parfaitement fluide et realiste. Un must en perspective. 



SUPER CD ROM 

POPULOUS Tiens, revoila none cher Populous. Deja converd sur 
carte oil il avait recu un vif succes, Populous est de retour, cene 
fois-ci sur Super CD ROM. Au programme, des graphismes 
plus fins que sur la version precedente, des paysages nouveaux et 
tout un tas de mondes encore plus fous et delirants que ce que 
nous avions deja eu 1'occasion de voir. Soutenu du debut a la fin 
par une musique geniallissime, Populous sur Super CD Rom de- 
vrait ecraser tout ce qu'on a deja vu sur ce jeu. 



NINTENDO SEREBIFFE! 

Bien decide a ne pas se laisser deborder par ses deux principaux 
concurrents sur ce marche 6 combien porteur, Nintendo n'en- 
tend pas la chose de cene oreille. Le geant japonais, sur de son 
marche, sassocie avec Sony pour creer le PlayStation et avec Phi- 
lips pour developpement d'un CD Rom compatible avec la Su- 
per Famicom. 

LE PLAYSTATION 

Sous ce nom quelque peu etrange se cache en fait un ensemble 
compact forme par un CD Rom developpe par Sony et une Su- 
per Famicom. Aussi discrets l'un que l'autre sur les capacites in- 
trinseques de cette machine, ni Nintendo, ni Sony n'ont voulu 
nous en devoiler plus. Ahhh, ces Japonais, avec leurs secrets pro- 




puvsimoN 

remment, ni Nintendo, ni ses licences ne developperont pour 
cette machine. Avouez que pour un comportemenr etrange, c'est 
un comportement etrange! Cela dit, on peut rout de meme (ai- 
re confiance a Sony, qui dans d'autres domaines n'a pas vraiment 
decu sa clientele! 

LE SUPER FAMICOM CD ROM 

Certainement pas trap satisfait de I'accord passe avec Sony, Nin- 
tendo s'est associe avec Philips (le Hollandais inventeur du 
Compact Disc) pour mettre au point le CD Rom compatible 
avec la Super Famicom. Bien que cette annonce soit encore tres 
fraiche et les capacites techniques de cene machines pas encore 
devoilees, nous sommes pourtant deja en mesure de vous an- 
noncet 1'arrivee sur ce support des principales vedettes de la 
marque. Ainsi lors de sa sortie prevue pour le quatrieme tri- 
mestre 1992, le Super Famicom CD Rom se verra dote de jeux 
mettant en scene Super Mario, Zelda ainsi que le tres ancien 
mais tres sympa Donkey Kong. Une fois encore, Nintendo 
n etant pas vraiment tres cooperatif, il faudra done attendre 
quelques mois supplementaires pour avoir de nouvelles informa- 
tions sur le sujet. 



Riche en rebondissements, riche en decouvertes, riche en emo- 
tions, le marche' du jeu va dans un proche avenir de nouveau se 
retrouver en pleine ebullition. Apres cette annee fructueuse a 
souhait et ce grace a I'arrivee de nouvelles consoles, I'annee 1992 
risque fort de faire un "on remet ca" avec des machines encore 
plus performantes et encore plus allechantes que celles que Ion 
connaissaic deja. Depuis I'arrivee du CD Rom compatible avec 
la PC Engine et depuis 1'apogee des disques laser dans les rayons 
des disquaires, on savak <.; u- ; : :.; > ; >- :\ .. . 

nir. Mais cene fois-ci, "avenir du jeu est inscrit noir sur blanc sur 
les tablenes et jamais, jamais il n'a ^te aussi proche et c'est tarn 



■ «, CONSOLE 
MEOADRIVE 

Ifnmfise) 

maneffe 



if MFG4 VIDEOSHOW 
MICROMANIA It 2 

met le delirant SONIC 
HEDGEHOG! Plus de 30 des 

meilleurs 




TOP 20 MECADRIVE 

Street of Rage (Arcade) 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 
Fantosio (Plateforme) 
iSpiderman (Arcade) 
IMickey Mouse (Plateforme) 
Super Monoco GP (Course H ) 
iAlien Storm (Arcade) 
'Wrestler War (Sim.Catch) 
Slreet Smart (Arcade) 
Bafman (Plateforme) 
Revenue of Shinobi (Kung fu) 
.lalwrsVS Celtics (Basketball) 
J Buster Boxing (Sim.) 
Moonwolker (Arcade) 
iWorld Cup Italia 90 (Sim. Foot) 
Shadow Dancer (Arcade) 



! iSuper Basketball (Sim.) 

1 Ms 3 (Arcade) 

! iPGATour Golf (Sim. Golf) 

I After burner 2 (Arcade) 

i IDick Tracy (Plateforme) 

I iJames Pond (Plateforme) 

\ Strider (Arcade) 



449F| 
39SF, 
449F 
425FI 
42SF. 
395F 1 
395F, 
449F 
449FI 
449F, 
39SF 
449F 
449F 
39SF 
31 5F 
475F 
395F 
449F 
475F 
395F 
475F 
475F 
475F 



= ACCESSOIRES 




ADAPTATEUR JEUX MASTER 


SVSTEM/MEGADRIVE 


329F 


CONTROL PAD MEGADRIVE 


119F 


ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 


379F 


wtrvmiaj 


■fl 


ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP 


99F 


CONTROL PAD PRO 1 


195F 


CONTROL PAD PRO 2 


125F 


TITRES A VENIR 




449F 




449F 




449F 


JV WWF Superstars 
Marvel lana 


449F 


449F 


Stormlord 


449F 


Turrican 


395FJ 



688 Attack Sub ma line 
Abbrams Battle Tank (Anion) 

Air Buster/Aeroblaster [Arc.) 

Alex Kidd [Plateforme] 



Arrow Flash (Area de) 

Bimiai Run (Course Bateau) 

Block Out [Reflexion) 

Budakan (Arts Martinux) 

Centurion (Strategic) 

Columns (Relexion) 

Crackdown (Labyrinthe) 

DJ Boy (Arcade) 

Dynamite Duke [Arcade) 

E Swot (Arcade) 

Fatal Labyrinth [Reflexion) 

Faery Tale Adventure 

fantosyStar 2(Araiture) 

Flick y (Arcade) 

Forgotten Worlds [Arcades) 

Gniores (Arcade) 

Gain Ground (Arcade) 

Ghosl busters (Action) 

Golden Axe (Arcade) 

Golf (Sim.) 

Ghouls n' Ghosts [Plateforme) 

Hard Drivin (Course Auto) 44W 

J. Madden Football (Fool Artier.) 475F 

Jae Montana Football (Foot. Amer.) 395F 

Ku Ge Ki (Arcade) 449F 

Kings Bounty (Jeu de Role) 42SF 

Last Battle (Arcade) 39SF 






449F 



449F 



395F 



475F 



449F 



449F 
599F 
475F 
449F 
389F 



Might and Magic 
Midnight 



Resistance (Arcade) 



Musha (Arcade) 

Mystic Defender (Arcade) 

Out Run (Course Auto) 

Phontosie Star 3 (Awenture) 

Populous (Strategic) 

Power ball (Arcade) 

Road Blasters (Course Auto) 

Rambo 3 (Action) 31:* 

Shining ond Darkness (Dungeons) 449F 

Super Air Wolf (Arcade) 449F 

Super Hang On (Sim. Moto) 39SF 

Space Harrier 2 (Arcade) 3S9F 

Super Baseball (Sim.) 395F 

Super Thunderblade (Arcade) 395F 

Super Volleyboll (Sim.) 449F 

Sworld of Vermillion [Arcade) S99F 

Thunderforce 3 (Arcade) 449F 

Twin Cobra 449F 

Twin Hawk (Arcade) 369F 

Wardner Forest [Plateforme) 449F 

Warrior of Rome (Strategic) 549F 

Wings afWor/Gynoug(Arc.) 449F 

Wonderboy 3 (Plateforme) 395F 



La Console SEGA MASTER SYSTEM II 



CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 

OwtcpisroLr 

PfSTOLET Sl_ 

CONTROL STICK SEGA 

RAPID FIRE SEGA 

MAHEnE SPECIALS (QUICK JOY) 

CONTROL PAD SEGA 

ADAPTATEUR SECTEUR 



890F 
265F 
139F 
I09F 
199F 
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Utilise! w» w i'— - - 

M„terSy'' emsur r¥rP3 
"onsoleGamegeuU \£J£ 



Moonwolker. ImomtikAim Mickey Mouse. rVn/wrfeptoeformeinnmporaWt 



OFFRE SPECIALE 


Action Fighter 


99F 


99f 


Enduro Racer 


99F 


Fantazy Zone 1 
Global Defense 


99F 
99F 


Ninja 


99F 




99F 


Secret Command 


99F 


Super Hang On 
Super Tennis 
Teddy Boy 


99F 
99F 


99F 




99F 


World Grand Prix 


99F 



TOP 15 SEGA 

World Cup Italia 90 285F 

Moonwalker 345F 

Mickey Mouse Castle. 345F 

Super Monaco GP 345F 

Wonderboy 3 34SF 

Double Dragon 345F 

Cyber Shinobi 345F 

Heavy Weight Champ. 34SF 

Golden Axe Warrior 345F 

Forgotten Worlds 345F 

Indiana Jones (Action) 345F 

Tennis Ace 325F 

Attack 285F 



Boston Sago 



Micromania 



ttouv 

D'AI 



Un nouveau magasin MICROMANIA ! 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 

Pour I'ouverture du magasin, MICROMANIA 
vous offre une montre jeu video n a 
crislaux liquide GRATUITt pour 500f a" achats 
ou plus, de cartouches ou de softs 



IfOnre d'une valeur de 1 45 F vclable 
jde Rosny 2, jusqu'au 30 octobre) 



iu Magasin Microman 




,<< 



rt. *} 



;'7 



Thomas 

MEMBRE ' 



JORDAN 



N°l 



234 567 



MICROMANIA VELIZY 2 tS ilU B 
Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32 91 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niv eau 2 

Rotonde des Miroirs - RER La Defense rfM^IVi 
Tel. 47 73 53 23 "' ' 



MICROMANIA FORUM PES HALLES 

ie plus grand magasin d'Europe specialise en iogkieh de 
j'eux pour micro-ordinateurs er consoles^ aejeux. 
,5, rue Pirouette et 4, 
Niveau -2 Metro 
JeU508 1 5 78 



nateurs ef consoles de/ei 

4, passaqe de la Re 
et RER Les Holies 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

'Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, av. des Champs Ely-sees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metro George V . Tel. 42_56 04 1 3 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

;64, boulevard Haussmann 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 

iMetro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 



•#% de reduction sur vos 
achats/ 1 avec fa Megacarfe qui 
vous sera remise GRATUITEMENT 
avec voire prochain achat ! 



PROMOTIONS MICROMANIA 

Croisiere pour un cadavre ST/Amiga 1 99/ 1 99 F 
Lemmings ST/Amiga 149/149 F 

Super Cars II ST/Amiga 179/179 F 



Chaque mercredi vers 1 7hl 5 sur 
FR3 MICROMANIA vous devoile 
leul sur les jeux dans 
remission MICRO KID'S 



Commandez par telephone ! 92 94 36 00 



SUIVEZ VOIRE COMMANDE EN DIRECT S UR MIN fTEL 3 61 S MICR OMANIA pr ^pl'TH 



(Attention! Depuis Paris composez 
lei 6 92 94 36 00) 



BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 1 14 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 

OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 



Code postal 



PAYE1 MR CARTS BtEUE / IHTEKBAHCAIRE 



Partki potion nui frois de port el d'emballoge (Attention ! Consoles SO F) 
Precipe; Cassette J O'sk J Cartouche J Total a poyer- 
Chequs Boncaire 



, 20 f 



te d'expirolion -./.... Signature : 



3615 MIC 



Reglement Je joins J Cheque Boncaite -J C(P -" Mandal-lettre 

IJ Je ptefere payer au facteur d reception (en ojoutonl 24 f) pour frois de remboursement - N" de membre (faailtatift 1—1 — 1 — 1 — I — 1 — L_ 
Entourei voire ordinateur de jeux: -" Amsirod 464 -> Amstrad A128 J Amstrod 464 + -" AmstfarJ 612FJ + -> Sega -> PC COMP. -" Atari ST 
IJ Amiga J Nee J Lynx J Gomeboy J Megodrive - 1 GX 4000 J Gamegear 



Micromania 



us 

|mOUV£AUTES| 
O'ABORD '■ 



la GAMEGEAR 

la portable couleur SEGA 
+ le jeu Co/vmns 



Houveaux prix surles larl ouihes : i p artir it 1)5' 



Titres disponibles Titres a venir 




Devilish (Casse-Btigue) 
Gorby [Ploleformel 
Griffin (Shoof'em up) 
Halley wars [Shoot'em up) 
Head Busier (Shoot'em up) 
Junction (Arcade) 
Pacmon (Ar(ade) 
Pengo (Labyrinthel 
Popo Breaker (Arcade) 
Pro Baseball (Sim.) 
Putter Golf Sim.) 
Shaogai 2 (Artode) 
Sokohon (Reflexion) 
Sqweek (Arcade) 
Waggen Land 



245F 
24SF 

245F 
245F 

24SF 
245F 
245F 
21 SF 
2-I5F 
245f 
21 5f 
245F 
245F 
2<15F 
245F 



Ninjo Gaideo (Arcade) 
Spare Harrier 3D (Arcade) 
Donald Duck (Ploleforme) 
Goldeo Axe (Arcade) 
Spiderman (Arcade) 
Mappy (Ploleformel 
jGear Stadium (Base Boll) 
iShinkinyo (Carte) 
Kiaoetic Coaoection (Reflexion) 
Ruinbow Island (Plateforme) 
Crackdown (Arcade) 
Dynamite Doke (Arcade) 
US Mobjong (Reflexion) 



245f 
24SF 
24SF 
7-1M 
245F 
245F 
24SF 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 



B013£ 



survotrecons^GajMeffl 



7I5F Shinobi !45F 



WoodyPnf 215F PsydifcWwtd 215F Fan (my Zone 295F D™9™ Crystal 245F 



ftgg&Smm 



L0 LwNJkm la portable coo/cur 
de Atari (sevte) ^ r ^^^^^ m 





Les Houveautes 

Ninio Gaiden (Arcodfi) 2S0F 

[Pncmania (Arcade] 250F 

Block Out (Reflexion) 250F 

War Birds (Annde) 2S0F 

iShanqai (Reflexion) 250F 

iRoaOlosters (Arcade) 290F 

Robo Squash (Arcade) 250F 



ACCESSOIRES 1YHX 



SACOCHE LYNX 

SAC LYNX I90F 
PARE SOLEll 45F 

AOAPTATEUR AUTO (sur allume ciaare) 190F 
CABLE COMLYNX (Pour joueur a plusieursjSOf 
ALIMENTATION SECTEUR MF 



TOP LYNX 

Paperboy (Arcade) 250F 

Miss Pat Man (Arcade) 250F 

XenDphobe (Arcade) 250F 

Rampage (Arcade) 290F 

fiygor (Arcade) 29QF 

Zarlord Mercenary 250F 

Blue Lightening (Avian) 250F 

Chip Challenge (Arcade) 250F 



Electrocop (Arcade) 
Gates of Zendocon 
Gauntlet (Arcade) 
Slime World (Laby.) 
Klox (Reflexion) 



la Turbo GT de NEC 

Un g r a p k i s m e ep oustoufla nt 

\Mus de^60llires disponibles a 
\partir de 299 F 




Les Nouveautes 

Aero Blaster 395F 

Chiki Chikl Boy 345F 

Cyber Combat 395F 

Eternal City 345F 

Formation Soccer 395F 

Parasol Star 395F 

R Type 2 39SF 

Silent Debakker 34SF 



TOP 15 NEC 

PC Kid N"2 
Jacky Chan 
Cadash 
Power Eleven 
Vigilante 
Devil Crash 
Saint Dragon 
'uper Star Soldier 
uper Volleyball 
Legend of Heroe Tomno 
Populous 

Final Match Tennis 
Splatter House 
Adventure Island 
March' n Maie 




MICROMANIA 

LBS NOUVBAUWS 

n'ABORD I 





275F Rlype 275F 



Botmon 225F II Race 

m 





Micromania 



Jpplz 

La Console Cameboy 
+ Super Manolana 
ou F1 Race 

+ La Sacocho MICROMANIA GRATUItt 

+ Les Ecouteurs Stereo 




Teenage Muloni 225F Double Dragon 245F i 



Nouveautes a venir 

Beetle juke (Arcade) 275F 

Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F 

Days of Thunder (Auto) 275F 

Dick Tracy (Arcade) 275F 

Double Dragon 2 (Arcade) 27SF i p Dpef i, Qy 

[Elevator Action (Plate! orme) 275F 

(Final Fantasy 2 (Aventure) 295F 

Jordon VS Birds (Basketball) 275F 

Terminator 2 (Arcade) 275F 

The Simpsons (Arcade) 275F 

iSoccermania (Football) 275F 

VF Supef Stars 27SF Hunt for Red Oct. 245F Burger Time del 275F Who Framed Ft. Rabbit 275F 




U CATALOGUE GAMEBOY IT 3 EST DISPONIBIE II 

Owmandaz-I* dan* Imi magasins ml en vonfe par correspond! 



3615 MICROMANIA. 

DESCRIPTION DETAILLEE DE TOUS LES JEUX I 




megadnveltests 



streets of rage 



TITRE JAPONAIS : 

BARE KNUCKLE 



MEGADRIVE JAPONAISE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



NOMBRE DE JOUEURS : 



u 



n nouveau roi du cri- 
me a pris le controle 
de la ville! Meme la 
police municipale est corrom- 
pue. Sauvez la ville de cette 
vermine des bas-fonds avant 
qu'il ne soic trap tard! Vous 
avez le cfioix encre trois heros, 
chacun ayant leur propre tech- 
nique et coups speciaux. Pre- 
nez Adam pour la puissance, 
Blaze pour la vitesse et Axel 
pour les combats en melee. 
Leurs talents combines don- 
nent acces jusqu'a 40 coups 
differents pour detnure route 



NIVEAUX 
DE PIFF1CULTE : 4 

opposition! Ce sera une veritable course contte la montre a tra- 
vers huit niveaux d action non-stop pour mettre un terme a la 
domination sanglante exercee par le roi du crime. Cela risque 
d'etre dur, alors amenez un ami pour jouer a deux simultane- 
ment. Si vous voulez gagner, ne vous battez pas ensemble a tout 
bout de champ! Avec un peu d'enrrainement, vous serez capable 
de maitriser les techniques devastatrices des combinaisons de 
combar. 




BLAZE : sa rapidite fait sa force ! 






HSuperbe'.Un 
regal pour les 
yeuxetles 
oreilles !Ca 
bouge bien, ca 
bastonne bien, 9a swingue 
bien muskalement ! Un 
excellent jeu (Taction comme 
on aimerait en voir plus 



souvent malgre la trap 
grande facilite a en passer 
les niveaux. II faut un certain 
entralnement pour maitriser 
parfaitement les commandes 
tnais avec un peu de 
pratique, tout rentre dans 
I'ordre. Incoittoumable! 



ISVEIOHE 



LES BAS-F ONDS. Votre aventure 
commence dans les quartiers mal fames de 
la vile, line brute epaisse se cache derriere 
chaque com, prate a vous sairter dessus. Sur 
le chemm, ramassez les bonus qui vous 
aideront a raster en vie. Le maitre du 
boomerang est un adversaire rapide et ruse. 




LES DOCKS. Combattez le crime air les docks. Le 
danger est partout Des tueurs attendent merne 
nt sous les docks votre passage. Le boss 
de fin est un gros bibendum qui n'arrete pas de 

recracfwr son chili cor came sous forme de 
flammes. N'essayez pas de le soulever, phis d'un s'y 
est casse les reins. Quelques bon coups de genoux 
dans cette masse lipideuse devraient fake I' affaire. 




LE CARGO. En avant toute! Un des phis durs 
challenges de ce jeu vous attend ki. Vous alez 

- enfin avoir Poccaskm de pouvoir exprimer 

™ ih«TientvospiBsk)nsgiierrferes.llfatit 
^^VflPI| u trapper fort et sec si vous voulez survfvre. Et si 
f 'i,iii* A ^>^ ~ 'rr* vous vous ctoyei fort, les deux boss dece 

' - vi ** *i»j niveau viendront tout remettre en question. 
"_H " X --**-■ C'est carrement de deux clones de fa joie 

- ~7 e \~- Blare dont il fairt se tfebarrasser. 



L'USINE. Enfin, le rythme des combats se ralentft 

uri peu. Vous avez le temps de sotrffler entre deux 

vagues d'ennemis, Un nouveau danger des 

presses hydrauiques se dectenchent sur votre 

k les machines peuverrt etre 

meurtneres! Pour terminer en beaute, le gros 

pfekn de soupe que vous avez rencontre dans les 

rueHes revient se venger. Et cette fois-c i , $ a 

appetesonfrerejumeau! 




megadriveltests 



% 



Alihhh, que 
c'est bon 
d'eclater la 
gueuleaces 
ordures. 
Ahhhh, que c'est bon 
d'etre avec un pote pour 
se ruer sur ces salopards 
comme des betes 
sauvages. Ahhhh, que 
c'est bon de savourer une 
victoire. Vous I'avez 
compris, Streets Of Rage 
n'est pas un jeu qui laisse 
indifferent Meme si les 
graphismes et I'animation 
ne sort pas an top niveau 
de ce qu'on aurait pu 
attendre, on est teHement 
sidere par les bruHages et 
par les musiques, 
completement affolantes 
de demesure sonore, que 
le reste passe apres. Au 
niveau des combats, la 
encore c'est le sumtnum 
de la jouissance 
joypadienne. Les prises, 
les coups de pieds, les 
coups de poings sort 
tellemert geniaux que les 
parties s'enchainent a un 
rythme d'enfer. 
Assurement le jeu du mois 
sur Megadrive. 
■r&MrH J'm DESTROY 





L'EL£VATEUH. II est tenips de taire le 
break! L'eievateur ne constitue pas 

pour autant par dessus la rambarde, 
une chute de phisieurs etages, ca fart 
tres mall Avec un espace restreinl pour 
maiKeuvrer, les combats se 



generate et il faudra gartter la rite 
frokie pour ne pas colter quelques 
coups a son coequipter. La writable 
menace se trouve dans le penthouse! 
Les ennemis y sont plus nornbreui 
qu'im nuage de sauterefes et tons les 
boss vous attendent, avides de 
vengeance. Un vrai enfer! Le boss final, 
le roi du crime, voit d'un tres mauvais 
cell les petits ennuis que vous lui 
causez. II lance un dernier ultimatum: 
venir grossir les forces du mal ou 
mourir en heros! L'avenir de la vile est 




ARMES ET BONUS 



Vie supple- Energie Lingots Btwteilte Gazlacry- Batted* 

merrlaire d'or debtere mogene basebal 



& . : =- ; 



Super Pieces Tessonsde Couteau Barre 

energie d'or bouteie amine 
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fantasia 



MEGADRIVE FRANCAISE 
TAILLE CARTOUCHE : 



NOMBRE DE MONDES 



DIFFICILE 

NOMBRE 
DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 1 - 3 

NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 3 



Mickey est de retour sur 
nos petits ecrans dans 
une nouvelle aventure 
: sur un dassique de Wale 
Disney: Fantasia. Certe fois-ci, il 
doit retrouver les notes de mu- 
sique de son mai'tre magicien afin 
que la musique puisse jouer a 
nouveau. On retrouve avec 

; de jeu de Casde Of 
Illusion ec, Mickey possede des 
pouvoirs magiques et quelques 
aurres tours dans son sac pour se 
. Les animadons specta- 
culaires ec des musiques superbes 
font de Fantasia une aventure 
riche en rebondissements. 




Mickey peut sauter sur la gueute des 
crocodiles: un vrai Irempln! 





HI 
I 



I On I'attendait 
avec beaucoup 
d' impatience le 
grand retour 
de Mickey sur 
Megadrive, d'autant plus 
que Fantasia est Tun de 
ses plus beaux roles. On 



retrouve toute 1'ambiance 
du dessin anime de Walt 
Disney, grace a des 
graphismes de toute 
beaute. Tout cela est tres 
stimulant, comment 
resister a un tel 
programme ? Alors, e'est 

JOYPAD / OQ 



un chef d'oeuvre ?.... Et 
bien je n'en suis pas 
vraiment convaincu. Le 
niveau de difficulti est 
trop eleve a mon gout et 
surtout, les commandes 
manquent nettement de 
souplesse. En fait, 



Fantasia supporte assez 
mal la comparaison avec 
le genial Mickey Mouse, 
tant en ce qui conceme la 
jouabilite que I'interet de 
jeu. Mickey meritait 
mieux. 

■HMHMHAHL 



megadnveltests 
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ce jeii, pouitant tetlemerrt 
bien realise. Decevant par 
rapport a ce que Ton en 
attendart. 
IHH m DESTROY 



GRAPHISWES : 19_ 
ANIMATION: 18 



SON : 16 



Si effecrJvenient 
Fantasia est la 
suite de Mickey 
Mouse, on est 
pourtant assez 
loin, surtout en ce qui 
conceme le plaisir de jouer. 
Graphiqueinent, il n'y a rien 
a dire. Musicalemerrt, la 
encore c'est du tout bon (fes 
divers morceaux classifies 
sont meme carrement 
dements). Pour ('animation, 
pas de bile a se faire, les 
mouvements des 
personnages et de Mickey en 
personne sont fluides et 
sembient tout droit sorbs 
des dessins animes de Waft 
Disney lui-meme. En fart, la 
oil le bat blesse c'est surtout 
au niveau de la maniabilrte et 
done par la-meme au niveau 
de I'environnement ludique 
qui laisse grandement a 
desirer. On s'enerve a faire 
sauter Mickey, on se prend 
souvent la tete a le faire alter 
la oii I'on vent exactement 
qu'il aille, bref on 
s'accoustique les nerts sur 



A travers des niveaux epoustouflaiits dans le phis pur style des dessins animes, il faudra a Mickey beaucoup d'astuce et de malice pur echapper aux nombreux pieges 
qui banent sa route. Sera-t-il capable de retainer twites les notes de musique? 





meqadnveltests 




ELECTRONIC ARTS 



MEGADRIVE FRANQAISE 
TAILLE CARTOUCHE : 

4 Mega 



F 1 

Li 



GENRE : 



SIMULATION SPORTIVE 



NOMBRE DE JOUEURS : 



lectronic Arts nous fait 
gouter aux joies du 
hockey sur glace! Le 
jeu a eie fidelement retransmis 
dans ses moindres details: face 
a face, entre deux, basrons.,. 
La sensation de patinage est 
tellement reelle qu'on a du 
mal a marcher droit apres tine 
ou deux parties! En mode 

- 1 - uu *■ — deux joueurs, vous pouvez 

mesurer vos talents dans une 
partie meurtriere ou bien vous unir pour mertre une bonne ra- 
clee a 1'ordinateur! 

Pour les acharnes, un mot de passe permet de reprendre un play- 
off en cours et une option "instant replay" vraiment cool pour 
visionner les meilleurs moments du match. 





EA hockey 




Face a face, jeu brutal et penalrtes, il y a ici tout ce que vous pouniei vwuwr dans un jeu de h< 
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Us bastons sort certes def oulantes, mais ia sanction est in 





specialemetrt 

fande 

hockey, 
j'ai craque pour 
ce jeu. II faut bien 
reconnanre qu'EJedronic 
Arts a fart du tres beau 
boukrt et que EA Hockey 
est sa plus grande reussite 
sur Megadrive. 
La jouabilrte 
est irreprocliable, 
la realisation nickel 
et on s'eclate vraiment, 
parbculierement 
lorsqu'on a I'occasion 
de jouer a deux. 
J'aime particulieremerrt 
I'animation des patineurs, 
on s'y croiraft vraiment! 
Quant aux bastons, 
sans lesquelles ce sport 
deticat ne serait pas 
ce qu'il est, elles offrent 
d'agreables moments 
de detente et de tranche 
rigolade eittre copains. 
Genial! 

AMI 



megadnveltests 



HAvec EA Hockey 
les sommets 
de la simulation 
sportive. 
Pratiquement tous les 
details de ce sport de 
contact, ou on ne se fait 
pas de cadeaux, ont ete 
respectes. Lesjoueurs 
giissent sur la gtace avec 
une grande rapidrte, 
la gestion des sprites est 
parfaite, I'inertte due 
a la vitesse est 
remarquabiement 
croquee, I'animation 
des hockeyeurs est 
fluide, bref c'est 
du tout bon, tout cuit, 
tout gele. Des options 
comme le ralenti par 
exemple donnent encore 
un peu plus d'ampleur 
a cette simulation. 
Meme si on n'aime pas 
beaucoup ce genre 
de sports, on ne pourra 
etre que sedurt par ce jeu 
d'Electronic Arts qui 
vraiment et cela a tous 
les points de vue est 
exceptionnel. 
A posseder absolumenL 

J'm DESTROY 





Apres avoir marque un but, rejognez vos coequipiers et laissei la joie exptoser ! 
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thunderfox 




(attaque a la grenade] Sur 
certairis de vos advereaires 
raus pourrez aussi recofter 



Vaus void en piste pour 
une mission qui, pour 
changer, se trouve etre 
des plus periUeuses: massacrer 
1'ennemi. Pour ceta vous pou- 
vez rentier dans la peau de 
deux brutes epaisses, specia- 
listes de toures les formes de 
combat possibles et imagi- 
nables, dont les doux noms 
vont composer le titre de ce 
jeu: Thunder et Fox. A votte 
disposition route une multitu- 
de darmes, du couteau au lan- 
ce-flammes. En d'autres temies 

ITaito est te roi de 1'arcade c'est I'echec total, c'est 

et la phjpart de ses meme I'nn des plus grands ''&— <<JlJ ''action ne presente pas d'irrteret Bref, 

conversions sur PC Engine bides surcette console... dur, ^|"^^^ ce jeu est nul mais on ne fera pas la 

ou Megadrive sont reussies, dur! Ators,MrTaito, on se laissfT^*'^ gneufe a Mr Taito a cause de ses 

alors on pouvart aller? On se prend un coup de vieux ou services passes. Oubikms au plus vite 

raisonnaWement esperer que Thunderfox n'est-ce qu'une faiWesse passagere? cette bavure, mais faudrait pas que ca 

serait dans la meme lignee. Helas, ce Pretnterement, le graphisme n'est pas devienne une habrtude. 



MEGADRIVE JAPONAISE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



NOMBRE DE JOUEURS 



NIVEAUX DE 
DIFF1CULTE : 3 



la panoplie complete de Rambo. Au fil des cinq niveaux vous au- 
rez le plaisir de (aire voler en morceaux lncandescenrs des ennemis 
varies, des robots au physique de R2D2, des blindes ou meme des 
hdicopteres! La joumee risque d'etre chaude. Vos agresseurs sortent 
de tous cotes a une vitesse prodigieuse. Essayez d'abattre une dizai- 
ne d'ennemis simulranement, pas evident, hein? Enfilez voire M 1 6 
ravori et partez, le cceur leger, casser du mediant. 

| larme d'un couteau face aux me- 

Seul centre tous avec votre unique 
poignard, la parbe sera rude! A for- 
ce de courage et de determination 
vous riendrez a bout de ces neo- 
phytes du fusil. Cher maftre es des- 
truction, on vous attend sur la piste 



M: 




programme est une daube infemale, 




]u, deuxieniement le scrolling n'est ■■ 

larme du lance-flammes] 
Chaud devant, chaud! 
Pour tous ceux qui au- 
ront la bonne idee de se 
mettre devant vous, 
quelques giclees de na- 
palm oevraient iikuib de 
I'ambtance. Si vous avez 
manque le Bal Des Ar- 
dents il n'est pas tron 
tard pour faire la suite! 




larme duM16) 

Awe votre M16, arrache aux mams fievreuses 
de I'ermemi, fnites quelques cartons fastoire de 
rire. N'oubtez pas que les munitions sont umi- 
tees et que I'on se sent bete sans arme race a 
un peleton d'hommes ne revant que de vous 
voir trots pieds sous le niveau de b terre. 



|vue avec robot ennemi) Lorsqu'il ne sont pas a 
vos pieds, c'est-a-uTre dans une position de sou- ' 
mission tout a fait naturele, Hs volent et vousj 
pourstivem prets a akr jusqu'au bout du monde. 






(arme du bazooka) 

On vous a dit de fane de fefficace? Pas de 
problems! Un coup de votre bazooka tout 
drone et hop! 1 n> a puis lien devant! Ca 
e'est ce que f appefe faire le menage! 



AH1MATI0H : 1 5 

SON: 17 
MAHIMIUTE : 17 

GLOBAL : 

62% 



| Tout le monde 
a la redaction 
essay a it de 
mlnfluencer, 
I Alain me disarfc 
"Pas vu Thunder Fox, e'est 
une grosse daube". Les 
lemmings [e'est comme ca 
qu'on appelle les stagiairesl 
inststaient en disant: "Non. 
mais t'as vu les grapliismes, 
e'est lamentablement 
nullissime". Etrange, tout 
cela! Faisa'ient-ils cela 
parte qu'ils ont des actions 
dans une boite concurrente, 
ou alors disaiertt-ils cela 
uniquement parce qu'ils n'y 



avaient pas joue? 
Evidemment, Thunder Fox 
n'est pas exceptionnel. les 
graphismes sont pauvres et 
les animations assez 
hachees. Mais lorsqu'on 
commence a jouer, on 
commence tout de suite a 
prendre du plaisir. Buter les 
ennemis a grand coup de 
crosse de fusil ou de 
m'rfraillette, leur transpercer 
le ventre au couteau, moi ca 
me plait bien. Un jeu pas 
aussi mauvais que d'autres 
veulent bien le laisser 
croire. 
kiHHkVi J'm DESTROY 



megadnveltests 



688 attack sub 



MEGADRIVE U.S. 



SIMULATION DE 
SOUS-MARIN 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : AUCUN 

NIVEAUX DE 

DIFF1CULTE : 1 

TEXTE ET NOT ICE : 

ANGLAIS 



C 
XjAt 



s rorpilles sont armees, 
Capitaine. Un seul ordre 
Jdt vocre part et le fa- 
meux porte-avions americain, 
le Nimitz, sera coule a uois 
cent metres de fond par voire 
sous-marin Alpha, precieux 
joyau de I'Union Sovietique. 
Mais si vous preferez passer a 
l'ouest, 688 Anack Sub vous 
permettra de prendre la barre 
du Los Angeles SSN 688 ou 
du Dallas 700. Au total, seize 
combinaisons possibles sur les 
dix scenarios disponibles. Irez- 
vous coder des super-tankers 
libyens ou alors escorter des 
cargos pres des cotes de Norvege? Passez, tour a rour, de la salle 
du sonar a celle de la gestion de rarmement. II raudra reagir ra- 
pidement pur ne pas pe'rir, vous et votre fidele equipage, sous le 
feu des ripostes coujours tres promptes de I'ennemi. De plus il va 
falloir suivre les ordres a la lettre pour ne pas vous retrouver aux 
fers. Vous voyez qu'etre capitaine ce nest pas une tache de tout 
repos! 







.^^^ ■•••M*i • ! 




[-- ^. , ttt<r*n^.^B»l'IH-'H.lllB^B | ]- l Huilt^-W 1 



[ dans la batiment sovietique) 

Apprenez le russe en vous amusant! Vous roye*, ce n'est pas si iffificile et puis si 

vous n'y amvez pas, essayez la fete en bas. Vous comprenez mieux maintenant? 




:TftBGET:.i miIXik 
BEBRiriG: 1SS SPEED: 

RAHGE: 6.7 COURSE: 96 




Plus c'est gros, plus c'est 
fragile. Sachez ten» compte des 
dwerses avaries. Par exemple en 
cas de trous dans la coque. 
reinontez wite, je dirais meme 
phis, tres rite a la surface. 
Skion... 



N on sen lenient 
c'est beau mats, 
accrDchez-vDus bien, 
c'est effkace ! 
Les autres n'ont plus 
qu'a bien se lenir. Hon 
mats, M de rire ! 




MUiLsL =311=11 I ,Lw™ 



MISSILE LAUNCHED, CftPIULH 



. ouv nO'U»!MlV 00:02:52 




conirriande: 
de decider du cap, 
profondeur et de la 
Ctmsissezdewus 
au periscope, en 
foncbon des fonds, pas 



ou encore sur la carte de 
region. En fait, pour 
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La sale cerrtrale : Chacun s'acnve Id a sa tache. Pas le temps de piabanter, I'eru 
toutes les commandes afin de gerer d'une maniere opBmale voire soinptueux bat 



^^^■1 Si vous avez un 

] p i«aB| pour les 

W^H simulations du 
Li^LHM genre de celles 
qui vous rechauffent les 
neurones duratrt les 
longues soirees d'hiver, 
c'est ok, 688 Attack Sub 
est un tres bon jeu qui vous 
satisfera grandement 
Meme si parfois on est un 



petit peu perdu dans les 
commandes (elles sont 
tellement nombreuses 
aussi, surtout au debut), au 
bout de quelques heures de 
jeu on commence a prendre 
('affaire en main et 
naviguer a travers 
rimmensite oceane n'est 
plus qu'un simple jeu 
d'enfant D'une grande 
complexite au niveau des 



ni rode dans les parages. Fates le tour de 

flt Et phis vite que ca ! 

commandes, 688 Attack 
Sub est un jeu tres riche. 
Peut etre rebutera-t-il les 
neophytes? Mais les 
amateurs du genre 
prendront certainement 
leur pied, d'autant plus que 
la realisation en elle-meme 
est parfaitement reussie. 
tine tres belle simulation 
sous-marine. 
■■■ J'm DESTROY 
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Nous awns perdu le contact sonar avec le bahment soriebquel 
Sans sonar I n'est evktemment pas possible de reperer ntre ad- 
versaire. A mojns qu'il y ait un volontaire pour jeter un coup 
d'odparlehubM? 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION: 13 

SON: 13 
ERGOHOHJE : 17 

GLOBAL : 

85% 



Superbe, 
dement, 
genial! Une 
fois que vous 



avec une dexterite 
demoniaque les diverses 
commandes de votre 
sous-marin, vous partirez 
sillonner les mers. Passer 
d'une commande a 
I'autre necessite un peu 
d'entratnement mais le 
coup de main se prend 
assez vite. Les bailments 
qui apparaissent a 
I'ecran sont represents 
avec realisme, les 
explosions aussi. Si vous 
avez un penchant pour 
les etudes de russe, en 
prenant le sous-marin 
sovietique, non 
seulement le nom des 
commandes sera ecrit 
dans cette douce langue 
mais la voix, divinement 
digitalisee, vous 
adressera de tendres 
messages auxquels vous 
ne pigerez rien. Genial, 
non? Malgre une 
animation limitee et une 
musique d'ambiance 
aussi douce que discrete, 
688 Attack Sub vous 
transformera en un 
veritable Ramius si 
jamais, ce dont je ne 
doute pas un instant, 
vous connaissez un 
certain Red October. 
m^^ J.F. MORISSE 




Si il faut connaitre 
ses cibles, il faut 
aussi connaitre son 
propre arsenal. Une 
arme nucleaire ne 
s'utilise pas dans 
les mimes condi- 
tions qu'une vulgai- 
re torpille ASR0C. 



Jotez c 



a pre- 



estd'u! 
ge beaucoup, mais 



megadriveltests 



outrun 



MEGADRIVE JAPONAISE 



COURSE AUTOMOBILE 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : aucun 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 



I 1 uand on 
I la des 

\^ tonnes 
de ^^ mimes, 



mimes, 
ou plutot, quand 
on a nn pere qui a 
tonnes de thunes, qu'on 
habite en Californie, et qu'on 
veut en mettre plefri la vue de 
sa petite amie, il y a une chose 
a (aire: partidper a une course, 

±- en Ferrari Testarossa, course 

ayant lieu non pas sur un cir- 
cuit, mais sur les routes de monsieur tout le monde. C'est plus 
dangereux, c'est plus fun. 

Maintenant que vous vous etes inscrit, c'est votre tour de parti- 
dper. L'organisateur vous a indique le parcours, ainsi que le 




temps maximum dans lequel vous devez le parcourir. 
II ne reste plus qu a foncer, qua laisser I'accelerateur au plancher 
pendant tout le parcours, rout en slalomant entre les camion- 
nettes, les voitures et les moras, le sourire aux levres. Votre petite 
amie, a vos cotes, a elle aussi un sourire crispe, mais c'est parce 
quelle est morte de trouille. 
Vous aussi, mais vous le 
cachez bien. 




a Out Run, rien 
que le mm me 
procure deja 
des frissons qui 
partentdes 
tiwgts de pieds a la tete. 
Cette course automobile 
myttiique issue des 
machines d'arcade est sur 
Megadrive un veritable petit 
chef-d'oeuvre. Et je 
n'exagere pas, Toutes 
proportions gardees, car on 
ne pouvait efrectivernerrt 
pas avoir exactement le 
meme jeu sur la console et 
en arcade, mais on est 



quand meme en face d'un 
bijou. Les sprites des 
differentes voitures et des 
camions sur lesquels vous 
arrivez a vive allure sont 
aussi gros que dans la 
version originale, 
I'impression de vitesse bien 
que legerement plus lerrte, 
avouons-le, est parfaitement 
realiste et les decors qui 
bordent les bas-cotes de la 
route sont riches de 
maisons, de pancartes et de 
palmiers 
qui 
donnettt un 



petit air tropical de 
vacances a I'ensemble. Au 
niveau des musiques, par 
coutre, on est legerement 
decu par Out Run. Ken 
moins speedantes et 
entrainantes que celles que 
nous connaissions, elles 
assurent cependant un bon 
rythme a 1'ensemble qui 
ravira tous les fous 
passtonnes de cette course 
mega-demente. 
■■■MM J'm DESTROY 




GRAPHISMES: 17 

ANIMATION: 18 

SON: 17 
MAHIABILITE:18 

GLOBAL : 

90% 



3 



II faut te dire! 

La conversion 
de la borne 
d'arcade 
d'Out Run sur 
la Megadrive est une 
reussite. Raah! Quel 
plaisir de se retrouver au 
volant de sa Testarossa, 
en compagnie d'une 
plantureuse creature 
(d'accord, je m'emporte 
un peu). Les 
programmeurs de Sega 
ont su retransmettre 
i'esprit original du jeu. En 
effet, Out Run se distingue 
de ses confreres en 
matiere de courses de 
voitures, lei, e'est 
beaucoup plus le plaisir de 
conduire a fond la caisse 
qui compte. Pas de 
classement, juste une 
course centre la montre 
pour mettre un peu de 
piment On ne petit pas 
vraiment le comparer a 
Monaco GP, le style est 
different Out Run est 
plutot a conseiller aux 
frimeurs dans I'ame qui 
n'ont pas les moyens de 
se payer une Ferrari. 
MM1 MISTER M. 
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megadnveltests 



stormlord 



MEGADRIVEU.S. 



AVENTU RE/ARCADE 

DIFF1CULTE i difficile 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 

NIVEAUX DE 

DIFFICULTE : 3 

TAILLE CARTOUCHE 



4 Meg 



Void deja deux ans que 
Scormlord faisait son 
apparition sur les moni- 
teuts des micros. Aujourd'hui 
les heureux possesseurs de Me- 
gadrive vonr pouvoir, grace a 
Razorsoft, decouvrir I'univers 
passionnant de la vallee du 
Royaume Enchante. Dans cet- 
ce vallee sonc retenues prison- 
nieres au cceur d'endroits diffi- 
ciles d'acces les fees du pays 
qu'une reine demoniaque a 



voulu faire dispsraitre. Arme de vorre seule epee magique qui 
vous permetcra de cirer a distance sur la multitude de creatures 
qui hantent chaque niveau de ce jeu, vous devrez, sautant par 
dessus les obstacles qui se dressenc sur votre chemin, recolter 
des objets. 

Vous ne pourrez transporter ces objets qu'un par un et il vous 
faudra en trouver I' usage pas toujours evident. De plus, il vous 
faudra faire preuve d'une bonne dose de reflexion afin de les 
transporter dans le bon ordre. Une seule erreur et c'est !a fin! 
Pour faciliter vos deplacements vous pourrez, en montant sur 
des pierres magiques, vous faire emmener par un aigle geant. 
Pour fmir souvenezvous que "patience et longueur de temps 
font mieux que force ni que rage".. 




En attrapant les charmantes fees qui tomberrt du miir, gagnez des points mais 
aussi des vies supplementaires. Un veritable short' em up en plein Stormtord. 



TRS: Vous pourrez vous battue avec au chore 
tlestirsrapielesdefaibte puissance ou, en 
pressant plus longuement le bouton, une epee 
beaucoup plus efficace. 



superieur) 

Toujours plus bin, toujours plus dur ! 







MIEL: Le miel vous sera utile, pour ne pas 
dire indispensable, pour eloigner les abenles 
tueuses toujours placees la oil Con ne vou- 
drart pas qu'elles soient 




CLE: Unique moyen de poursuivre ro 

route et de deUvrer certaines des fee 

etes sort en general di 



PIERRE DC TRANSPORT: Omee d'une tete de 
mort. cette pierce magique possede un 

lant line fois dessus, un aigte, 
surgissant de nule part et portant a son 

ant bleu, vous emmenera pour 
une destination oil I'aventure se poursuivra. 
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(le parcours du premier niveau] 

Un veritable labyrinths en Kgne droite! II vous faudra faire 

de nombreux essais avant de reussir a 

trouver le bon ordre. Surtout, dites-vous bien que les ni- 

reaux suivants sont beaucoup plus compKques ! 






1 



I Stormlord est 
un jeu qui, 
disons-le tout 
de suite, offre 
par sa qualrte 
et par sa variete un 
produit d'une grande 



quaint aigne ae ngurer 
dans votre collection de 
jeux 
favoris. 
Enun 
seuljeu 
vous 
possedezun 
epoustouflant jeu 
de plates-fonies, un 
jeu d'averrhire d'une 



grande 
richesse, un mini 
shoof em up tres 
warrant et un 
somptueiix beat'em up. 
Les monstres autant que 
les situations sont varies. 
Seton les niveaux les 
pieges different devenant 
de plus en plus vicieux 
mais toujours aussi 
mortels si jamais vous 
tombez dedans. La fluttlrte 
du scrolling est tout 
simptement exemplaire ce 
qui bien evidemment ne 




gache rien. Le fond 
musical vous donne une 
ambiance tonide et 
angoissante a souhait 
Autant dire que votre petit 
personnage au physique 
de viking n'est pas sort' 
du drakkar, si vous me 

J.F.M0R1SSE 

ILorsqu'on 
commence a 
faire ses 
premiers pas 
dans 

Stormlord, on sent bien 
que ce jeu n'est pas a 
I'origine un jeu sur 
console. C'est comme ca, 
une histoire de feeling. 
Alors, moins bon ou 
meilleur qu'un litre 
original? Tout cela peut se 
discuter. A I'evidence, la 
realisation de Stormlord 
est vachement bien 
peaufinee, les decors de 
fond sont tout joliset 
remolis de petrts details 



sympas qui assurent au 
jeu un excellent 
graphisme, la musique est 
cool sans plus, eJle aurart 
pu etre mille fob meilleure 
(rien que pour vos oreffles 
je vous conseille d'ecouter 
celle de Streets Of Rage, 
vous aHez en rester sur le 
cul!). Si parfois, parcourir 
les niveaux de long en 
large releve de I'exploit, le 
jeu etant parnculierement 
difficile, on est quand 
meme seduit par sa bonne 
tenue generate. 
^a^m I'm DESTROY 
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starflight 



ELECTRONIC ARTS 
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La station orb'rtale est le seul moyen de contacter Interstel. Veritable centre 
nerveux de Arth, c'est une escale obligee pour revendre ses marchandises ou 
refaire le piein. 



planete Arth se meurt! 
Son soleil est sur le pint 
d'exploser! Dans route la 
galaxie, des croiseurs gakc- 
tiques sont a la recherche de 
planeres susceptibles de servir 
de refuge. On dit meme avoir 
retrouve des vestiges d'anciens 
colons terriens. Les chefs d'ln- 
terstel (le gouvernement en vi- 
gueur) ne savent plus oil don- 
ner de ia t£ce! C'est la 
panique! Et comme l'Enter- 
prise est aux confins de la ga- 
laxie, on vous a choisi pour 
mener a bien cette mission 6 
combien urgente. 
Starflight va vous faire gouter 
aux joies de 1' exploration spa- 
tiale. Parcourir Fespace sans 
fin, fouler le sol de planetes in- 
connues, rencontrer de nouvelles races extraterrestres, tour est 
maintenant possible! La galaxie entiere est a votre disposition! 
Les programmeurs onr meme pense a une option de sauvegarde 
qui est indispensable pour terminer ce jeu gigantesque! 



MEGADRIVE FRANCAISE 



JEU DE ROLE 
EXPLORATION 



NOMBRE DE JOUEURS : 



2 SAUVEGARDES 
NIVEAUXDE DIFFICUL- 

TE:1 

TEXTES A L'ECRAN EN 

ANGLAIS 

DOC EN FRANCAIS 





9 



Mieux raut etre prudent et poi face a I'inconnu. In massacre (et pas fortement le 
br!!)estsi*aniw! 

Rien ne vous empeche de les scanner. On ne sail 
jamais, 3 y a peut-etre quelque chose a recuperer ! 



charge des communications 

devra fare preuve 

de strategie dans ses messages. 

Parte, un ton dur et autoritaire 
saura faire son petit effet ! 



^^n Quels 

■ changements 

Vflfl la version 
B^Mrl micro! Le 
scenario est le meme mais 
les animations sorrt plus 
nombreuses et les 
differentes sequences ont 
subi de considerables 
amehorations! Ce jeu de 
role de science-fiction est 
un "oldie" stir PC mais il 
n'a pas pris une ride. 
C'est la meiileure version 
deStarflightlJene 
recommande toutefois 
Starflight, qu'aux 
amateurs de jeux de role 
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Qu'on ne s'y 
trompepas! 
Star Flight 
estun 
veritable jeu 
(('exploration et de 
reflexion, pur et dur! Les 
adeptes du "kill & 
destroy" bete et mechant 
peuvent passer leur 
chemin. Ici, c'est la 
strategie qui prime. 
L'histoire est compliquee 
a souhait et il faudra 
parcourir un sacre 
nombre d'annees-lumiere 
avantd'en voir la fin! 
Les voyages spariaux 
sont soumis a des lois 
tres strides et 
{'exploration des pfanetes 
est vraiment realiste 
(orages, vent, cycle des 
joumees, etc...). Les 
aliens ne sont pas tous 
baveux et mediants 
comme dans les 
sboot'em up et dans la 
plupart des cas, les 
rencontres ne se regient 
pas par de simples 
batailles. Si vous etes un 
fan de Star Trek, vous ne 
nourrez qu'adorer ce jeu. 
1MMBB MISTER M 
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AHIHAIIOH : 14 

SON: 15 
ERGOHOMIE : 17 

GLOBAL : 
90% 




confirmes, compte tenu de 
sa complexite. Un must 
pour la qualite du scenario 
et sa bonne duree de vie! 
I DANY 
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MEGADRIVE FRANCAISE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



NOMBRE DE JOUEURS : 



Turrican, qui a deja pas- 1 I ■ fM 

iionnc le monde de la LLI I I ^^^^vfl 

micro, esc uri jeu qui se 
deroule sur Altera et plus par- 
dculieremenc sur les cinq colo- 
nies que les terriens y one ins- 
talle. En effet, la bande de 
Morgul (Multiple Organism 
Unit Link pour les incimes!) a 
devaste le systeme et ane'anti 
tous les colons qui y vivaient 



une vie paisible. Une catastrophe naturelle rut le depart de la re- 
bellion et du genocide des habitants d'Alterra. La terre ne pou- 
vant se permettre de perdre ces colonies, envoie une sorte de ro- 
bot bionique pour nettoyer la planete de tous ses intrus. II 
pourra tout au long des 5 stages a liberer, renforcer son arme- 
ment et reprendre de la vie. Les ennemis sont nombreux et dan- 
gereux. Lorsque la situation devienc crop perilleuse, vous pouvez 
vous transformer en toupie et balayer tout 1 ecran. 



LISTE DES POWER UP 




1-UP : Gagnez une vie 
pour aler plus km. 





line main de fer dans un gant de fer! 



Restore : rsprenez de 
I'energie 



Crystal : Gagnez 300 



Increase : renfbrce la 
puissance de voire 
fbuet de kimiere. 




Get univers est immense, ceci n'est qu'une petite partie du premier level !!! 
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LISTEDESARMES 





La mfeaillette a bade laser 



Transformez-vous 
en toupie et devenez 



I'archetype tneme du jeu 
pour console et i'arcade. 
Paction non-stop, des aliens 
et pieins de petits secrets a 
decouvrir! Un peu trap dur, 
tout de meme, par rapport a 
la version micro. Pour 
amateurs uniquement. 

■DANY 





Le fouet de kimiere que vous 
vez faire Iwimoyer autour de 



HMalgre de 
bons 
elements, 
commele 
scrolling 
mura'-directionnel et le 
choix des armes, Turrican 
est un jeu qui place le 
joueur dans un unrvers 
tellement complexe et 
tellenient hard, qu'il est 
pratiquement impossible 
de progresser deux metres 
sans se faire reduire en 
bouillie par un or ennemi 
ou par un robot 
mechamment place a 

I'endroit precis oil 
vous vous y 
attendiezle 
moms. Dote 
d'unetres 
grande 
difficulte, 
Turrican est, de 
plus, loin d'etre 
graphiquement tres 
beau. Les divers 
decors que I'on 
pourra traverser 
sont fades et sans 
grande saveur. En 
fait, ce jeu issu des 
ordinateurs ludiques 
a eu du mal 
supporter le voyage, 
- 3 - et d'un soft 
brillant sur ces 
demiers il en devient 
un jeu tout juste inoyen 
qui n'arrache pas vraiment 
des masses. 
I^I^HI I'M DESTROY 
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MEGADRIVE 

FRANCAISE 

NOMBRE DE NIVEAUX 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : 10 - 11 

NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 4 



A: 



pres des annees de bons 
t ioyaux services dans 
Ues comics americains, le 
tisseur fait son entree sur la Me- 
gadrive. Le Cai'd, chef inconres- 
te de ia pegre new-yorkaise, a 
e^hafaude" un plan machiave- 
lique pour discrediter Spider- 
man (alias Peter Parker) aux 
yeux du public. Accuse a tort 
d'avoir pose une bombe en 
plein centre ville, il doit trou- 
ver rapidement les cles qui per- 
metnaient de la desamorcer s'il 
veut garder sa reputation de 
justicier. Malheureusemenr, le Cai'd est un adversaire ruse et ii a 
engage tous les anciens ennemis de notre brave araignee pour 
gander les femeuses cles. Vous ne disposez que de 24 heures avant 
que la bombe n'explose, alors il est grand temps d'enfiler votre 
costume de redresseur de torts pour vivre Faventure la plus pe- 
rilleuse de votre carri£re... 



Un nombre incroyable 



spiderman 



Au debut du jeu, toute la rile est centre 
vous et Jonah Jameson vous jettera la 
premiere pierre dans son journal, le Dai- 
ly Bugle. N'hesitez pas a voler au se- 
cours des pauvres grand-meres pour re- 
monter voire cote de popularity 
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ILe true !e 
plus 
seduisant 
dans 
Spidennan 
est tres certainement la 
taille des sprites et 
notamment celle du heros, 
ainsi que la possibilrte de 
bouger et de s'accrocber 
dans tous les sens a tous 
les elements de decor qui 
sont dans ce jeu. Parfois, 
on se retrouve la tete en 
bas, les pieds colles au 
plafond, d'autres fois on 
se deplace en rampant sur 
les parois des murs en 
tissarrt une toile pour 
avoir encore une meilleure 
assise. Agremente par un 
bon graphisme, bien que 
quelquefois un peu vide, 
des musiques sympas, 
Spidennan est un jeu tres 
agreaMe qui tranche par 
rapport aux tradrtionnels 
Beat'Em Ups de cette 
console. Abhh, et puis 
e'est tenement marrant de 
se deplacer au bout d'une 
toile en parcourant les 
nombreux niveaux, de 
batailler contre des 
araignees geantes, des 
pieuvres baveuses qu'on 
n'hesite pas un seul 
instant a enchainer parb'e 
surparbe. 
■MI^HJ'm DESTROY 
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Pas de temps a 




perdre.Vous 




n'avez que 24 




heurespour 




sauverla ville 


la super-bouffMi 


alorelancez 


lance des 


queJques tutes 


bomfoes hallo- 


et balance* 


ween explosives. 


vous de building 


Quelques jets de 


en building! 


toiie coneentree 





CRAPHISWIESs 16 
flHIMATIOH : 17 

SON: 15 
MAHIMIUTi ; 18 

GLOBAL : 
92% 



HLes fans de la 
B.D. vont s'en 
donner a cceur 
joie! L esprit du 
comics a ete 
retransmis avec brio sur la 
Megadrive. Vous allez enfin 
pouvoir realiser un reve 
d'enfant: vous gtisser dans 
la peau de votre super- 
heros favori et participer a 
la lutte incessante 
contrelemal. Les 
possibiBtes de 
I'araignee out ete 
exploiters a fond. 
Se balancer de toile 
en toile, grimper aux murs 
et mettre des mega-pains 
aux mediants, tout est 
possible, II y a meme une 
panoplie de tous les 
ennemis preferes du 
tisseur! Un vrai regal. Cote 
technique, il n'y a pas 



grand chose a redire. Les 
graphismes sent 
proches de la B.D. et 
I'animation est 
tres reussie. En 
plus, te 
heros 




person nage 
aussi mobile 
que I'araignee. Avec 
un petit cote a la 
Stricter, Spidennan est 
untresbonjeu 
digne de la B.D. 
qui I'a inspire. 
■■■ MISTER M. 
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phantasy 



MEGADRIVE U.S 

TAILLE CARTOUCHE 

8 megabits 

GENRE: 



F 



a vous votre pere se 
dresse et hurle: "Non, 
mon fils, tu n'iras pas!". 
Ne voulant pas compromettre 
la paix si durement acquise il y 
a mille ans de cela par Orakio, 
vocre pere, Ie Roi de Landen, 
decide de vous enfermer. 




Comment faire. 



1 ? )l 



■ aller se 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : 

Pile de sauvegarde 

NIVEAUX DE 

DIFF1CULTE : 1 

TEXTES ET NOTICE : 



Anglais 



ver votre douce Maia, enlevee 
sous vos yeux lors de la cere- 
monie de votre mariage? Vous 
voici, vous, Rhys, a croupir 
dans un sinistre cachot, 
n'ayant pour seul reconfort 
que 1 i mage encore vive a voire 
memoire de cette femme que, 
quelques annees auparavant, 
vous aviez decouverte sur les rivages de Landen. Pourtant Lena, 
une jeune femme fort devouee, vous est restee fidele et vous 
ouvre la porte de votre geole. Vous voila done parti, pret a ex- 
plorer sept mondes differents; a pied mais aussi en aerojet dans 
ies deux ou bien dans un submersible sur Ie fond des oceans. Au 
fil du temps vous fetez la rencontre de cyborgs et d'humains qui 
mettront a votre service leur force et leurs capacites. Mais Phan- 
tasy Star III vous emmenera beaucoup plus loin, par dela trois 
generations de personnages! Vous n'avez pas fmi de vous casser la 
tete dessus, mais avouez que vous aimez ca. 




MIEU 

Pour la faire sortir de sa cachetic, 

1 seul moyen, patter aux vilageois. Ainsi 

vous pouirez la trouver ores du lac 

au nord-est de votre village. 



WREN 

Cyborg du type 386, il attend 
itre arrivee sur Ie troisieme monde, 

au fond d'une caveme sftuee 

au csur des montagnes a I'ouest 

de ('unique village. 



SU* 



LY1E 

Accompagne de Wren 

vous rencontrerez Lyle dans une tour 

qui se dresse dans la parte 

orientate du desert Une fois que vous aurez 
regie Ie Generateur du Temps 

il se jomdra a votre equipe. 





LENA 

Rejotgnez Test du second univers, 

une fois Ie temps regie 

et la glace brisee, vous y uecouvrirez Lena. 

Traversez une fontaine et parcourez 

un rnysterieux donjon dans lequei se trouve 

Lena qu'il vous faudra combattre avant 

qu'ehe ne rejoigne vos rangs. 



megadriveltests 




Pouvait-an fairs 
une epouse plus ravissante? 
Ce 1 11 a ml it dragon 

laid qu'un Quasimodo 
tombe i!; 

d'acide sutfurique, envoye 
par le pen pie de Laya, 
vous I'a enleree! Pourquoi 
lant de tiaine? Une chose est 
cependant sure: votre 
vengeance sera titanesque 
et grandiose! Qu'il sembie loin 
entou, 
pourrez seirer Maia 



Dans les auberges vous pour- 
rez, en plus de vous reposer, 
sauvegarder votre partie. La 
blague c'est que si vous 
n'avez plus d'argent pour 
payer I'auberge vous ne pou- 
vez pas sauvegarder la partie. 
Phantasy Star III est un jeu ou 
il taut aussi savoir gerer un 




Les creatures qui se dresseront stir 
wtre route uSsent chacuie des stra- 
tegies et das techniques bien particu- 
Seres et tout autant meurtrieres. Les 
parades seront function des creatures. 
A vous de composer un petit besSaire 
qui, pour ne rien vous cacher, sera 
foumi a souhait Sacher tout de iresne 
que la furte est possible, meine si ca 




Sans Lena vous seriez toiijours dans cette mome prison devore par I'angoisse de 
ne jamais revoir votre bien-aimee. flle ne parbra pas avec vous mais etle vous as- 
sure que, phis tard, elle sera des votres. Avant ca les rencontres seront variees 
mais pas toujours tres amicates. N ne manquerait phis queca! 

Une fois au emir des vilages fouilez soigneusement chacun des babments, etage par 
etage. Vous tomberez sur des villagers qui se feront une joie pas croyaWe de vous en- 
voyer dans les endrohs les phis dangereux. Qu'est-ce que vous voulez, c'est leur facon 
de s'amuser. Dans les boutiques vous trouverez de nombreuses amies, amtures, et tout 
plein de gadgets tres man-ants. 



Si vous revez de posseder les cartes en couleur des villes 
et des cavemes, tes meilleures strategies pour gaper et 
les secrets sur tous les personnages au travers des trois 
generations, vous aurez la possibiirte de vous procurer le 
livre culte sur Phantasy Star III. Cette fois, contrairemerrt 
a Phantasy Star II, le livre n'accompagne pas la cartouche 
mais il faut le commander aux Etats-Unis. Une bonne 
occasion pour faire valoir votre anglais! 
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Dire que Phantasy Star III 
est dur, beau, entrairtant 
et super-genial serart un 
euphemisme. 
Les graphismes sout 
I elegants et collerrt parfaitemerrt a une 
animation sans aucun accroc. On ne 
cesse de s'etonner devant la variete 



des monstres et leur superbe 
realisation pourrart donner des idees a 
Roger Corman. Enfin, c'est a 
souhaiter. Les combats sont rapides et 
on ne pent plus stressants. 
Le systeme d'icones mis a votre 
disposition dans les diverses 
situations est aussi simple 



qu'efficace. Que dire de I'histoire...? 
Le scenario touche la sphere du drvin? 
Non, iron ce n'est pas assez! Disons 
que tout bon joueur ne petit que 
sauter dessus avec rage et passion et 
s'enfermer plusieurs semaines pour 
clore cette fabuleuse a ventu re. 
^^^^^^m J.F MORISSE 



m% 



ssssssksssbs 




Vous survrez etape par etape la 
progression de vos person- 
nages. De quoi devenir tres rri> 
me avec vos compagnons de 
route. Je vous rappelle que 
Mieu est une machine et qu'il 
ne taut pas oublier voire unique 
Amour: Maia. Heureusement 
que je stris la pour fare un brin 
de morale! 



Au atur de lartyrmtJies abondamment peoples de creatures a la Steven Spielberg, 
partez retrouver les objets necessacres a la poursune de votre enquete. Cest aus- 
si dans ces hrgubres endroits que Wren, le cyborg specialise du combat et cer- 
tenement disciple du Terminator, ainsi que Lyne, un human) ties doue pour tout 
ce qui touche aux techniques, vous attendent pour rejoindre votre eq 





1 flvecun 



HlTM aussi lustre, 
■Hflfl w ne pouvait 
— Bt3 qu'attendre 
impatiemment la sortie de 
Phantasy Star III. Eh bien, 
vous n'allez pas etre decu! 
Les graphismes sont 
encore plus beaux et les 
musiq ues sont toujours 
aussi douces a I'oreile (Is 
sont rares les feux ou on ne 
coupe pas le son au bout 
de dix minutes). II n'y a 
aucun doute: c'est le 
meflleur jeudu genre qui 
extste acfcrefement sur la 
Megadnve. Tres maniaWe, 
agreabte a fouer, une vraie 
partie de plaisir! Les 
person nages sont bien 
geres et les combats ne 
sont pas compiques. On 
pourrah quand meme 
regretter la frequence trop 
importante des rencontres 
et la lenteur de 
depiacement de ['equine 
qui freiitent la 
progression dans cette 



Ur peu partout dans les drfrerents mondes des temples de Lava, des pistes d'en- 
vol ou des quais desertes jonchent les pavsages, verrtahles enigmes dont vous 
trouverei peut-etre un jour la solution. Dans un vaste desert attend depuis mile 
ans un cyborg gardien de I'Epee Noire legendaire d'Orakio, celui qui tua Laya et 
qui durarrt cette terrible atJaque perd'rt la vie, 

JOYPAD / 01 



Mais mis a part ces 
deux details, Phantasy 
Star III est un jeu 
dement qui vous bend ra en 
Itareine tres kmgtemps. 
mm^^m MISTER M. 
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megadriveltests 




abrams 
battle tank 



ELECTRONIC ARTS 



L 



es armees sovietiques 
stmt depuis quelques 
MACHINE : J-J jours passes a i'at- 

MEGADRIVE FRANCAISE taque. II faliait bien que ca ar- 



NIVEAUX DE PIFF 1CULTE : nv( -' l111 l' llir 

]_ Mors que, tranquillement ins- 

talls dans votre char Ml 
Abrams vous contournez la 
colline, pret a vous position- 
ner afin de faire voler en 
eclats la base sovietique situee 
a deux cent metres, surgissenr 
devanr vous deux chars T62 
escortes d'un helicoptere Mi 
24! Voila Tune des nom- 
breuses scenes que cette simulation de char en 3D, Ml 
Abrams Battle Tank, vous proposera. Vous traversers des pay- 
sages ou apparaitront successivement des collines, des mon- 
tagnes et des rivieres enjambees par des ponts que Tune de vos 
missions vous poussera peut-etre a detruire. 



GENRE : 

SIMULATION DE CH ARS 
DIFF1CULTE : 

MOYEN 

NOMBRE DE JOUEU RS : 

1 

NOTICE ET TEXTE : 
ANGLAIS 



A^fifc- fei] "BBfflB 



Le tout est etonnament realise, la moindre variation de terrain 
se repercute sur la condmte du char. Pas moins de huit scena- 
rios et une campagne complete vous serum proposes. De quoi 
exploiter a fond les capacites de votre machine de guerre a 
1'immense potentiel de destruction. Pour vous, une seule regie, 
une devise: one shoot, one kill. 




COUPOLE 
Aligne la tourdle pour une plus gran- 
ite efficacrte face a Pennemi. 



COMMflNDAWT: 

Veritable cerveau du vehicule il 

consulte les cartes afin d'adopter 



Faites le plein de carburant et de 
munitions. Profitez-en pour reparer 
les parties endommagees. 



vous echapper grace a yotre vi 




"^ 
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TIREUFt: 

Abat les tanks, les ponts, les hefico- 

pteres, tranquil lenient installe dans 



CONDUCTBJR: 

D'ki, dirige le char et prend les 

routes les plus adequates. 



Choisisse votre mission sekwt 
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Aveccette 
simulation de 



Electronic Arts 
fort tres fort Le 



jeii, qui s ouvre sur une 
page de presentation assez 
simpiette, offre une variete 
de situations toutes plus 
stressantes et 

passwnnarrtes les unes que 
les autres. Les graphismes 
3D sont beaux Wen que leur 
cote figure geometrique ne 
les mette pas trap en valeur. 
On pourra bien sur critiquer 
Panirnatjon qui a certains 
moments laisse a desirer. 
Malgre cela le piaisir, lui, 



ne laisse pas a desirer 
et est au rendez-vous. 
Comment ne pas apprecier 
les courses ennivrantes au 
clair de lune, pres d'une 
riviere, alors qu'autour de 
vous s'abat une pluie 
d'obus ? Le detail des 
munitions, des diverses vues 
dans I'appareil et la variete 
des troupes sovietiques font 
du jeu un petit chef d'oeuvre 
de simulation. La musique 
quant a elle sait juste se 
faire ouWier, ce qui, apres 
but n'est pas plus mal. 
C'est vrai, it n'y pas de 
chaine Hi-Fi dans les tanks! 
JFMORISSE 




Surprise 



Rapport des pertes ennemies. Au 

fur et a mesure de vos combats 
vous serez ienu au courairt des 
pertes de I'ennemi, en nombre et 
en genre. La meilleure facon d'ap- 
precier wtre pr 





HEAT- Munition classique anti-tanks, 
simple niiiis bougrement effkace. 



SABOT- Vient a bout du blindage 
le phis resistant 



devoir 
qu'une 
simulation 
(une des premieres) sur 
console sort d'aussi bonne 
qualrte ! ^utilisation 
des graphismes vectoriels 
sur une Megadrive 
surprend un peu au debut, 
Certes, 1'animation n'est 
aussi bonne que sur micro 
mais I'irrteret du jeu n'en 
souffre nultement et c'est 
I'essentiel ! Le svsteme 
de jeu, simple d'acces 
permet une rapide entree 
en mature. Pour amateurs 
et joueurs confirmes dans 
legi 



GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 16 

SON : 14 
ERC0NOMIE:16 

GLOBAL: 

78% 
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NOMB RE DE NIVEAUX : 

QUATRE 



ACTION/P LATE-FO RMES 
DJFFICULTE ; 



Enfin un moyen original de detruire 
tout ce bouge! Ah! Ca fait du 
bten... Hon seulement tous ces 
clones reus 

fatsant effectuer une rotation de 
deux pi radians, ou "tour complet", 
comme rous drtes, vous airtres 
humans, vous ferez ilisparartre 
tous les indesirabtes de la scene. 




n aurait pu croire que 
fetes foraines 
des endroics 
de tout repos mais avec Marvel 
Land de Namcot il est grand 
temps de changer d'avis. Notre 
jeune heros aux longues ca- 
nines, aux ailes membraneuses 
et aux comes diaboliques, va 
devoir en parcourant la foire 
du coin retrouver quarre de ses 
douces et charmanres amies 
enlevees par un horrible me- 
chant a tete de loup. En ta- 
massant des comets de glace et 
des paquets de frites vous af- 
fronterez des adversaires aussi 
droles que disgracieux sur les- 
quels vous pourrez sauter afin de les faire fuir loin de votre 
tendre personne. Pour vous en debarrasser vous aurez a votre dis- 
position une arme originale puisqu il s'agit de clones que vous fe- 
rez tournoyer. Dans les quarre mondes qui vous seront proposes 
il faudra user d'une dexterite quasi demoniaque pour ne pas 
tomber dans 1'eau qui, comme il se doit vous est fatale, ou ren- 
contrer une sautereile joueuse de base-bali aux instincts de tueur. 
Pour delivrer vos tendres amies, pas de combats conrre des chefs 
stupides et vicieux mais des parties de jeux issus des cours de re- 
creation de 1'ecole primaire. Du deliie, mais un delire de qualite. 



NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : CODE 



DE DIFFICUL TE : 3 
NOTICE ET TEXTES : 

JAPONAIS 
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Vous vous souvenez du fameux bateau fantome sur lequel Finis les combats betes et mediants. Pour rem porter voire lot, 

rabt quafre-heures vouhit imfter Armstrong? Eh bien vous y une ravissame jeune file au corps de fee, usez du famew et 

revoia, mats cette fob vous tie serez pas attache et la moindre excellent pierre, ciseaux, feuilles qui peuple nos doux souve- 

chute sera synonyme de mort Qu'est-ce qu'on ril! nirs d'enfance. 




Ill faut bien avouer 
que les 
graphisrnes de 
Marvel Land ne 
sort pas a se 
fracasser la tete contre les 
en poussant des cris d'extase. 
Disons simplement qu'ils soirt 
tres eirfantins et corrtenteront 
tres certainemeirt les plus 
jeunes d'entre vous. A 
I'exception de cette pauvrete, 
toute relative certes, cette 
production de Naincot est 
vraiment tres plaisante a jouer. 
L'animation est sympa et les 
divers monstres auxquels vous 



Envoilaun 
jeu qu'il est 
mignon! En 
faisantdes 
bonds 
prodigieiix, de longues 
glissades, des pkmgeons 
morteis et des tours de 
manege, vous ne pourrez 
qu'admirer les paysages 
cokires qui defilerorrt avec 
une fluidrte luciferienne 
sous vos yeux injectes de 
Marvel Land offre 
sons qui varient du 
beau au franchemerrt 
amusant et des 
graphismes succulents 



qui, comme 
moi, ontsu 
garder I'esprit 
des 8-10 ans-Je 
dois le confesser, 
les phases de jeu en 
fin de niveau me 
font craquer! 
Sachons, pour 
une fois, rien 
qu'une je vous 
rassure, jouer les 
Peace and Love. Et 
puis, des le niveau 
suivarrt pent reprendre 
le Massacre Anx Clones 
Toumoyants! 

J.F.MORIS5E 



aurez 

a faire assez rigolos, disons 
meme tres rigolos. A la limrte on 
pouirait meme dire que Marvel 
Land a un petit air de famille 
avec Sonic, bien que nettement 
ntoins speed et dynamique que 
ce dernier, on apprecie sa 
compagnie. Meme si il pouirait 
etre juge par certains comme un 
sous-produit 
^^^HB J'm DESTROY 



Une fois chacune de vos amies defcrees un tableau vous proposera de 
ramasser des etoiles filantes tombant du ciel. Chacune d'entre elles 
vous rapportera des points. Profitez-en pour admirer le paysage jakm- 
nede statues superbes. 
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megatrax 



NOMBRE DE NIVEAUX 



COURSE DE QUAD 



NOMBRE DE JOUEURS 

lou2 



NIVEAUX 
DE DIFFICULTE : 



JUd; 



I n dehors de la Formule 
u de la mora, il existe 
Jdans les sports meca- 
niques, un nombre impres- 
sionnanc de machines diffe- 
rentes. Chaque engin muni de 
roues er permercant de se de- 
placer a fond la caisse est tou- 
jours tres vite detourne de sa 
fonction premiere pour deve- 
nir un nouveau style de com- 
petition. 

Ici, les program meurs de 
Namcot ont pense a vous faire 
patticiper a un de ces nou- 
veaux types de course aux 
commandes d'un quad. Le quad est une sorte de moto de 
conception assez recente qui dispose de 4 grosses roues ties utiles 
sur les terrains accidentes. Pourtant, ces roues rendem le quad 
tres difficile a manceuvrer. Les virages se prennenr par exemple 
en derapage controle, d'oii la grande utilite des freins sur les cir- 
cuits de cross qui vous sont proposes. Seul ou a deux, vous de- 
vrez faire les rours de circuit dans un temps limite afin de rester 
dans la course. 
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Apres avoir cbofei le nombre de joueurs (1 ou 2] vous vous retrouverez devant un 
menu vous permettant de choisir La couleur de votre quad, le nombre de tours que 
cornportera La course et le circuit sur iequel vous aitez pitoter. 

L'ecran est divise en deux et per- 
rnet ainsi de surveiller I'adversaire 
controle par la console ou par un 

■ autre joueur. 



j toute la course to urn era au- 
tour d'un savant dosage d'ac- 
celeration et de freinage. Les 
virages serres oris trop rani- 
dement vous entrainent dans 
une serie de tonneaux ou de 
derapages a 360" spectacu- 
laires mais qui vous feront 
perdre un temps precieux. 
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comment imaginer tin terrain de cross sans bosses? Ici, les bosses serviront a 
mettre a I'epreuve vos talents de pilotage, line bosse mal entreprise vous ralenbra 
ewsideraWement Pour la passer comme un protesskmnel, 1 suffrt de brer la ma- 
nette vers I'arriere ties que vous arrive! a son sommet Le saut que vous ferez 
alors vous donnera vrabnent Pimnression d'avoir des ailes. 



" Megatrax 
i aurait pu etre 
un jeu vraimerrt 
"clean" (en 
I pariant fun!) 
s'il n'y avait pas quelques 
gros defauts a signaler. 
Toirt d'abord au niveau de 
la realisation, correcte s'il 
ne manqua'rt pas un peu 
Pimpression de vitesse et 
ce ne sont pas les decors 
qui se trouvent sur le bas 
cote de la route qui rant la 
renforcer: il y a un panneau 
ou un petit rocher tous les 
kilometres, De plus, faire 
une course e'est ties bien, 



mais la faire simplement a 
deux enleve beaucoup de 
charme a la competition. En 
fait, sort vous etes premier, 
sort vous etes deuxieme. 
Facile! Quelques 
adversaires en plus vous 
auraient peut-etre sauve de 
la lassitude qui ne tarde 
pas a venir au bout de 
quelques parties. Le seul 
interet vient du bit que Ton 
peut jouer a deux 
simultanement, ce qui 
relance tout de meme le 
"challenge" (toujours en 
pariant fun ! ) 
■■■■■Mi RASTAFOO 



GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 14 

SON : 13 
MAHIABILITE : 15 

GLOBAL : 

75% 





IApres Fastest 
One, la 
premiere 
course 
(automobile 
ceHe-la) qui pouvait se 
jouer a deux, void 

;,Cette 
simulation de conduite 
de quad n'est 
malheureusement pas tres 
enthousiasmante. Bien 
que ('animation des 
vehicules sort assez 
realiste, notamment 
lorsqu'ils sont emportes 
par leur elan et volerrt au- 
dessus d'une bosse, les 
graphismes sont tellement 
pauvres qu'on tombe tres 
vite de hairt. Sur les bas- 
cotes de la piste 
sablonneuse, il n'y a 
quasiment aucun decor. 
Seul de temps en temps 
un panneau de pre- 
signalisation vous indique 
le sens du prochain virage, 
pour que vous puissiez 
I'anticiper. Bien 
evidemment la possibility 
de jouer a deux contre 
I'ordinateur ou contre un 
copain est un 
incontestable avantage 
par rapport aux autres 
courses motorisees (Super 
Hang On par exemple), 
mais de la a etre sidere 
par cette production, il y a 
un precipice que je 
n'oserai pas franchir. 
■■1MB J'm DESTROY 
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Moitie cheval, vous voila ra- 
le vent, reali- 
sant des sauts defiants 
I'imaginatioii, Protee lui- 
meme ne ferart pas mieux. 




de hauteur, 
homme-oiseau attei- 
tin temps record les 
endrorts les plus inacces- 
sibles. Vous transformer 
sera parfois obligatoire pour 
poursuhre votre progression. 



saint sword 



MEGADRIVE JAPO NAISE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



7 
GENRE : 



NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : CODE 

NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 



TEXTE DE NOTICE : 



Rapidrte et puissance dans 
le fond des eaux sous la for- 
me de sirene. Ariel, la Petite 
Sirene, pourrarl devenir ja- 
kxise de votre soupiesse! 



Vaiant sajouter a la col- 
lection, deja nombreu- 
se, des beat'em up sur 
Megadrive, Saint Sword de 
Taito possede neanmoins une 
bonne dose d'originaiite. C'est 
dans les dedales de souterrains 
peuples d' abominations, reje- 
tons de Gorgan, Grand 
Maitre des Tenebres, que 
vous, Macress, dernier des ti- 
tans magiciens, allez progres- 
ses Voire but: mettre fin aux 
agissements de Gorgan et le 
renvoyer dans les Tenebres 
Primaires. Pour cela, a coups 
de magie transformatrice, vous 



evoluerez sur sept differents niveau. Vous serez, a vorre gre, cen- 
raure, sirene ou encore homme-oiseau. A chaque fin de niveau, 
une fois les chefs vaincus vous obtiendrez un objec qui renforcera 
votre puissance: miroir magique, denr de dragon, epee eclair- 
Grace a ces sept objets rien ne devrak vous empecher de venir a 
bout de Gorgan et de le renvoyer a jamais au cceur des Tenebres. 





len armure d'of )Pfus vous efimiierez d'ennemis 
plus votre puissance s'accroftra. Une fois en ar- 
mure d'or votre incommensurable puissance de- 
vrait vcus metier face au chef du niveau, toujours 
redoutaWe et aux techniques variees. 
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Chaque objet trouve possede ses propres 
particularites. N'hesrtez pas a vous eii servir 
dans les moments difficiles ou, par exemple, 
les monstres pullulent meme plusieurs fois. 



LE MIROIR MAGiqUE: Avec ce miroir 
vous pourrez, meme sans posseder le 




■ ! 
; 
i 





| Saint Sword 
itunjeu 

I doirt le theme 

I sort iiit peu 
ssentiers 
battus du BeafEm Up 
tradhjonnel. Le fait de 
pouvoir se transfonner en 
quatre types de 
person nages le rend 
paitkiilierement attractif. 
Alms que sa realisation est 
tout a fait honnete, bien 
que I'animatjon du guerrier 
aurart encore pu etre 
amelioree, on reste un 
petit peu sur notre faim 
brsqu'on commence a 
enchainer partie sur 
partie. En effet, au bout de 
quatre ou cinq, on 
decouvre bien vfte que 
Saint Sword n'est pas aussi 
riche qu'il y paraft au 
premier abord. Une ou 
deux joumeesde jeu 
intensrf et hop, fini, basta, 
on ne repartera plus _^ ^ 4 
de Saint Sword 
qu'au 
passe. 
Avouez 
que pour 
unjeuqui 
coute en moyenne 
quatre cents 
francs c'est un 
peu deplaisairL ii 
Par centre, si vous 
n'etes pas un dieu 
du loypad, auez-y 
sans crainte, cette 
realisation vaut la peine 
d'etre parcourue. 
MDESTTOY 



LA CLOCHE MAGIQUE: Faites dispa- 
tartte vos ennemis au son de cette 
doche qui sera pour vous d'une utrlrte 
saKatrice. 



LE CROC DU DRAGON: En cas de dan- 
ger sortez ce croc a I'incroyable po- 
tentiel de destruction. Vous pourrez 
vous tirer de nombreux mauvais pas 
surtotrt lorsque les monstres affluent 
de tous les cotes. 





LE BOUCLIER MAGIQUE: II vous per- 
mettra de supporter pas mal de de- 
gats. Enfin, vous aurei la possible de 
(oncer dans le tas en poussant votre 
cri de guerre favori. 

LA VIANOE DCS DRAGONS; Une fois in- 
giirgitee elle vous redonnera votre for- 
ce et votre rage de vaincre. Vous re- 
trouverez rail du b'gre, enfin je venx 
dire, i'teil du centaure, ou phitot de si- 
rene, enfin, je ne sais plus, moi, avec 
Meal 



LE MEDAILLON DU TEMPS: Le temps 
presse mais grace a ce preeieux me- 
dailon phis de probieine! N'en profitez 
tout de meme pas pour fare un pique- 
nique sur le bord de la route! 



L'EPEE ECLAIR: Envoyez des boules de 

feu sur vos ennemis. Disponible des le 
debut, sachez I'employer dans les mo- 
ments les meilleurs. C'est vrai, on n'a 
pas que ca a foire, Gorgari vous attend! 
AJlez, et au pas de course! 



ORAPHISHES: 16 

AMMMIOH : 16 

SOW: 15 
MMIIABIUII : 17 

GLOBAL : 
81% 
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D'une taile toujours aussr inpressionnante, il faut savor, comme d' 
oroide, oil le frapper et encore faut-il frapper au bon moment! 



tl 



Saint Sword est d'entree 
un jeu entrainartt. La 
musique vous met dans une 
ambiance vive et vous 
stimulera dans les combats 
corttre les creatures que 
vous devrez abattre. Toutes 
colorees et tres bien 
animees, elles vous 
feront craquer, au 
~~~ senspropre 

comme au figure. 
Les decors des 



nh/eaux sont varies, ce qui 
evite la monotonie. Saint 
Sword est un jeu ou I'on n'a 
pas le temps de s'ennuyer. II 
y a parfois ores d'une 
dizaine de creatures 



I'ecran et toutes vous en 
veulent terriblement. Dur, 
dur! Seul point peut-etre 
negarif: la montee en niveau 
est helas trap facile. Bon, 
ne faisons pas la fine 
bouche, Saint Sword est un 
excellent Beat* em up tres 
bien realise sous tous les 
aspects. 
kRUmUBH JF MORISSE 
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Trois giierriefs an cSioix. 
Ctiacun de ces guerriers 




alien storm 

Ui 



EDITEUR : 

SEGA 



MEGADRIVE FRANQAISE 
TAILLE DE LA CARTOUCHE : 

4 Mega 



NOMBRE DE NIVEAUX : 



n raz de maree d'aliens 
abattu sur notre 

pauvre terre. lis met- 
tent en pieces nos cites a une 
cadence affolante, transfor- 
mant une population derou- 
tee en mutants assoiffes de 

est temps de nettoyer 
planete de toute cette ra- 
caille extraterrestre. Trois des 
plus grands guerriers de la 
!axie ont 6t6 engages pour 
mener it bien ce travail tita- 
nesque. Alien Storm est un 
jeu d' action a deux joueurs 
simultanement reprenant le 



principe de Golden Axe. Vous avez le choix 
entre trois personnages differents, ayant chacun 
leur propre methode d'attaque et une arme spe- 
ciale qui detruit jusqu'a la moindre petite tenta- 
cule d'alien qui fretiUe a I'ecran. Mises a part les scenes de com- 
bats a scrolling horizontal qui constituent l'essentiel du jeu, des 
sequences similaites a Dynamite Duke permettent de mettre a 
sac laboratoires et magasins pour recuperer des bonus. 11 faudra 
se tailler un chemin sanglant a travers pas moins de huit niveaux 
avant d'embarquet dans le vaisseau principal et terminer les 
qiielqu.es aliens irreductibles qui restent. 
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I Alien Storm 
est le type 
memedejeu 
qui m'eclate 
bien, y a pas 
a se prendre la tete, il suffit 
d'y alter a doiif et de casser 
de Taken a gogo... un jeu 
iirtellectuel, quoi! J'aime 
parb'culierenient les scenes 
de tir en 3D: quel pied de 
brer comme un malade en 
detmisant but ce qui est 
a votre portee. Et puis, il y a 
une ambiance super, dans le 
genre film de science-fiction 
de serie B, qui est fort bien 
rendue par une realisation 
ties soignee, comme Sega 
sait le (aire. Cela drt, Alien 



Storm n'est pas 

irreprochable, dans 

la mesure ou on arrive 

a la fin du jeu un peu trap 

rapidement 

et que Ton 

risque de s'en 

lasserpar 

la suite. Alors, 

fairt-il investir 

vos precieuses 

economies 

dans un jeu wH.«a 

qui n'a pas 

une tongue duree de vie? 

C'est a vous de voir, 

mais c'est difficile 

de resister a un jeu 

aussi excitant 

AHL 




Nettoyez la ville ik ces parautes extraterrestres qui dement 
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jeu tres attendu 
au sein de notre 
petite communaute. 
Pourtant et malgre 
toutes les bonnes 
chosesque 
I'm a pu raconter 

>, je suis 
vachement decu 
par cette realisation. 
En fait non, je ne suis pas 
decu par la realisation 
mais plutot par I'iirteret 
d'Alien Storm. 
Mise a part ta scene 
ou Ton doit cletmire 
desboitesde 
conserve et les 
etalages dans le 
super-ma rche, 
tout le reste suit 
toujours le meme 
deroulement 
A la tongue, on en 
a marre. Tirer 
sur les monstres 
qui grouillent 
c'est bien, mais 
au bout de cinq minutes 
ca mine le moral. 
De plus, comme la 
difficult n'est pas tres 
grande, on a vite fait 
le tour de cette 
realisation de Sega. 
^■■B I'M DESTROY 







La fin est proche! 

Les aliens sort en deroute et is se repfient dans teur vatsseau spatial. 




Des sequences de tir en 30 
A la fin de cheque secteur, m 
L'enenpe augmente la putssar 



k sequence de or dans laqueHe raus pwvez reprendre de I'enefgie et w 
me et la saute augmente voire barre de vie 
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toe jam & earl 



MEGADRIVE FRANCAISE 



NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : non 

NIVEAUX 
DE PIFFICULTE : 1 



1 ex 
1 bi 



oe Jam et Earl sont deux 
extraterrestres rappeurs 
bien sympachiques qui 
one fait naufrage dans line pla- 
nete etrangete. Les morceaux 
de leur vaisseau se sont epar- 
pilles lors du choc et il va fal- 
loir qu'ils rouillent la planete de 
fond en comble s'ils veulenc re- 
parrir un jour dans leur monde 
natal. Ensemble ou chacun de 
leur cote, ils vont parcourir les 
nombreux niveaux qui compo- 
sent ce monde et rencontrer 'es personnages loufoques qui y vivent. 
Des paquets-cadeau leurs donneront plein d'objets qui les aideront 
dar ; leur aventure ou remonteronr leur niveau denergie. Avec des 
miuiques rap rythmees et des voix digitalisees en pagaiile, Toe Jam 
& Earl est un jeu d'explorarion qui sort des senders batrus et utilise 
une arme bien souvent negligee dans les autres jeux: l'riumour 
completement loufoque. 





Le vaisseau est en pieces detachers. I! y a beaucoup de pain sur la planche pour Des paquets-cadeau peuvent etre ouverts pour vous aider dans les moments les 
nos deux rappeurs spabaux. plus difficiles. La phipart du temps, les resultats sont Siilarairts. 



Toejam et Earl peuvent se 
promener ensemble on separement Lorsqu'ils 

partem dans des directions opposees, 
I'ecran se separe en rieux et chacun va vivre 

ses aventiires de son cote. 11$ peuvent 
meme retomber quelqiies niveaux plus bas. 








megaanveirests 
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J'avais vu Toe 
Jam & Earl au 
CESde 
Chicago, jene 
letrouvais 
pas beau et je ne 
comprenais pas pourquoi 
les visiteurs faisaient la 
queue pour y jouer. Je me 
disais que les amencains 
avaienf un drole de gout 
Et bien, maintenairt que 
j'y ai joue je realise que 
c'est moi qui n'avais rien 
compris au film. Toe Jam 
& Earl est le jeu le plus 
original depuis longtemps 
sur Megadrive et de plus, 
il est bourre de gags. Les 
parties a deux sont 
parb'culierement droles 
et la simplicrte du 
graphisme est largement 
compenseepar 
d'excellentes digits et 
surtout par un grand 
interet de jeu. Enfin du 
neuf I 

I AHL 



^fw Le moins 


des rends de chapeau, 


■P^B 1 Que 


est honnete, la bande 


^» sM puisse dire 


sonore completement 


|^^H c'est 


delirante. On ne pent 


H^HH ces deux 


vraiment pas reprocher 


comperes sont plutot du 


grand chose a ce jeu 


style rigolo. Si Toe Jam 


qui tranche 


& Earl est deja tres 


singulierement par 


distraillattt lorsqu'on 


rapport aux autres 


y joue tout seul c'est 


productions sur cette 


vraiment a deux qu'il 


machine. Completement 


prend toute son ampleur. 


delirairt dans son 


Le fait que I'ecran se 


deroulement, vous 


divise en deux pour que 


pouvez bouffer des 


chaque joueur puisse 


pizzas, urjliser des roller- 


dinger son personnage, 


skates atomiques, 


est un element qui 


rater un bon coup. 


accroit nettement 


Toe Jam & Earl est un 


I'ergonomie generale 


jeu qui devrart vous 


du jeu. De plus, la 


taire passer 


realisation generale 


d'agreabtes moments 


de ce jeu de Sega est 


aux commandes 


quasiment parfarte. Le 


d'extraterrestres 


scrolling est bon, le 


ringards au possible. 


graphisme sans eclater 


ijijijijH I'm DESTROY 



DES SEPTEMBRE 
MICROMANIA SUR 




Chaque mercredi 
vers 1 7hl 5 MICROMANIA 
vous devoile loul sur les jeux 
dans remission MICRO KID'S 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



^S^J 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de lo Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs . 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile . 
Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 



MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32 91 



Efl i lM 



MICROMANIA LA DEFENSE - ggm 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 Uiiii*** 
Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 



. HOUVEAUTES...LES NOUVEAUTES...US NOUVEAUTES...LES HOUVEAUTES- 

Dcs news toutes les semaines ! De quoi salisCure le plus exigeant d* entre 
«ms_.Sur SEGA, NEC . SNK. NINTENDO nous 
lurons tonjourg no jeu qui ponrra 



vons plaire ! 



MEGADRIVB 



IseK?-* 



4!»5 



KiT«. 



4lJ 1 
39» * 



^& &m& saifesg: 



&&&** 



aton» 






lc*cl 
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it 



t Cyber ball 

Dangemiii seed 
Darlua II 
IJnrwln 40S1 
Devil hunter yoko 
I«ck tracy 
Djboy 

Dynamite duke 
Elemental master 

! ■ » ■* 

Final blow 
Forgotten world 
QhIq ground 



Qhoula'n ghoat 
(in, den ui 
Oranadai X 
Hard driving 



Inaector Z 

Jantca pond 

Joe montana football 

John madden football 



349 f 

299 f 
399 f 
399 f 
399 r 
349 r 
449 r 
299 r 
3-19 f 



399 f 
349 r 
349 r 

349 r 

399 f 
349 r 
399 f 
399 r 
349 r 
399 f 
399 r 
349 f 
399 r 
349 f 
349 f 
399 f 
399 f 
349 r 
399 f 
399 f 
399 f 
449 r 
399 f 
449 f 
399 r 
399 r 

349 r 
399 r 



Magical bar 
Mall Jong cop 
Mickey mouse 
Midnight icalabuice 
Monster lntr 
Maonwalker 
Mystic defender 
New Zealand alary 
OwmatuJIn 

Pga tour golf 

Phantasy star II 
Phelloa 

Kara bo ID 



Ring aide angel 



Sonic the hedgehog 
Space harrier 11 
Star cruiser 
Super air wolf 
Super hang on 
Super hybrid? 
Super league baseball 
Super monaco OP 
Super real banket ball 



Super volley ball 

Sword of aodan 

Tataufln (Truxlonl 

Tetrto 

The atrldcr 



Thunder force III 

Tiger hell 

Valla HI 

Verytex 

VoMef 

Wardncr 

Weratle ball 

Wlp ruah 

World cup aoccer 

X.D.R. 



Arc ad i 



Jam 

Adapl 






NEO GEO 



K4o g4o 

U4o g4o * I fru 

Ham 73 

CyborUp 

Supor tpy 

Hag Id an lord 
loaguo bowling 
Riding harm 
Baseball ttar profas. 
Top playar gaff 
Joy fry bid 
Minfa combat 
King «' moastor 
Assa M 
Ghost pilot 
Sam ga ka 
Burning tight 
Raguy 



l"La rolls" 


Vent« 


Location 


Loe.tio. 


2990 f 


weekend 


eemeine 


3490 f 


300 f 


350 f 


1290 t 


120 f 


17 S t 


990 f 


120 f 


17S t 


990 f 


120 r 


17S f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 t 


1290 f 


120 t 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 r 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 r 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 


1290 f 


120 f 


175 f 



3»w 



SPECIALISTS DE LA V.P.C 

(Vente Par Correspond a n c e ) 
(16.1) 40.38.02.38 ot (16 1) 40.34.36.76 

Livroison 4oH [E D »ai C oius 8 i«.o) 



SHOOT — A 6 A I ■ 

145 rue de flandre 75019 Paris 
Tel (16-1))40.38.02.38 et (16-1)140.34-36.26 

Ouvert le lundl de !2h30 a Bh30 ct du mardl au samedl de 
10h30 a 19h30 M' Crlmee ou Corentln Carlou Bus 60 ou PC 




€*MJIME GEAR 

L,a console cfe la. rentrtfe 
JOUEZ OU VOUS VOUUZl 

Voua possddez vne MEGADRIVB 
ou vne MASTER SYSTEM, voua 
aimex la qualtte de voa Jeuz 
SEGA, alora retrouvez ce plaiatr 
partout ou que voua aoyez. en 
voiture. en avion. A la plage, i 
l'e'cole ou metne dans voire llt\ 
penscz a la GAMS GEAB. 
Dccouvrex GG Shinobi. Wonder boy. Dragon cryatal. 
Mickey, Super Monaco GP. et dcs dtzalnea d' autrca 
petitea merveiUea. Decouvrcz le plaiair de puer, LE VRAM I 




. - Game gear + hBckey mouse 3090 f 

/ J jfiJJ L Game gear + Columns 990 f 

v i 7~„ 'jAdaptatew secteur pour GG J99 f 

?245 Frs w <*«» 349 r 

Et beaucoup d' autres acceasoires... 



Adventurr of gcrtibi 

Base ball 

d noetic 

connection 

Chase H.Q. 

Columns 

Devilish 

Dragon cryatal 

Fantazy zone 

G-loc 

GG shinobi 



Head buster 

Griffin 

Hal Icy war 

Waga land 

Mappy 

Mickey mouse 

Pac man 

Pengo 

Psychic world 

Ryu kyu 

Shanghai II 



Skweek 

Sokoban 

Super golf 

Super monao GP 

Wonder boy 

Woody pop 

Pad and patter 

Rastan saga 

Magical guy 

Out run 

Magical puzzle 



*1 

'restle i 




i Sonic et Streets of rage 

lad ■ PC kid 2 et 194 1 (Nee) 
\ttmm i Alien storm {M«ga<Hv»J 
I •■■■ ■ Mickey (Cam* gear) 

■ Power eleven et Final soldier (Nee) 

■ GG shlnobi (Gtmma gotw) 
t Alien storm. St f^^sword et 

(■•gadrhre) 
•mm ■ Out rui)(M«gadrfv«) 
! < wi ■ Halley war 

'. WmM i Spriggan/Weg/ 

enez tester les jeux que vous desirez acheter... 

'emonstrations permanentes de console. 

Ine nouvelle console, un aouvaau CD rom 

a une autre machine ? Nous vous renseignerona 
Des effets de rotation. 
de zoom et une quality 
sonore extra-ordlnalre... 

A quel peasez revs ? 
a 7a Super Famlcom ! 

Aclralsw 

n build to win 

Bombozal 

■»*S~> Supmr R'lypm 

0b? // Zmlda III 

%55*/ Catflvanla IV 

Tout ces sur une 

console merveilleuse 

a. un prix d'enfer ! 




up.r >orb IV 



consofe 




Venez echanger les Jeux que 
vous avez finis. Venez 
prendre le jeu dont vous 
re~viez. sans payer* 1 

Rchan£2z 1 jai contre 1 pour 

une modfque somme. (de » ■ noo 



**=*« 



TpYci*ustA 



" ■<""■"■' •> *■■" 



Kg"" 





few? sa\ 1 sto ^iLlrfmii 



r^^^AJ""s49T 

rSaTiJ* ' 349' 
Ki " 399 ' 

^tralHf 399' 

SuP ink * orld M9 ' 

SSfeA-rt" 



«.o»» „ 349 



JVEC 



dl explorer 

(CD ram) 

rr dub (CD rami 



I I^^J^^^"Wonder boy il 
m^^ Winder boy III 

World beach mUcy 
World court tennfi 
World stadium bnodiall 



World court taini 
World siadlum bmeuall 
Xevloua 



M9f i' m 



(CD rami 

(CD mull 



ilTK. Megadrlve, Coregralx. Supcrgra&t. Pc engine GT. Master system, sont des marques deposecB. SONIC eat un rjereonnage depose' par SSQfrQ 

ion de commande a de~couper et a retourner a SHOOT AGAIN 145 rue de flandre 75019 Paris 



PrcclBe-.-. Mtrc 

console : 

Mrfpdrtuc 

Oune gev 

Super bmiK'nn 

thmeboy 

RES. 
Buper JbIk 

(->T 1," J« 

0X4000 

NeoOn 
[fchangt 


Je desire commander le materiel suivant 






Prenom 














«r^h.*°" ' Frai» <fc port < 


F 




ajouter 35 t de plu» pour un mAITliT 

eiiol en rontrc rembnuracmeut et 40f II V A , • 
de pb> pour renvoi (Tun cor-ole. lUlOlJ. 




Telephone . 


Signature 


Cartebleuen* 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 \ II 1 1 


Date d" expiration 1 [ 1 1 1 1 



gamegear tests 



fantasy zone 




WjHjBjjBMO 
AHIMaII0H:16 

SOW: 13 
jjMjjMjUTI : 13 

GLOBAL : 
66% 



evoila nocrc ami Upa- 
upa prer a visiter et a 
faire un veritable mas- 
sacre dans des mondes aux 
paysages oniriques. Tout au 
long des differents niveaux 
vous devrez vous defouler sur 
une quitvzaine de creamres, du 
troupeau d'yeux sauvages vo- 
lants au pot a confiture ron- 
douillard. Tout un program- 
me! Pour terminer chacun des 
niveaux vous aurez la chance d'afFronter de vilains boss dont il 
faudra etudier les techniques d'attaque parfois assez surprenantes. 
Certains de vos agtesseurs vous laisseront a leur mort de Fargent 
que vous pourrez depenser, avec parcimonie, dans une boutique 
dont la pone apparakra de temps en temps. Dans ce magasin, 
veritable mine d'or, vous acheterez, parfois a des prix exorbitants, 
des reacteurs, des lasers ou des bombes pas toujours tres efficaces 
mais c'est ce qui fait le charme du jeu! 



SHOOT' EM UP 



NOMBRE DE JOUEURS : 



NOTICE EN JAPONAIS 






ILorsqu'on 
regarde 
Fantasy Zone 
onnepeut 
s'empeclier, 
en voyant le physique 
disgracieux des monstres 
volants non identifies, de 
songer a une enorme fosse 
microbieniie dont la nature 
nous ptonge dans une 
beatitude sceptique (NDLR: 
Ah, c'est de I'humour. Je 
comprends). Si les decors 
n'etaient pas d'une 
morntonie a se frapper la 
tete contre les murs, peut- 
etre que I'on pourrait les 



oubiier? Les boss de fin de 
niveau sont d'une niatserie 
incomparable mais on ne 
petit que sourire en les 
regardant La musique 
quant a die est bienvenue 
et colle parfaitement avec 
cet univers naif. 
L'animation du jeu est 
excellente et malgre le 
nombre parfois 
gigantesque de sprites 
presents a I'ecran, elle ne 
perd rien de sa qualrte. 
En deprt de quelques 
qualrtes, ce programme 
est assez decevanL 
i^BBlMJFMORlSSE 



halley wars 




NOMBRE DE NIVEAUX 



SHOOT'EM UP 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : inflnies 
NIVEAUX DE DIFT1CULTE 



TEXTE EN ANGLAIS 



I" 

I or 



es scientifiques terriens 
ont tire la sonnerte 
Jd'alarme. Notre planete 
court un grand danger. Lis ont 
constate que la comete de Hal- 
ley a ete derournee de sa trajec- 
toire, et que maimenant, elle 
trouvait la Terre sur son che- 
min. Ce decalage galactique ne 
s'est pas fait tout seul, I'univers 
preferam la routine er la nor- 
me, mais il a ete provoque par 
des extra-terresrres qui se sont 
poses sur la dire comete. Resul- 
rar, vous devez, a bord de votre vaisseau massacreur, partir de la Ter- 
re et vous dinger sur la comere de Halley, tout en massacrant, au 
passage, tous les extra-terrestres que vous trouverez. 






Belle reussite 
pour le 
premier 
veritable 
Shoot' em Up 
vertical sur Game Gear. 
L'acbon est rapide, les 
scrollings sont reussis. Les 
graphismes des sprites sont 
charmants eux aussi, et la 
maniabilite du vaisseau est 
quasi parfaite. 
Ken que les decors soient 
simplistes, au debut, et se 
limitent, en fait, a un fond 
noir parseme de petits 



GRAPHISMES: 14 
ANIMATION; 16 

SOW: 15 
MANIABILITE: 16 

GLOBAL : 

84% 



points figurants les etoiles, 
ils deviennent plus riches et 
plus denses dans certains 
niveaux oil on survole des 
bases ennemies cofossales. 
Pour ses armes puissarrtes, 
ses petits satellites que vous 
recuperez et qui rjreitt avec 
vous, et son action 
ininterrompue, Halley Wars 
merite d'atterrir dans 
vos mains ignobles 
aux ongf es sales, mais, 
c'est tout a votre honneur, 
ranges de pres. 
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abonnementl 



ABONNEZVOUS 

70 FRANCS D'ECONOMIE 

PLUS LE HORS-SERIE "CONSOLE NEWS" 

EN CADEAU DE BIENVENUE! 



En vous abonnant a joypad pour un an (1 1 nume- 
ros dont un double), vous realise! une economie 
substantielle de 70 francs, puisque vous ne payez 
que 260 francs au lieu des 330 que vous couterait l'achat 
au numero. Et le port est gratiut ! 
Mais ce n'est pas tout : en cadeau de bienvenue, nous 
vous oflrons le Hors-Serie Consoles News, dune valeur 
de 40 francs, une bible indispensable qui tecense 500 jeux 
sortis depuis un an sur toutes les consoles, avec un test du 
jeu, des notes, des photos... 
Et c'est pas fini ! 

Vos PA sont bien sur gratuites, mais SURTOUT 
PRIORITAIRES (tiens... j'ai deja lu ca, quelque part.) 

DEPECHEZ-VOUS! 




Bulletin d'abonnement 

a decouper (ou a recopier) et a renvoyer a : joypad, 103 bd MacDonald, 75019 Paris. 



Norn: 

Prenom : 

Adresse: 

Codt; postal :.... 

Wle: 

Tel (facultarif) : 



Ci-joint raon remanent de 260 francs par cheque a l'ordre de joypad 
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nintendo tests 




SIMULATION 
DE FOOTBALL 



NOMBRE DE JOUEURS 

2 

CONTINUE : 

Mots de passe 
TEXTE EN ANGLAIS 



Us 



Le jeu en cours de match, avec sa visualisation si partkuliere. Peu rf indications 
a Vecran: le temps ecoule, et les fleches numerotees qui pomtent stir les person- 
nages que les joueurs dirigent line fleche marquee "1" pour le joueur 1, et "2" 
pour le joueur 2. bravo 



is cecce simulation de 
■football vous aurez la 
chance de pouvoir par- 
ticiper, carrement, a la coupe 
du monde. Vous debutez en 
huitiemes de finale, et apres 
avoir choisi la nationality de 
votre equipe, parmi 16, vous 
vous retrouvez sur le terrain, 
dans le rond central, balle au 
pied. Un petit chiffre indique le 
joueur que vous dirigez. Vous 
pouvez le deplacer, le faire titer de deux facons differentes, le (aire 
saurer pour faire une tete, ou lui dormer lordre d'effectuer un tack- 
le. La vision du tetrain est assez inhabiruelle, tegardez les photos, 
mais cette representation savere efficacc. Plutot que de parudper a 
la coupe du monde, vous pouvez entrer dans le totirnoi profession- 
nel americain, mettant en piste des equipes comme le Kansas, Chi- 
cago ou Boston. Ici, comme pour la coupe du monde, vous pouvez 
jouer seul, a deux Fun conrre I'autre, ou a deux contre rordinateur. 
A la difference de la coupe du monde, ce totirnoi est a elimination 
directe, Derniere option, la competition de tirs. Vous dirigez un 
joueur dans la zone de but adverse, contre deux defenseurs et le 
goal. On vous passe la balle, vous devez marquer le but sans que 
I'adversaire ne touche la balle. Cinq essais a votre disposition, puis 
cest au tour de votre adversaire, I'ordinateur compte alors les points. 




Une des options du jeu, 
les tirs an but. Le joueur 
selectionne d'abord le 
footbaleur qu'l souhaite 
diriger, puis la zone de 
but adverse apparait, 
avec un colegue qui vous 
fait la passe, deux defen- 
seurs et le gardien. Vous 
disposer de cinq actions, 
et chaque action est 
stoppee des que I'adver- 
saire vous touche ou in- 
tercepte la balle. 





en ptem ecran, ou Ton voft un joueur 

courir les brasleves sur fondue scrolling tresrapide, 

puis le tableau d'afhchage apparait, 

en scroling, avec les gradins. 
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En mode Toumoi, la console affiche I'artiorescence 

des matchs, et vous laisse choisir voire equipe. Les matchs 

ditrte, vous n'avez pas le droit a I'erreur. 



En mode deux joueurs, I'un centre I'autre, 
etarrt a elimination chaque joueur choisit son equipe dans la Este des 16 pays pi 




Un menu vous permet, apres avoir selection™ le mode 

un joueur, de jouer pour la coupe du monde, d'effectuer un toumoi, 

une competition de tirs, ou de contnuer une pattie 

en recuperant tous vos points (mot de passe). 



H 1 ' 
! 



IJ'avais vu ce 
jeudansun 
salon il y a 
deux arts et je 
m'etais drt qu'il 
avail I'air super. En effet, la 
representation du terrain 
en 3D isometrique, 
e'est vraiment 

time excetlente 
> idee. 
V Seutement 
1 voila, je 
\ n'avaispas 
puyjouera 
I'epoque et 
9a change 
tout Disons-le 
tout de suite, la 
jouabilite de Goal est 
archi-nulle et on est a des 



kilometres de Kick Off, 
qui reste le modele du 
genre. Ce qui est 
particulierement frustrant, 
e'est que ce n'est pas le 
joueur le plus ores de la 
balle que I'on controle, 
alors parfois un de vos 
joueurs prend la balle 
et lorsque vous bougez 
le joypad, e'est un autre 
joueur qui se deplace 
pendant que I'autre 
imbecile reste sur place 
et se la fait piquer. 
Les fans de foot ne sont 
pas gates sur la NES: Goal 
est le troisieme foot sur 
cette console et lis sont 
tous mediocres ! 

AHL 



,f,Vii!^ MODE 



I 

J » WORLD GUP 

I Tournament 

I I 

t, Shoot(competition) fg 

I _ ^ 

i Continue M 

r 3* 



Si vous jouez la coupe du monde, vous devrez d*abord 
choisir votre equipe, parmi la fete des differents groupes. 
Chaque equipe est representee par son drapeau. 



I Goalmnove 
aumoinsun 
petit peu en 
matiere de jeu 
de footbal sur 

ordinateur ou sur console. 

II a plusieurs options, et 

notanunent cefle de 

competition de tirs en gros 

plan sur le but adverse qui 



Malheureuseitient 
GRAPHEMES: 13 
ANI MATIONS 

SON: 13 
MANIABIUTE : 7 

GLOBAL : 

51% 



i'ensemWe est gache par 
une realisation qui n'est pas 
a la hauteur. L' action n'est 
pas assez rapide, les 
scrolings ralentissertt 
beaucoup les matchs, 
quand i y a trap de joueurs 
a I'ecran ou quand on arrive 
en bout de terrain. Certains 
matchs sont quasiment 
injouables a cause d'une 
erreur toute bete: les 
couleurs des deux equipes 
sont trap semWaWes. Pas 
assez de posabifites 
pendant le match, celui-ci 
ressemWe a une drole de 
partie de ping-pong sur un 
terrain tout vert et avec des 
joueurs en short 



nintendo tests 



the battle of c 



NOMBRE 
DE MVEAUX : 







rphee et Helene se 
■ sont jure leur amour 
reciproque et eternel. 
Malheureusemenc, un jour, 
Helene rut mordue par un ser- 
pent et mourut. La vie d'Or- 
phee etait foutue, il n'avait 
plus qua errer de village en 
village, les yeux remplis de 
larmes. Aphrodite, la deesse de 
I'amour, emue par cene histoi- 
re, vint en aide a Orphee, et 
lui indiqua qu'Helene n etait 
pas vraiment morte, mais 
quelle se trouvait dans !e 
monde des tenebres. Hades, le maitre des lieux, avait decide d'en 
(aire sa reine rant Helene etait jolie. Orphee se mit en route, a la 
recherche du chemin qui mene au royaume d'Hades. Les Dieux 
sont avec lui, ils 1'aideront dans sa quete, ainsi que les trois 
nymphes qu'il doit retrouver, mais malheureusement les disciples 
et les monstres d'Hades se dresseront aussi sur la route d'Orphee. 



AVENTU RE/ARCADE 



NOMBRE DE JOUEURS 



Mots de passe 

TEXTE EN A NGLAIS 

NOTICE EN FRANCAIS 





Dans chaque region que vous allez explorer, vous pourrez entrer dans des mai- 
stms, des grottes, des arbres creux. Certains de ces leux abritent des personnages 
qii vous donneront des indications tres nrecieuses pour accomrJir vos missions. 








MtCHMA £fl 




~ J PEI_OPI»*»*£S_ ^^B 


■S 


"^ife TY LfccaH '%*^B 






tecr 
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lympus 



En AnjoMe, les cavemes comportent des 

trouees vertigneuses qui vous plongent au centre de ta tetre. 

Veillez a Wen prendre votre elan pour sauter 

par dessus ces precqHces. 








s la region du Peloponese, vous devrez retrouver votre cliemin dans un veritable labyrinths compose d'abres et de bos- 
s. line hydre vtt dans les m 






Si vous aimez les jeux 
d'arcade- aventure, The 
Battle of Olympus ne 
manque pas d'atouts 
pour vous seduire. Vous 
pouve? dialoguer avec 
denombreux 




personnages qui vous fbumiront de 
precieuses indications, niais les fans 
d'action auront egatementfort a faire 
pour repousser les attaques 
incessantes de toutes sortes de 
creatures. Quant a la realisation, elle 
est tres soignee el la representation de 
Taction rappele fortement les 
sequences en scrolling de ZeWa II, 
mats avec des graphismes de meilleure 
facttire. Un excelent jeu 
d'arcade-avetrbire, qui beneficie 
du savoir-faire Nintendo. 

■MH^HI AHL 

GRAPHISMES: 16 




Void la carte de la Grece, 

avec les hurt regions que vous au- 
raavisi^.Cl^uere^dBpc«J'accesad'ai[tresre3ons,le 
tout fcrmant un comptexe qui est bon de reporter sur papier, de 
faire un plan. Voire but, la region du Tartare, n'est pas indiquee 
sur la carte, i faudra decouvrir sa posibon precise. 



AHIMATIOH: 15 

SOW: 14 
MAMWBIllTf : It 

GLOBAL : 

88% 



IVoila un jeu 
comme 
Nintendo salt 
les faire. II y a 
tout ce qu'il 
faut dans The Battle of 
Olympus: de I' aventure, les 
regions a explorer sont 
nombreuses et variees, et 
de Taction, partout vous 
devrez vous battre avec 
des ennemis de differents 
niveaux. Les graphismes 
sont reussis, assez 
fouilies, et les 
defacements des 
personnages bien realises, 
rapides et fluides. La 
ricnesse du jeu est encore 
augmented par le grand 
nombre d'objets, d'armes 
et de potions que Ton 
trouvera dans toutes les 
regions de la Grece 
antique, et pour chaque 
niveau, un dieu et un 
monstre d'Hades different 
The Battle of Olympus 
etarrt un jeu assez long a 
explorer, il y a bien sur 
une option de mots de 
passe qui permet de 
reprendre le jeu dans une 
region donnee 
Un bon jeu, done, qui a en 
plus le merite de 
reprendre les personnages 
de la mytftologie grecque 
avec leur caracteristique, 
ce qui est un moyen 
comme un autre d'en 
apprendre sur le sujet 

, SB 



nintendo tests 



turbo racing 




COURSE DE FORMULE 1 



NOMBRE DE JOUEURS 

1 

CONTINUE : 
SAUVEGARDE 





V^ epr 



Rassurez voiis, ce n'est pas voire vmbire qui est en ft 



s, mais c'est votre tiirbo qui pete (e feu. 



1 ue se soic a 4 en 
epreuve contre la 
jnontre ou seul pour 
une saison complete, vous an- 
rez a affronter dans ce jeu de 
course automobile, des adver- 
saires sans scrupuies qui savent 
conduire. Sur les 16 circuits 
intemationaux qui vous sont 
proposes vous devez done apprendre a gerer au mieux 1'e'quipe- 
ment de votre formule 1 pour vous classer dans les premiers. 
Cela vous permettra aussi d'augmenter les performances de votre 
vehicule. Driver vous aidera a titer le maximum de votre bolide 
en vous indiquant les difficultes de chaque circuit, mais le volant 
sera entre vos mains et la course ne sera pas gagnee. Une panne 
seche, faute de fuel ou de reparations, est si vite arrivee. La com- 
petition sera dure en commencant ce grand prix avec une voitu- 



si evoluee qu'une 2cv. 



Nous les 
. heureux 

possesseurs de 

NESet 
I amoureux de 
vitesse lea rime et je le 
savais meme pas), on etait 
pas tenement gates 
question course de vorture. 
Aujourd'hui, avec Turbo 
Racing, on est presque 
comMe. Presque parce que 
la finition n'est pas 
totalement parfarte. Le 
tableau de bord est un peu 
pauvre par exemple. Par 
contre rien a dire sur la 
maniabilrte, les bruhages ou 




dessus. La drfficulte est 
au rendez-vous grace au 
svsteme de gesbon de la 
vorture. Turbo Racing vous 
(era manger du kilometre 
pendant longtemps, 
i^M-HM RASTAFOO 
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Avant de vous lancer dans la 
professionel. Driver est la pour ca. 



Si voire turbo est 1 sec ou qu'il vous est demande de reparer, 
il vous fauJra vous arreter au stand technique. Les technkieits 
s ' affaire rant plus ou mains vrte selon les points que vous leur 




BLesjetixde 
course de 
Formule 1 ne 
sont pas tres 
courantssur 
Nintendo, I'arrivee de 
Turbo Racing enchantera 
done les amateurs, 
d'autant plus qu'il est tres 
reussi. La course elle- 
meme est tres rapide, et 
te maniement du vehicule 
est simplifie au maximum: 
acceleration, frein, et 
direction. Mais e'est 
surtout tout ce qui 
entoure les courses qui 
enricliit Turbo Racing. En 
effet, le nombre d'options 
est assez considerable, 
cela va des reglages du 
vehicule au choix des 
circuits. Tiens, justement, 
bon point aussi, selon le 
circuit sur lequet on court, 
les graphismes de fond 
changent, e'est moins 
monotone. Toujours pour 
evrter la routine, vous 
pouvez en plus choisir 
differentes musiques de 
fond pour accompagner 
vosprouesses 
mecaniques. 

Tres maniable, done, tres 
rapide, aussi, Turbo 
Racing est, done, un bon 
jeu de course qui a en 
plus I'exceJIente idee de 
posseder une pile integree 
a la cartouche, ce qui 
permet de sauvegarder 
ses parties. 

ISEB | 



Repartissez les 20 
points qui vous sont 
attribues au depart 
entre lessix 

caractenstiques de 
voire auto: Vitesse, 

acceleration, 
suspension, resistance 
aux chocs et rapidite 
d'iirtervention des 
techniciens. Profitez-en 

Vous pouvez commencer par le grand prh ou vous entjainer en epreuve corrire egalement pour jeta un 

la montre avec trots autres personnes, mais chacun son tout. Vous choisirez dernier coup d'tej a la 

aussi si vous allez rouler sur une route deserte ou au cote d'adversaires qui forme du circuit Et GO! 

feront tout pour vous gener. 
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nintendo tests 



captain skyhawk 




EDITEUR : 

NINTENDO 



■NOMBRE DE NIVEAUX 



MOYEN 

NOMBRE 

DE JOUEURS : 

1 

CONTINUE : oui 
NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 




Des extra-terrestres sonr 
sur le point d'envakir le 
monde. lis one deja 
construit quaere bases secretes a 
differents endroits du globe, 
ainsi qu'une station spatiale en 
orbice autour de la terre. Les 
bases terrescres pompent et ren- 
voient de 1 energie a la base spa- 
tiale qui, quand elle sera suffi- 
samment ckargee, se contentera 
de detruire la cerre d'un puissant 
rayon laser. 

Les savants de la planete sonr en 
train d elaborer un puissant ca- 

Les combats ont feu dans 
un scrolling 30 tres reus- 
si. Vote avion se deplace 
a gauche, a droite, mais 
aussi en altitude, le dan- 
ger etant de ne pas 
s'ecrabouiller sur les col- 



CRAPHISHES : 15 
jjjjjHIOjj : 16 

SON : 15 
MAHIABItlTE ; 17 

GLOBAL : 

82% 



Le trou dans le sol entoure de fleches re- 
presents les bases secretes des savants. 
Vous devez les survoter, et larguer le mate- 
riel an Iran moment. Si vous ratez, vous 
resterez dans le tableau jusqu'a ce que 



Dans le niveau en Egypte, des vokans en 
eruption ont la facneuse tendance a sauter 
quand vous les survolez, il fairt manier le 
manche a balai avec derterite pour ne pas 

sauter en plein vol. 



non a neutrons qui vous permettra, vous et votre avion de chasse, 
de detruire la base spatiale des extra-terrestres, et done de detruire le 
monde. Malheureusemenr ces savants n'ont pas tout a fait fini, er 
ils ont encore besoin de certains mareriels que vous devrez larguer 
dans leurs bases secretes. 

Plusieurs missions vous attendent, done, en pkisieurs endroirs de la 
terre: desrruction des quatre bases ennemies, er largage des caisses 
de materiel pour les savants. 

Ensuite, si vous avez tout reussi, vous pourrez acceder a la mission 
finale, qui consiste en la desrruction totale de la station orbitale. 
Dans chaque mission vous lutterez contre les equipements enne- 
mis: les tanks, les lance-missiles, les helicos, toute une armee donr 
le seul but est de vous detruire. 




Une des quatre bases extra-terrestres. 
La, le scrolling s'arrete, et vous devez ti 
rer sans arret sur les drfferentes parties 
de la base. 



La sequence de combat qui vous 
mene d'une region du monde a 
votre module de teleportation dans 
une autre region. Les avioits vous 
f oncent dessus, vous pouvez tirer 



Si 



!Ce jeu de 
Nttenito merite 
peude 
reproches au 
niveau 
technique. La 3D 
isometrique est tres bien 
farte et ('animation est 
fluide a souhait. La 
representation a I'ecran est 
d'ailleurs assez originate, 
Des graphismes agreables, 
une bonne animation: que 
demander de plus a un 



sites, en nombre lim'rte. 

jeu ? Eh bien, on pourrait 
attendre un jeu un peu plus 
palpitant. En effet, Captain 
Skyhawk ne vous abimera 
pas les nerfs. Malgre un 
grand nombre de missions, 
faction se revele tres vrte 
lassante et repetitive. II ne 
manque pas grand chose 
pour que ce programme 
sort une reussrte, mais il 
n'offre pas assez d'interet 
de jeu. 
mmm ^ RASTAFOO 



I Sous ce shoof em up 
d'allure classique se 
cachent quelques 
innovations irrteressantes. 
Tout d'abord les 
programmeurs ne se sort pas 
contertes de decliner les phases de 
scrollings verticaux a rinfini, en 



changeart juste les decors, its ont 
rajoirte des combats aeriens dans le 
style de ceux d'Afterbumer, ainsi 
qu'une sequence d'arrimage qui 
demande une grande dexterite. 
Les scrollings sort bien faits, tres 
fluides, et la largeur de I'ecran de jeu 
est plus grande que ce que I'on 
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visualise, ce qui permet des scrollings 
lateraux en plus des verticaux. 
Captain Skyhawk est done un bon 
shoof em up, sans originalite 
debordante, mais avec quelques efforts 
d'innovab'on irteressarts, ainsi qu'une 
bonne realisation technique. 
■JilililililililililHiiiiiiiiiiiiiH SEB 






ATTENTION DOSSIER COMPLET 
HI 1EU DANS LES PAGES SUIVANTES!'.'.'. 



quantum fighter 



EDITEUR : 

HAL LABORATORY 



TAILLE CARTOU CHE : 

2 MEGA 
NOMBRE DE NIVEAUX : 

6 

GENRE : 

PLATES FORMES 

DIFFICULTE : 

MOYEN 

NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : 2 

NIVEAUX 

DE DIFFICULTE : NON 



A am 
ten 
del 



nnee 2599, l'ordina- 
[ teur du ministere de la 
defense charge de pro- 
teger none planete a ere conta- 
mine par un de ces satanes vi- 
rus en constante evolution. 
Un seul homme (vous), le co- 
lonel Scott O'Connor, a le 
courage de risquer sa vie, en 
testant sur lui un nouveau sys- 
teme de transfert, il va se 
convertir en donnees, puis se 
rassembler a I'intetieut de I'or- 
dinateur devenu fou, et com- 
battre routes sortes de mutants dans six sections dirrerentes. 
Pour reussir voire mission vous disposez de plusieurs armes done 
une assez originale qui vous permet d'utiliser vos cheveux com- 
me fouet. Au cours de votre progression vous pouvez recuperer 
de la dynamite, un canon a fusion, differences bombes ec un 
Bolo (macherte des Philippines). Faites-en bon usage car votre 
mission s'annonce difficile! 



GRAPHBMES: 15 
ANIMATION : 17 

50M: 13 
MANIABILITE ; 17 

GLOBAL : 
92% 




IVoila un jen 
bienagreable 
qui me 
rappelte un 
hit nomine 
Batman. Le style de jeu 
est assez sembfable, les 
decors riches, et le 
personnage tres mantable. 
d'une souplesse 
exemplaire. II effectue des 
sa uts, rotations, 
rattrapages, coups de pied 
en vol a faire palir le 
vengeur masque. 
Les armes disponibles 
sont assez efficaces, il 
vous est possible de 
ramasser des munitions 
ou des points de vie en 
tuant vos ennemis mats il 
vous faudra quand meme 
beaucoup de reflexes. Un 
excellent jeu de plate- 
formes. 

ISTEPHANE 



} 
l 



ISivousavez 
aime Batman, 
Quantum 
Fighter est un 
jeu pour vous. 
Mais attention, si je vous dis 
cela, il ne faut pas croire 
que ce n'est qu'un simple 
remake de Batman, e'est 
juste que ces deux jeux out 
un petit air de famille, 
rotamment au niveau des 
graphismes et des couleurs. 
C"est un jeu de plates- 




qui ne manque 
d'originalrte, le type meme 
du jeu qui vous retient 
devant votre ecran pendant 
des hemes. Les parties 
s'enchaineirt et on n'arrive 
pas a eteindre la machine..,. 
II faut aller plus loin, il faut 
le terminer! De plus, la 
realisation est tres soignee 
et surtout, la maniabilite est 
parfarte. Super! 

IAHL 
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nintendo tests 




Allez, un pen de courage, il n'en 
reste plus que quatre! 




Le boss de fin 

relativemeirt facile a elimmen 

attendei qu'B prairie 
son envoi, puis des qu'i 
redescend, franpez-le a 
(j In sie lira reprises, i I se 
staUBsera et lancera un 
rideau de famines. 
Sautez pour Pewter et 
recommencez 
'operation jusqu'a ce 



Le boss du deuneme 
niveau est un robot qui 
se separe en deux si 
vous ne le tuez pas 
assez rapidement II 
lance egatement des 




un instant 
avantdesi 

ruersur 1 



Le ileuxieme niveau 
comports des 
chutes d'eau qu'l 
taut evfter sous 
peine d'etre 
emporteetde 
tomber sur les pics 
nudessous. 



nintendo tests 




niveau. Ici, quant! vc 

sur cetle plate-form 

vous placer sur le cote gauche pour 

eviter les pics. 

Pour tletruire ce boss il faut se pla- 
cer face a lui, puis sauter au sorn- 
met tie sa tite et lirer en « 
ta destructkw Wale. 
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I *A± I! Hi; 



*>i 






Apres amir tue cet en- 
nemi, prenei la vie sup- 
plement ire, elle voua 
sera bien utile pour 
confa'nuer I'aveirture! 








nintendo tests 



Dans cette salle se trau- 
vent les bottes d'Elven, tin 
des objets principaux a re- 
cuperer, elles vous pennet- 
lent de sa Liter plus ha tit, 
Le personnage s', 
poser tin bloc stir la tele 
de I'ennemi pour lui sa 
dessus, atteindre le tapis 
roulant, et ramasser les 




solstice 



NO MBRE DE NIVEAUX 

plus de 250 salles 

GENRE : 

AVENTU RE/ARCADE 

DIFFICULTE : 



NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : oui 
NIVEAUX DE 
DIFF1CULTE : 1 



Morbius le malefique 
est sur le point de 
devenir le maJtre du 
monde, rien que ca. II a enleve 
la belle princesse Eleanor d'Ar- 
cadie pour la sacrifier aux 
forces de I'Ombre. II ne vous 
reste plus beaucoup de temps 
pour la delivrer, vous devez 

Le premier morceau du sceptre que 

vous pourrez recuperer se trouve dans 

cette piece. La encore il faut poser mi 

bloc sur la tete du tnonstre qui se 

promene pour i'atteindre. 



En orange: un credit Si 
vous le ramassez, et que 
vous perdu vos vies plus 
tard,le jeu vous proposera 
de re prendre dans cette 



vous enfbncer dans le terrible chateau de Kasderock, le repere de 
Morbius, afin de recuperer les six morceaux du sceptre de Dem- 
nos, eparpilles dans le chateau. Une fois reconstitue, le sceptre 
vous donnera la force suffisante pour affronter Morbius lui- 
meme, et affronter la belle. 

Mais malheureusement, avant d'arriver au combat final, vous de- 
vrez dejouer un nombre de pieges incalculable, vous devrez lut- 
ter contre les tres nombreux monstres, au service de Morbius, 
qui trainent un peu partout dans le chateau. Dans certaines 
salles, vous pourrez ramasser des credits, qui, lorsque vous mour- 
rez, vous permettront de reprendre la partie a I'endroit mime ou 
se trouvait le credit. 





A tout moment du jeu vous pouvez acceder a cet ecran en appuyant sur Select, 
line carte vous est presentee, avec votre position, et quetques pieces voisines et 
leurs acces, ainsi que les objets que vous possedez et le niveau du contenu de vos 
potions. C'est ici que vous choisissez la potion en cours, que vous pouvez irtiltser 
dans le jeu en appuyant sur Start 
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Dans tes grottes, et aileurs, vous tomberez sur destelepor- 
teurs qui wus emmenent aleurs. I suffit de se pfacer sous It 
casque plendetuyaux. 



t de passer de I'autre cote du 
mur, on em pile les briques. A noter que vous ne pouvez trans- 
porter tes octets d'une piece a I'autre. 




De temps en temps wus aurez b chance de recuperet des potions Autre objet primordial, la cle niagique, qui permet de pt 
de ditferentes couteurs. Cefes-ci vienneirt rempfcr vos potions a les objets, de les emptor pour passer certains mure. 
vous, et vous permettent d'uSisef les rjffferentes magics. 




GRAPHEMES 


16 


ANIMATION: 


15 


SON: 18 


MANIABILITE 


17 



Dans certatnes pieces, comme ki, vous pa 

des vies, symboisees par un petit chaoeau bleu. Seiilement, 

i est souvent difficile de les ramasser, i ne s'agrart pas de 



GLOBAL : 

92% 

■ tfft 



Bl 
s 



Wl 



ILaNesne 
disposait 
d'aucun jeu de 
cetype. alors 
Solstice est 
vraintent le bienvenu, 
d'autant plus que c'est une 
reussrte complete. C'est un 
programme ideal pour les 
joueurs complets, car i fait 
autant appel a I'habilete 
qu'a la reflexion. Moi qui ne 
suis pas fan de ce type de 
jeu , j'ai ete seduit par ce 
jeu. Le personnage repond 
parfaitement bien et si Ton 
se piairte, c'est que I'on a 



fait une erreur 
de timing ou que 
I'on a manque de 
precision. 
D'autre part, il faut 
parfois se creuser 
serieusement les 



progresser. Ajoutez 
acelade 

nombreuses petites 
idees originates et 
vous obtenez un jeu 
tres prenant dont on 
ne se lassera pas de 
shxtt 
HMMBAHL 



tres originale pour la 
console Nintendo, on n'a 
pas rhabrtude de voir des 
jeux en 3D isometrique. 
Esperons que ['experience 
sera renouvetee, car le 
resuHat qui nous est 
donne est vraiment 
concluant Les graphismes 
sont mignons, beaucoup 
d'eiemetrts de decor qui 
changent, on passe des 
salles du chateau a la 
foret, en passant par les 
grottes; le personnage 
repond admirablement aux 
ordres que vous lui 
donnez, et c'est tres 
important pour ce genre 
de jeu qui necessite 
souvent des de placements 
au pixel pres. 
La musique qui 
accompagne le jeu est 
tout simptemeftt geniale. 
Line composition 
medievale superbe qui 
incite a laisser la console 
allumee en permanence 
avec le son a fond histoire 
de couvrir la chaine stereo 
du voisin. 

Solstice dispose de plus 
de 250 salles, ce qui fan, 
je vous I'assure, un bon 
paquetd'heuresdejeu, 
d'autant plus que certains 
pieges particulierenieiit 
difficiles vous retiendront 
un bon paquet de temps 
aussi. Une reserve, tout de 
meme, mais ce n'est pas 
une critique, ce jeu ne 
conviendra pas aux fans 
du joystick massacreur, 
dans Solstice il faut de la 
patience... beaucoup de 
patience. 
lililililMiiMH SEB 



necltests 



spriggan 



NOMBRE DE NIVEAUX 



SHOOT'EM UP 



NOMBRE DE JOUEURS 



S: 



pnggan est le sixieme 
\ volet de la serie des Ales- 
:, Une nouvclle genera- 
don de combartancs esc la, 
prete a faire face a une nou- 
velle menace. Cette fois-ci, les 
"bad guys" ont fait tomber 
sur la base de nos pauvres he- 
ros un deluge de meteorites. 
Un acte aussi ignoble meritait 
s represailies immediates et 
destructrices. C'est le branle- 
bas de combat general et tout 
le monde est impatient d'en 
decoudre. Qn va faire des degacs chez les aliens... 

utilise a fond les bonnes vieilles recettes qui font les 
shoor'em up memorables: sprites en legion, options en p 

de fin gigantesques. Une option intelligence permet de faire 
des parties speciales uniquemenc pour battre les high s< 




Les rancepteurs de Sprig^n ont totatemat mow dans le domaiie des options de 
*. Dans ce jeu, wus obtenez les differences amies par conttiaism de trots boues 
<i'enet??e. Et quart on sal qui y a quatre types de boutes (Feau, Tak, h terre et le 
feu|, un simple calcul mental petmet de se rendre conpte di 
tfanms dfcponWes! 
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Si les shoot'em 
upcommen- 
centaetre 
nombreux stir 
le CD rom NEC, 

il faut bien reconnaitre 

que la plupart sont pltrtot 

decevants, compte tenu 

des capachtes de la 

machine. Fort heureusement, 

Spriggan se detache du lot : 
un programme qui 

decorffe! [.'animation est 

rapide, les 

boss sont 

superbeset 

les aliens sont 




Les achames du joystick vont etre comMes. Outre la parbe nonnale, deux tableaux nedits sont a leur disposition pour fare 
un maximum de points ou bien pour tout exptoser en un minimum de temps. Ken sur, les high scores sont sauves en backup 
sur le CD Item. 
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vousaurai 
prevenu! 
Si vous avez des crises 
la nuit, en criant : 
"attention, a droite, non a 
gauche, allez, bre-lui 
dessus", vous aurez tout 
compris: ce Shoof Em Up 
est diabolkfue. Les sprites 
semblent etre en nombre 
illimites, les armes que 
vous poirvez choisir 
sont incroyabtement 
spectaculaires, les decors 
nombreux sont presque 
tons somptueux, 
les monstres sont 
genialement imaginatifs, 
bref, avec Spriggan, 
on ne s'ennuie pas. 
Commeenplus 
les musiques laser sont 
elles aussi assez fabu- 
leuses, ce jeu de tir 
devient incontoumabfe 
aux possesseurs 
de CD Rom. 
■■■■■ I'm DESTROY 



necltests 






1941 



HUDSON SOFT 
TAILLE CARTOUCHE 



943, 1942, 1941! taction 
s'intensifie au fur et a me- 



JL sure que 1 on remonte 
dans le cemps. (^a cartonne 
sec dans ce passe alcernatif oil 
les Americains pourchassenc 
les Japonais dans les iles duPa- 
EURS7 cinque des le debut des annees 



4 mega 

GENRE : 
SHOOT'EM UP 
DIFFICULTE : 

MOYEN 



10U2 



CONTINUE : 2 



NIVEAUX 
DE DIFFICULTE : 



HH 



1943 sur ta PC 

Engine eta it 
vraiment assez 
nul, niais ce 
n'est 

heureusement pas le cas de 
1941. Ken sur, iejeu n'est 
pas partfcufierement 
original mais les amateurs 
du genre y trouveront leur 
compte. L'adion est 
soutenue, ca bouge vite et 
bien, les graphismes sont 
tres agreaWes et on se 
prend tout de suite au jeu. 
On pourrait pinailler en 
disant que ce programme 
ne tire pas vraiment parti 



SON: 18 




Les fes Hdji regorgent de Japonais! Remontez le fleuve iusqu'au port principal nippon. 
»ersajre coriace qui urefere mourir pdrtot que se rendre... 



40. Aux commandes de votre 
petit coucou, vous allez devoir 
dettuire les formidables ma- 
chines de guerre inventees par 
nos amis nippons. Eh oui! 
Aussi bizarre que cela puisse paraitre, les mechants one les yeux 
brides et les heros sont 100% americains. Mais de route manie- 
re, vous n'aurez pas le temps de regarder vos adversaires dans le 
blanc des yeux! Avec tous les ennemis qu'il faut detruire, un 
deuxieme pilote ne sera pas de nop pour venir a bout des six ni- 
veaux et provoquer la deraite des guerriers du soleil levant... 




Detrursez la super fusee avant qu'ele ne deccJe. Ensuite partez en Europe Eberer root 
lews dernieres cartes et les amies secretes sont sorties des hangars. II va fattoir faire 
faire passer des mrits blanches... 



des capacites de la 
SuperGrafx, mais les jeux 
sont si peu nombraix sur 
cette console qu'il ne faut 
pas faire la fine bouche, 
d'autant que ceJui-ci a 
vraiment la peche. 

wmm^m ahl 



GRAPHISMES: 18 
ANIMATION : 18 



MANIABIUTE : 17 

GLOBAL : 

83% 
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Pearl Harbor! C'est la debanda- 
de. L'attaque surprise des lapo- 
nais a mis en deroute la quasi- 
totalrte de la flotte americaine. 
Essayez de reduire les degats en 
eliminant le plus possible d 'as- 
sail I ants, il va fa I loir (|u'ils 
payent pour leurtraibise. Its ont 
commence la guerre mais c'est 
vous qui ciilez la terminer ! 



bonne rile de Paris asservie par les nans. Une occasion comme ur 
face a un veritable deluge de flammes et d'aeier avarrl de pouvoir 



decewrir Paris by rtight...Le dernier bastion de i 
le Boss nrtinie: un monstre roecanique ggantesque, une 




a Si dans son deroulement 
1941 n'a rien de bien 
exceptionnel, il s'agrt en 
efFetd'unShoofEmllpa 
scrolling vertical sur 
pkisieurs plans, sa realisation est tout 
bonnement superte. Lorsqu'en pteine 
bagarre on rencontre un nuage on un 
bout de terre, on tombe en admiration 
devant le faste des couleurs deployees 
ici. De plus les graphismes sont hyper- 
fins et detailles, on a enfin vraiment 
I'impression d'etre sur une machine 
haut de gamme. Bien meilleur au 
niveau graphique que n'importe quel 
jeu sur Megadrive par exempte, 1941 
propose egalement au joueur des 
sprites enomws qui bougent 
remarquaWement et une option deux 
joueurs toujours aussi allechante 
torsqu'il s'agrt d'tin Shoof Em Up. En 
fait les seuls reprocnes que I'on petit 
faire a cette production d'Kudson se 
sHuerrt sur le plan sonore, en dessous 
de ce qu'on esperait, et sur le theme 




meme du jeu, car les jeux de tir a 
scrolling vertical on commence a en 
avoir par-dessus la tete. A part ceta, 



vous I'aurez compris, tout est 

admirable. 
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necltests 



Fl-circus 91 



N OWBRE DE NIVEA UX 

16 CIRCUITS 



JL m 



NOMBRE 
DE JOUEURS : 



NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 



TEXTE Ml JAP 
ET ANGLAIS 



■ 1 Circus 91 est, pour 
" ceux qui ne compren- 
nent pas tous les mots, 
done, un jeu de course de... 
de... oui, bravo, de Fl, e'est-a- 
dire de Formule 1. Bien que 
ce ne soit pas une simulation, 
mais un jeu d'arcade, les pro- 
grammeurs ont pousse sur le 
realisme, et tout l'environne- 
menr d'un championnar du 
monde de Formule 1 est pris 
en compte, tout. Les 16 
grands prix officiellement ins- 
crits au championnar du 
monde sont presents dans le 
jeu, avec des traces idenriques 
a la realite, ainsi que les de- 
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cors. Mais aussi le rravail du stand, avec les reparations en cours 
de course, les essais pour se qualifier er bien se placer sur la grille 
de depart, ainsi que les reglages et les choix dequipement de 
votre vehicule, pneus, ailerons, direction, suspension. 
Toute I'ambiance d'un championnat du monde de Formule 1 
est la, et meme vos adversaires onr des noms qui rappellent 
etrangement des pilores celebres. Reste a faire entrer le votre sur 
s tablettes des records. 



En pleine course, com me 
vous le voyez, il arrive que 
les acerochages soierrt enfu- 
ntes. Si vous apouyez sur le 
ll bouton de pause, tout ce 
qui est a I'ecran se fige, et 
les noms des coureure s'af- 
fkhent a cote de leu re voi- 
tures. Utile pour savoir le 
nom de celtii qui vtent de 
vous faire une queue de 



Sur la grille de depart, dans un scrolling vertical angoissant, on vous 
montre les drFferents concurrents, avec leu re noms. Votre place de de- 
part depend du temps que vous avez eftechie lors des qualifications. 





llestncesiblerJereglefde«)iiibr«rseschosesswrw*re^ic^ 
le, avant le depart la direction, les alerons, res suspensions, les 
rtneus I lesfreins,lest^nsiiiissions,lesvitesses,etd , indk|iiersi 
lesreparatkxreaupnsontautommquesoumaiiueles. 



" * a 



Au vu de i'epaisse fumee 


Une tors le vehicule au stand, 


marron qui s'echappe de 


les hommes s'affai rent 


'aniere du vehicule, i est 


autour de votre voiture. Tout 


emps de rentrer au stand. 


est anime, on les voit refarer 


Juand vous etes i\ 


le carenage, changer les 


proximite de cehii-ci, un 


pneus, lever le vehicule. Le 


rectangle marque "P" 


chrono continue a s ecouler 




a I'ecran. En course, i 




corrvient de ne pas s'arreter 




trap souvent, et done de 




menager sa voiture, pour ne 




pas nerdrede temps. 



■BbHvR 
t^B^Q^H 

r rBBrB^LlrB^ri 
si 

e Ij&ffJa , 
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Apres tes qualifications, les temps de 
chaque toureur sont indiques, avec leur 
place sir la grille de depart Les Japonais, 
ayant un humour hiiarant et n'ayant pu 



afficher les noms des pfotes cetebres, tes 
ont modifies, fort comiquement i est vrai. 
Ainsi, Prost devient Plost et Pattese de- 
viertPattere.Ah!0h!Ah!0fi!0hI 




Les pilotes ama- 
teurs d'etendues 
d'herbe pourrorrt 
flaner a leur gre, ie 
long des circuits, 
pour fa ire vibrer 
leur corde buco- 



Tout Ie long de chaque course, avant chaque virage, 

i'onentabon du toumant a venir est indiquee, dans un carre, 

ainsi que son inteflsrte: en jaune si Ie wage est simple, en 

roup s'il est difficile a negocier. Cela permet au joueur 




9 I 
! 



I Jotter a Fl 
Circus 91 est un 
vrai sport, dans 
Ie sens oil il taut 
s'entrainer des 
haires et des heures pour 
[ arriver a quelque chose, en 
Poccurrence pour reussir a se 
qualifier aux drfferentes 
I courses. Fl Circus est 

vraiment tres difficile, reserve 
i aw pros du volant, aux rots 



de la concentration. 
Les graphtsmes du jeu sont 
vraiment supertes, et d'un 
realisme tres nousse. Mats ce 
n'est pas tout, les bruftages 
aussi vous mettent 
parfaitement dans 1'ambiance 
de la course, et les 
differerrtes musiques 
accompagnant Ie tout 
donnent la petite note 
guilerette qu'fl falaft. 

JOYPAD / 



Rien a dire pour ce qui est du 
cote technique, ou plutdt qu'il 
est quasiment parfait, les 
scroflings vont a une vitesse 
folle, tres impressionnant 
Fl Circus 91 est done un tres 
grand jeu, mais a ne 
conseiBer, malheureusement, 
qu'aux joueurs plutdt doues, 
ou prets a s'entrainer 
Jongtemps. 



c 

C 




En fait 

lorsqu'on 
connaitFl 
Circus tout 
court, on se 
rend compte que cette 
sequelle n'apporte que 
tres peu d' elements 
nouveaux. Certes au 
niveau des options, du 
choix des moteurs, des 
ecuries, des problemes 
durarrt la course, Fl 
Circus'91 est plus comptet 
que la premiere version de 
cette course automobile. 
Mais, a part cela il n'y a 
pas reellement grand 
chose de nouveau. 
Evidemmentettout 
comme la premiere parbe 
de cette realisation de 
Nkhibutshi la partie 
technique est parfarte. Le 
scrolling muKJ-directionnel 
est par exemple un 
modete de rapfcWe, seuls 
des Shoof Em Dps comme 
la trilogje de Gunned 
anfvent a rivaliser en 
vitesse avec celuki. 
Superfae au niveau de 
la realisation, Fl 
Circus'91 
decevra 
cependant 
peut-etreles 
fanasde 
Formule Un 
qui auront du 
mala 

s'habituer au 
systemede 
vision de la piste. 
■■ J'm DESTROY 



GRAPHEMES: 18 
ANIMATION: 19 



SON : 18 



MAHIABILITI : 18 

GLOBAL : 
90% 



mmm^m 



nemesis 



final soldier 



NOMBRE DE NIVEAUX 



TAILLE CARTOUCHE : 



heroi" 
Star Soldier 



4 mega 



Le descendant de 
ne de Super Star 
prend a son tour les 
armes pour combattre la 
nouvelle menace qui plane 
sur la terre. Cette fois-ci, il 
pilotera le Final Cesar, le 
fleuron de la nouvelle genera- 
tion de vaisseaux a concep- 
tion variable. Un petit tour 
chez les specialisres en arme- 
ment pour choisir son style 
de destruction et le voila prer 
a en decoudre avec les enne- 
mis les plus mortels. En 
cours de partie, des petits modules kamikazes viennent nour- 
rir sa puissance de feu jusqu'au moment ou ils exploseront en 
gerbes d'energie qui balayeront rout l'ecran. Un gadget tout a 
fait efficace contre des ennemis qui out eu toute tine vie pour 
preparer leur vengeance... 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : lllimite 

NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 3 




An debut du jeu un tableau d'optjons vous permrf de parametrer totatement les 
effete de ces quatre amies addibonneltes que raits trouverez tout au long des sept 
niveau*. Ce qui fad un choix total de douze amies. Un plus intelligent qui permet 
de persomtafcser sa partie et de renondre aux gouts de tous les joueurs (regardez 
un peu la taitle du spear laser!]. 

Vous pouvez siwrifier vos modules 

en lestransfonnant en mega bombe qui detruira 

tous les ennemis present a Pecran. 





Pour vous aider a combattre les forces du mal, vous disposez de quatre armes a 
puissance variable que vous recuperez en detruisant des vaisseaux bonus. 
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IPassee depuis 
Gunhed 
martresseen 
Shoot'Emllpa 
scrolling 
vertical, la PC Engine 
recidive une nouvelie fois 
avec Final Soldier. Si vous 
aimez les jeux dans 
lesqueJs vous ne vous 
posez pas de questions, 
dans lesquels vous tirez sur 
tout ce qui bouge sans 
vraiment avoir d'autre 
souci que de degommer 
I'autre sans vous faire 
degommer, alors vous allez 
adorer Final Soldier a sa 



juste mesure. 
Techniquement 
ce jeu d'Hudson Soft 
est un veritable petit bijou, 
les decors sont varies et 
bougent a la perfection, 
■'animation est fluide 
et aussi rapide qu'Alain 
lorsque I'heure du 
bouclage a sonne (c'est 
done bien speed!). Meme 
au niveau sonore on est 
seduit par cette realisation 
qui une fois de plus 
demontre les capacit.es 
de la petite NEC dans ce 
style de jeu. 
1HHHI J'm DESTROY 
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GRAPHISMES: 17 
AHIMATIOH : 18 

SON: 17 
bUNIABIUTE : 19 

GLOBAL: 

90% 



drfferentes armes 



est assez mteressant II n'y 
a rien a redire, said que 
les amateurs disposent deja 
d'un bon nontbre de 
programmes de ce type 
dans leur ludotheque, 
mais resfcteront is a la 
tentation de casser de 
Taken une fois de plus? 
Personnellementj'ai 
craque, mais ce n'est pas 
une reference car je frdle 
rapidement la depression 
des que je n'ai pas ma 
dose de combats 



necltests 



super long no 



L- 



a vie d'un goblin de la 

■ campagne est des plus 

DE NIVEAUX ' JWpaisibles. Much-Much 

y~ ne faisait pas honce a sa repu- 

QFfJRE ' _ tat ' on ^ e goblin feignant, ec 

SHOOT'EM UP * l'instant meme, alors que 

D1FRCULTE ' ~ '' a P res * rn ' < ^ est deja bien en- 

MOYEN ~~ tame\ il dort encore, dans 

son petit lit, dans sa petite 

maison, au milieu de cette 

grande foret. 

Ce n'est pas aujourd'hui que 
Much-Much batcta son re- 
cord de sommeil, les coups 
violents qui viennent d'etre 
frappe's a sa porte, ont, mal- 
gre son sommeil lourd, reussi 
a le decoller du lit, et a I'engluer au plafond. De surprise. 
Ces coups viennent de Nanar le renard, le voisin de Much-Much 
le goblin. D esr panique. Sa petite amie, Nanarderte la renarde, vient 
d'etre enlevee par cette crapule de Pliik l'ecureuil. fidele a sa repu- 
tation, pas de feignant, ['autre, celle qui dit qu'il est courageux, 
Much-Much le goblin part delivrer la renarde, dont, pour parler 
franc, il n'a rien a foutre. Much-Much louche depuis bien long- 
temps sur Biiruf la lapine. Ce strabisme est d'une part cause par son 
amour pour elle, mais aussi par I'immense nez qui! a au milieu du 
visage, a peu pres, en fait, a l'endroit habituel oil on trouve les nez. 
C'est d'ailleurs suremenc a cause de ca que Biiruf la lapine ne re- 



NOMBRE 
DE JOUEURS : 



NIVEAUX 
DE D1FF1CULTE : 



pond pas a ses avances. A cause de son grand nez. 










7<*V 





^^■^f^k^ 


>23 




Voici les different boss des quatre premiere nhvaux. Letir representation graphique 
dans les shoof em ups, fe faut lew tier dessus piein de fots pour les fake disparage. 




« deux boutons de votre joypad ont un effet different L'un execute le fir normal, et le fir concentre si vous le laissez apouye, 
et P autre lache des bombes dont le type depend des options que raus avez ramasse. 
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se goblin 




Les personnages des jeux sort 
plutot bbarres, franchemert 
etranges, et deSberemert 
ees tenips-ci, vous ne 
trounzpas? 



j Niveau 2. Notre gobh colore au grand m 

9 et bombarde tout ce qui bouge, meme tres legerement II a bien compris la lecwi, 
1 et n'est pas tombe dans le piege qui hii est tendu en has a gauche de I'ecran: 
It mediant zecureui a fabrique in piege et ut 
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Void les hws dWerentes tales du Gobefti 

M long net Quand on commence a bien connaitre le jeu, 

on essaye de gerer la taiiede son person nage. 

En eftet, certains passages sort phis ou moms fades 

s'l on est gros ou petit 



HAvec Super 
Long Nose 
Goblin, fini le 
temps des 
Shoot'Em Ups 
ringards et peu imaginatrfs. 
Completement fou dingue 
dans son deroulement, 
ce jeu de tir ail scrolling 
horizontal qui moirte et 
descend egalement, 
histoire d'agrandir I'aire 
de jeu, possede quelques 
originalites qui corrfortent 
sa position en tant que 
tres bon Shoot' Em Up. 
Le systeme de vie et 
d'energie est lui aussi 
assez novateur bien qu'il 
sort repris de Super Mario. 
En effet, plus vous avez 
de vie plus votre taille 
augmenteet moins 
vous en avez, plus vous 
retrecissez jusqu'a 
disparition complete de 
votre personnage. Dote 
de bons graphismes, bien 
japonais done egalement 
tres erttantins, Super Long 



SON: 15 




Nose Goblin 
est on 
Shoot'Em 
Up tres 
sympa. 
Cependant, 
les puristes 
et les fous 
de 

Gunhed 
pourront 
peut-etre etre 
un peu decus 
par la tenue 
quelque peu 
originale de cette 
production. 

mmimm J'm destroy 



GRAPHEMES : 16 
ANIMATION: 17 



MAHIABILITE:16 

GLOBAL : 
90% 



A certains endrote, de certains ni- 
veaux, wus pouvez tanber sur Kit 
le niechant ecureuL Celui-ci vous 
envoie aloes dans un bonus stage. 
Attention, si vous petite une vie 
dans ce stage special, vous recotn- 
mencez au debut de cekiki, et non 
pas M debut du level 



I Les 

graphismes de 
Super Long 
Nose Goblin 
I sontvraiment 
tres parbculiers, tres 
amusarris. Dans le plus pur 
style japonais. Enfin un des 
styles. Tout est tres colore, 
tres mtgnon, tres enfairb'n. 
Mais malgre des tableaux 
joyeux, Super Long Nose 
Goblin iren est pas moins 
un shoof em up meurtrier. 
On retrouve toutes les 
options habituelles, les 
options qui grossissent les 
tirs, qui rajoutent des 
petits goblins autour de 
vous qui brent aussi, les 
scroHings dans tous les 
sens, tres bien realises 
d'aMeurs, qui vous font 
traverser les tableaux en 
direction des boss de fin de 
niveau. II est merne 
possible de tirer comme 
dans R-Type, en laissant le 
bouton de tir appuye aktrs 
qu'une barre augmente a 
I'ecran, et qui a pour effet 
de balancer un laser gros 
et puissant 

Autre particularite, votre 
personnage a plusieurs 
tallies. Quand il se fait 
toucher, il retrecit retrecft 
encore s'l prend une 
nouveHe praline dans la 
tete, jusqu'a devenir tout 
petit et mourir. Mats, en 



options, vous pouvez 
augmenter de taille a 
nouveau, reprendre la taille 
normale, et merne 
depasser ceHe-ci. 
Tout en etant tres original 
dans son theme et sa 
representation, Super Long 
Nose Goblin est tres 
classique dans le concept 
Ctassique mats tres bien 
reussi. 
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PC kid II 



EDITEUR : 

HUDSON SOFT 
TAILLE DE LA 
CARTOUCHE : 

4 Meg 

NOMBRE DE NIVEAUX : 

7 

GENRE : 
JEU DE NIVEAU 
DIFF1CULTE : 

FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUE : Infini 
NIVEAUX DE 
PIFFICULTE : 3 



Vous pensiez en avoir [er- 
mine avec lafireux King 
Tamagodon dans PC 
Kid. Eh bien non! Meme si la 
princesse dinosaure esc mainte- 
nant en securite, le mal n'a pas 
pour autant disparu. Tamago- 
don a reussi a survivre a la des- 
truction de son repaire sur la 
demi-lune et il a soif de ven- 
geance. II va falloir partir a sa 
recherche et ce mega-dossier 
vous donne routes les astuces et 
les chemins les plus stirs pour 
en terminer one bonne fois 
pur routes avec le King... 




H 



Apres avoir mange deux rofe, PC Kd se transfonne en une brute epaisse qui n 
pair de rien! 



Bonk a beau 
etre tout petit, 
c'est le plus 
grand heros 
de ta PC 
Engine, Je suis un 
incondrtionnel de notre 
homme des cavernes 
depuis sa premiere 
apparition sur cette 
console et ce n'est pas 
cette nouvelle aventure qui 
pourrait me faire changer 
d'avis, car elle est aussi 
geitiale que la precedente. 
On retrouve avec 



enthousiasme les coups de 
boule de notre heros, ainsi 
que sa machoire d'acier, 
mais il y a des tas de 
petrtes innovations qui 
relancent I'interet du jeu. 
Et puis, cette fois le jeu 
n'est pas lineaire et il est 
tres agreable de pouvoir 
varier ses rb'neraires. On 
pent s'eclater pendant des 
heures et c'est d'autant 
plus agreable que les gags 
sorrt rtombreux. Vas-y, 
Bonk, f es le meilleur ! 

AHL 



91 
> 
n 



Senls des coups de tete bien places 
pourront sauver te Kd des griffes des di- 
mans. 




Recuperet un maximum de pastilles 
j amies dans les zones . Si jamais vous 
tombez, c'est le retour immediat a la 
partie normale. 

GR>PHBMES : 17 

AMMTIOH:18 

SON: It 
MJHIflBILlIE : 19 

GLOBAL : 
97% 



I C'est un 
veritable 
pJaisirde 
retro uver les 
mille et une 
faceties de notre cher 
aventurier prehistorique. 
Deja avec PC Kid tout 
court Hudson avail realise 
un veritable carton. 
Reconnaissons que la 
suite die aussi est 
toujours aussi drole et 
sympathique. Parcourir les 
nhveaux en dirigeant Bonk, 
I'homme a la rite d'acier, 
est toujours aussi 
amusant et eclater les 
diverses saloperies qui 
virevoRent autour de vous 
est toujours aussi 
distrayant Certes an 
niveau graphique c'est pas 
la joie (les divers dessins 
etant tres enfantins), mais 
ceci ne met absolument 



pasendoute 

que detient PC Kid II a 

vous faire passer de 

tongues heures de joie 

intense devant votre 
ecran. Genial, dement, 
fantastique, 
miroboiant, 
ahurissant, bref, 
mega-planant.. 
■I J'm DESTROY 





Si vous avei ramasse assez de pas- 
ties, vous auna le droit de monter a La 
fin de chaque niveau dans le train pre- 
historique bourre de bonus en to us 
genres. 



do 




1: Scrutez sui l'enneml la 
tete la premiere, puis 
sautez sur la plate-forme 
a droite (avec la ileur). 



2: Tapez sur la fleur. Elle se 
tiansiotmera en tremplin sur 
lequel U faudia sauter pour 
acceder a la plate-forme.., 



3: ...sur laquellese 
trouve une fleur bonus, 
que vous devez prendre 
pour acceder a un bonus 



sur la fleur 
Jaune pour la deplacer 
vers la droite, vous 
pourrez atteindre la 
plate-forme superieure... 




1 : Tapez sur la fleur jaune 
pour la deplacer de droite 
a gauche, aiin de 
recuperer tous les bonus 
qui trcdnent dans le ciel. 



2: II y a aussi des bonus 

au tout debut du stage, n 3: La premiere des cinq 

sera done necessaire 

d'emmener la fleur 

jusqu'a la-bas. 



ileurs contient un roti qui 
vous transformera en PC 
girl. 



4: profitez de cet atout 
pour transformer une 
fleur orange en fleur 
jaune, afin de sauter 
dans le ciel ou se trouve 
une z 




5: sautez le plus loin 
possible et une fols 
tombe dans le lac, 
agrippez-vous a 
l'hamecon du pecheur. 
Sautez et tuez-le. 
Retournez dans l'eau 
pour manger d'autres 
polssons et remontez en 
mordant les murs. 



6: Le mini boss de ce stage n'est pas tres dur. n 

vous suffira de lui rebondir dessus 3 fois mods faites 

attention aux flammes qu'il crache. 
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3: Prenez 

tout en feasant attention 

aux rochers qui tombent. 



4: En anivant a cet 
endioit, prenez garde car 
un rocher va arriver... 



1: Tapez dans la fleur 
orange qui vous fait face 
en anivant... 



2: ...elle deviendra un 
tremplin qui vous emmene 
dans un passage en haut . 




5;...etiusteapres, un 
dlnosaure vous happera si 
j vous ne faites pas attention, 
! Le mieux est de sauter par 
i dessus le rocher et avec 
l'elan de retomber la tete la 
premiere sur le dinosaure. 



6: Sous la matiere que 
PC Kid peut creuser se 
trouve une vie. Detruisez 
le bloc et laissez-vous 
tomber, vous atteniiez 
sur un os geant. 



7: Sautez d'os en os tout 
en frapant par en 
dessous les monstres 
happeurs. 



8: Prenez garde a la 
fleur, e'est une ennemie. 
Avant de sortii, n'oubliez 
pas votre cceur. 



lo^Jua tl-^1 





z un coup de tete 2: Donnezdes coups aux deux 3: Plus haut se trouve 

e sur le poteau des le ennemis du debut puis prenez le une fleur bleue qui 

debut du stage. Le sol rati. Foncez et une fois arrive aux contient une vie. 

eclatera, vous ouvrant la petits volcans, prenez celui du 

vole sur les fleurs qui vous milieu. 11 vous emmenera plus 

donneront des stages bonus, haut (attention aux cometes). 
1 a et prenez les fruits. 



4: Prenez le roti puis 
foncez dans 1'ascenseur 
qui mene au boss. 




Restez sur sa carapace au 

bord du cratere et 

rebondissez sans arret sur sa 

tete quand il ressort. 

Repetez l'operation jusqu'a 

sa mort. 










r44J?rfT|j^^^g 


■ffij'-cL 


ll^'liJaEsg 




"l&es'oil 
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ONDE 2-1 




mi 





1: Montez sui les 
radeaux tout en evitant 
de tombei a l'eau car les 
piranhas ne vous 
rateront pas. 



2: Contlnuez a voguer, 
puis sautez sur la 
premiere branche venue 
et faites le chemln en 
sens inverse afin de 
recuperer les bonus. 



rf O-jO 



1: Sautez sur le pecheur, tuez-le 

et agrippez-vous avec les dents 

pour monter. 



3: Apres avoir pris ceite 4: Voici les mini-boss. II 
tleur, continuez de vous suifit de leur 

branche en branche et rebondir dessus la tete la 
vous trouverez un premiere quand ils sont 

container de vie en haul a en bas. 
droite. Pour le prendre, il 
faut sauter vers la gauche 
sans vous cogner sur les 
pics, revenir a droite et 
rebondir sur le mur. 



M 




OllDZL 3-3 




2: En partant en 

hauteur, vous 

venez 

immedlatement 

qull y a deux 

stages bonus, le 

decor se repetant. 







1: Sautant de nuage en 
nuage, le kid, arrive a 
une certaine hauteur, 
devra iaire le chemtn en 
sens inverse afin de 
trouvei plein de tetes. 
Faites gaffe aux pierres 
qui s'ouvrent sur votre 





3: Avant de prendre 
I'ascenseur, descendez, 
tuez le pterodactyle et 
recuperez la fleur bonus 
qui etait sous lui. 



Sautez des qu'il ouvre 
les yeux car il vous 
balance des rayons 
paralysants avant de 
loncer dans votre 
direction. C'est a ce 
moment-la que vous 
devrez lui sauter dessus. 
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ONDE 3- 



1: Sautez dans le premier trou, 

sautez a nouveau (II y a une 

plante au fond du trou) et 

rebondissez sur l'aurore 
boreale. 




2: Apres avoir 

recupere les rotis, 

foncez et detruisez 

les baraquements 

af in de prendre leur 

contenu. 



m 



®KHS@ Si-2, 



&>£) 




1: Au tout debut de ce 
stage il y a une plante- 
tremplin. Utilisez-la pour 
sauter vers la gauche et, 
rebondissant de petit 
monstre en petit 
monstre, attrapez la vie. 



1: Au debut de ce stage, 
il taut taper dans la fleur 
jaune pour la poussei le 
plus loin possible et 
sauter a trovers un trou 
du... 



2: ...plafond et vous 
passerez pelnard le 
stage en survolant les 
difficultes. N'oubliez pas 
la fleur. 




n faut vous refuaier tout 

a gauche de l'ecran et 

quand la danseuse 

arrive, sautez des qu'elle 

envoie ses boulettes puis 

tombez sur sa tete quand 

elle s'arrete de toumer. 





2: Vous etes invulnerable 
apres avoir pris un roti. 
Foncez et plongez dans 
le lac infeste de 
piranhas. 



3: Comme au debut du 
stage, 11 faut a la fin du 
stage rebondir de bete 
en bete pour avoir des 
bonus. 



3: Une fois le roti ') 

mange, foncez vers 

le bas et tapez 

dans la deuxieme 

fleur pour qu'elle 

devienne un 

tremplin. 








4: Pour passer les fosses, il 
faut utiliser les 
mammouths en leur 
sautant dessus. Ensuite 
pour passer sur les 
transporteurs, 11 vous 
f audra un timing precis car 
quand celul qui vous porte 
s'en va, 1'autre revient. 



5: II y a un one up dans cette fosse, 9a vaut la peine 
d'y tomber. Pour remonter, tapez dans les parois 
pour rebondir de mur en mur. 
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ONDE 4- 





2: A cet endroit, 11 y a 
d'abord une, puis deux 
planches de surf qui 
vous arriveront dessus. n 
n'est pas necessaire de 
les tuer. 



3: Le mini-boss se 
presente sous la forme 
de trols gobeuis de kids. 



onde 4-; 





1: tout en nageant, evitez 
les mines et les piranhas 
que vous pouvez 
d'ailleurs assommer. 



2: Redoublez de vigilance car 
les ennemis ne manqueront 
pas de vous attaguer deniere 
les hublots, la ou la vision est 
ties difficile. 



3: Au bout du pont se 
trouve une fleur bonus. II 
faut done repartlr vers la 
gauche des que vous 
serez monte. 



4: D y en a une autre en 
dessous de la sortie. 



ojUjj:^ 4-si 



1: Surveillez les chaudieres du 

coin de l'cell; elles se 

declenchent par intermittence. 

Puis continuez, attrapez le rotl et 

foncez, 




2: Faites extremement 
attention car les mines 
explosent deux fois, vous 
laissant ires peu de 
marge de manceuvre. 



C'est un dino-pirate qui apparait 
en sortant des tuyaux. II suifit de 
le taper quand 11 sort. II s'enfuira 
et reviendra avec son bateau. 
Une bonne technique consiste a 
rester dans l'eau, et des qu'il a 
tire sa boule de feu, sortir et lui 
sauter dessus. II prendra des 
degats meme quand 11 clignote. 
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1: A ce niveau, il ne faut pas chercher a tuer les 
ennemis mais a s'enfuir le plus vite possible. A part le 
nombre d'ennemis, ce niveau est semblable au 1-1 mais 
les fleurs bonus sont a des endroits difierents. Prenez 
celie-ci pour regagner de la vie dans ce bonus. 







simisa §=3 



une colline, vous 
trouverez une plante que 
vous pourrez transformer 
en plante jaune en la 
irappant. Elle vous 
propulsera sur une plate- 
torme secrete sur laquelle 
se trouve une plante 
bonus. 



ilSJjz £3-3 



1: Ici, il n'y a pas grand-chose 
a faire, a part sauter de roc her 
en rocher mats il va falloir vous 
grouiller. 



m 



oTJSJ^, £>-:] 




2: Si vous avez beaucoup de vie, ce n'est pas la peine 
de vous arreter pour cette plante. II faut 
imp^rativement que vous fuyiez le plus vite possible 
en evitant les bulles qui vous poursuivent. 



2: Attention, a cet endroit 
les meteores pleuvront 
sur vous. Il faudra done 
rester en mouvement et 
surtout grimpei le mur 
avec les dents le plus 
vite possible <voir photo), 
car vous etes sans 
defense. 



Void un dinosaur e qui 
se prend pour un 
bioman. Au depart, 
contentez-vous de lui 
taper sur le casque 
quand il descend vers 
vous puis quand son 
casque aura saute, il 
faudra se mettre a la 
vertlcale de ses gants 
avant qu'il ne les lance 
et taper dedans (une 
fois qu'il a lance les 
gants) puis attendre 
qu'il aescende et lui 
retomber dessus. 



2: Attention aux mamas chikuns, elles essayeront de vous 
ecraser avec leurs posterieuis. A cet endroit (voir photo), la 
cheminee est destructible et vous vous letrouverez dans 
une bale vitree qui contfent une vie et un roti, 




1: Hen de bien difficile, il vous suffit d'eviter les 
ennemis, ceux-ci n'etant pas vraiment resistants. 



i'jjj:=: B-2, 



1: il faut casser ce mur, 
prendre l'ascenseur et vous 
trouverez une fleur- 
parachute... 





2: ...et en tapant sur les 
murs, vous rebondirez en 
hauteur. En repetant 
l'operation, vous 
accederez a un plateau 
ou se trouvent des bonus. 



3: Vous etes redescendu. 
Repartez vers la gauche 
(il y a un passage 
identique) pour aller 
chercher une vie. 
PAS DE BOSS: 
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Dans ce monde, vous 
avez 4 partes, cnacune 
menant a un mini stage 
ou vous devrez 
recombattre chaque 
monstre. 



«»;»»»:»BTTTfTTr 



f«\ »»* 



4: Dans cette zone (qui 
est celle en haul a droite: 
la ghost-zone), ne laites 
pas attention aux 
iantomes qui sortent des 
corps (beuhh, c'est gore, 
ce jeu!). Pour passer les 
lacs de lave 11 faut 
rebondir sur les 
mammouths. 




1: Dans ce niveau 
correspondant a la porta 
en haut a gauche, ne 
faites pas comme sur la 
photo: ne vous laissez 
pas attiaper dans les 
tapis roulants. 




2: Laissez-vous ecraser 
par cette presse car vous 
serez change en crabe, 
ce qui vous permettra de 
passer entre certains 
obstacles et notamment 
d'aller chercher les vies 
un peu plus loin. Si vous 
vous laites toucher en 
crabe, vous ne prendrez 
pas de degats, mats 
vous serez change en 
humaln. 

6: Cette zone est celle 
qui se trouve en bas a 
gauche. Ne vous faites 
pas changer en crabe 
par les presses et faites 
attention car des 
rochers vont surgir de 
derrlere vous. Ici, 11 
vous f audi a 
recombattre le pirate. 



3: Pour ce monstre, 11 
faut absolument le 
neutraliser avant qull ne 
tire. Detruisez toutes les 
caisses que vous 
rencontrerez, elles 
contlennent parfois des 
vies. Le boss d'ici est le 
rhino- vaudou. 



t_G& 




hargneusement le petit 
demon qui vous 
empeche d'aller au boss; 
rebondissez sur lui et 
rentrez dans la bouche 
qui conduit au boss (la 
tortue). 

7: Attention: dans cette 
zone sous la mer, IL NE 
FAUT PAS VOUS 
CHANGER EN CRABE, 
car II y a des piranhas 
qui vous attrapent si 
vous ne les tuez pas. 



8: Attention, derrieie les poteaux se cachent 9: ...ainsi, la ballerine 

des mines. Le mieux est d'aller les laire vous touchera une fols 

exploser et de se casser. Juste avant la sans faire de degats. 
porte de sortie, changez-vous en crabe... 




10: Une cinquieme porte apparait. A va falloir 
y combattre le blomanosaure... 

11: ...et Juste apres, arrive le King Tamagodon, 
le dernier boss. Pour le battre, U faut attendre 
au plus bas et una fols ses projectiles lances (11 
a les pouvolrs de tous les monstres), 11 faut 
monter sur une marche, rattendre et lul sauter 
dessus au bon moment. 

Dossier realise peer Greg, avec 
l'alde d'AHL (motlvateur), et de 
MISTER M. Croon bouneau). 
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warbirds 

p. 

| ? 

1 lc 



NOMBRE DE NIVEAUX 



NOMBRE DE JOUEURS 



TEXTE EN ANGLAIS 



f ilocer un biplan nest deja 
pas chose aisee. Faire des 
pings, des vrilles et 
des piquets complique serieuse- 
ment les choses. Mais quand, 
en plus, d'autres avions sent a 
votre poursuite, qu'ils ouvrent 
le feu sur vous, ca devient fran- 
chement agacant, aiors, force'- 
menr, on s'enerve, et on ripos- 
te, on devient mechant. 
II va falloir combattre, contre 
des pilotes de plus en plus dangereux. II 7 a six missions difrerentes, 
au debut vous n'aflrontez qu'un adversaire, puis deux, puis ttois. A 
tout moment du jeu, il est possible de voir les difrerentes vues, de 
votre position, en regardant sur le cote, derriere, etc,. 
Avant de vous lancer dans une mission, vous pouvez effectuer 
differents reglages, comme indiquer le nombre de munitions, 
mettre ou d'enlever le test des collisions, ce genre de choses. 
II est possible de jouer a plusieurs, en connectant jusqu a 4 Lynx, 
les joueurs choisiront alors de se battre par equipes, individuelle- 
ment, ou tous contre un. 



GRAPHI5MES: 17 




9 Warbirds 
estvraiment 
Ires boil 
techniquement 
parlant:les 
gra|)hismes en 3D sort 
superbes, raffichage est ties 
rapide, et I'avion que vous 
[ pitotez est tres maniabie. 

L'acbon est interessante, et 
1 les options permettert de 
s'ameliorer au fur et a 
mesure en comnrencart, par 
! exemple, avec les vies irrfinies 



ou les coJBskms inactrves. 
C'est tres bien. 
Le proMeme, c'est que te jeu 
est excessivemert repetrtrf, 
on se bat toujours dans 
les inemes decors, contre 
les menies avions, mane 
si lew niveau change. C'est 
vraiment rJommage, car le jeu 
risque de devenir lassart 
assez rapidement, rtieme 
si I'irrteret est tres fort 
au debut 
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ifiVril 
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+ 

2eme jeu "1941" 

+ 
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master system tests 



forgotten worlds 




II fa ut entrer dans le bail- 
ment du bas pour acceder an 

magasin. Sinon, admirez la 
grace du hires qui plane 
dans le ciel, bien accroche a 



NOMBRE DE NIVEAUX 



NOMBRE DE JOUEURS 



Une fois encore notre 
planete a subir les as- 
saux de hordes d'extra- 
terrestres, seulement, cene fois, 
ils onr atteint leur objectif, ils 
ont le controle total de la pla- 
nete. Vous etes dans la peau du 
seul espoir qu'il nous reste, a 
nous, terriens. Vous etes le 





Certains tableaux vous baftaderons dans d'aulres scroKngs. Ici, le scroing de- 
vient vertical, el les lance-missiles s'en donnent a coeur joie. 



etait basee sur le combat. 

Vous disposez d'un satellite de combat, que vous tenez entre vos 
grosses mains de brute. Celui-ci vous permet de voler, mais aus- 
si de tirer sur tout ce qui entre dans votre champ de vision. De 
plus, ce satellite est modulable, et tout au long de vorre long 
combat vous pourrez augmenter sa puissance de feu en entrant 
dans des magasins, et en achetant des equipements militaires. Les 
options sont nombreuses, cela va du missile a teie chercheuse en 
passant par le tir en arriere ou la protection contre cinq tirs en- 
nemis. Les magasins peuvent aussi vous fournir des options qui 
ne sont pas des armes a proprement parler, comment le module 
daccelerarion dans 1'eau. 

Cinq missions vous attendent, dans des decors differents, avec 
des vagues de monstres varies. Tirez leur dessus pour avoir plus 
de Zennies, la monnaie qui vous servira dans les magasins 
d'equipement. 
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ICe jeu d'arcade 
deCapcom 
ne manque pas 
* 
car le systeme 
consistarrt a faire toumer 
votre fusil de maniere 
a pouvoir rjrer darts 
n'importe quelle direction 
est assez inhabrhiel. 
Cette conversion est 
d'lni maniement tres simple, 
grace aux boutons qui vous 
permettent de toumer 
dans un sens ou dans 
I'airtre, tandis que le tir est 



auto- 

matique. 

On se prend tout 

de suite au jeu, d'autant 

plus que la difficulty 

est progressive et qu'il faut 

s'accrocher pour en venir 

a bout Le seul defaut 

de cette version c'est 

qu'il n'est pas possible de 

jouer a deux, mais 

Forgotten Worlds est un 



Le boss de fri du niveau 2. Un des 
vous fonce dessus el vous i 
vousnepouvez 



d'arcade 
et de micro, 
maintenant, est une 
reussite tout a fait 
honorable sur master 
system. Les graphismes 
ne sont pas magnmques 
mais iis ont le merite 
d'etre tres varies. D'un 
niveau a I'airtre, la bande 
son change aussi : c'est 
Wen. Ce qui est dommage 
c'est que les musiques 
sont, a mon gout, hyper 
enervairtes, ca gonfle. 
Pour ce qui est de 
I'action, on est largement 
servi : ca tire de tous les 
cotes, et ca tirera encore 
plus quand vous 
obtiendrez des armes 
desmagasins. 
Lejeunedisposant 
d'aucun continue, il est 
difficile a terminer, 
etForgottent Worlds 
est done conseiher 
auxjoueursavertis 
maniant le joyspad depuis 
leur plus tendre enfance. 
Les boss de fin de 
niveauxsont 
narrjculierement 
difnciles. Un jeu 
d'arcade pJutot 
amusant qui a 
pour defaut 
majeur de ne pas 
etre jouable a deux 
en meme temps. 

SEB 

phi beaux ecrans du jeu, in pong grant 

si vous eles sur te chemki. Bien sur, 

fecoup. 



pour tous les amateurs de 
shoofemup. 




master system tests 



NOMBRE DE NIVEAUX : 



NOMBRE DE JOUEURS 



NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 3 



17 evt 

IV: 



spiderman 



' evoici le bon vieux tis- 
seur de coile qui refait 
i apparition sur les 
ecrans tele. A bord de voire 
Master System, vous allez 
connaitre routes les joies d'une 
araignee qui se respecte. Tout 
d'abord, les batailles contre des super vilains tout droit sorties des 
comics americains. Dr Octopus, Le Lezard, Electro, lis sont tous 



la. Ensuite, vous mettrez fin au plan diaboliquc du grand et gros 
Cai'd, baron inconteste du crime a New York. Mais ne l'appelez 
suttout pas comme ca, son vrai nom est Mr Wilson Fisk et il ne 
plaisante pas. II a d'ailleurs depose une bombe qui devastera tou- 
te la ville et la contaminera pour lontemps. Daredevil, ayant 
peur de tout ce qui est radioactif, laisse faire son pote I'araignee 
qui n'aura que 24 heures pour empecher le massacre. Vivez 
l'aventure accroche au bout d'une toile d'araignee ou en mar- 
chant sur les murs. Si, c'est possible, car I'araignee e; 



LEVEL 1 - The Daly Bugle : Vous commence voire mission au pied du batiment du Daly Bugle. Evma les in de la police et servez-vous de votre tone et de votre agfHe 
pour vous accrocher aux murs afin d'atterndre la fenetre ouverte. 




LEVEL 2 - L'Errtrepot : Apres avoir tue tous les gardes et les diens de combat vous dewez affronter tout d'abord le bulldozer. Montez sur une caisse pour vous mettre jus- 
te a sa hauteur et babncez-hii un coup de pied. Vous rencontrerez akxs le Docteur Octopus, Coincez-le dans votre toile et tapez-le au corps sans vous arreter. 




LEVEL 3 - Les Egouts : Avant de vous retnwver face au Lezard, vous devrez une Ms de phts descendre tous ses hommes de main. Attention aux crocodiles, aux rats et 
aux bouiesqui sortent de I'eau. Face au Lezard, evrtez les coups de queue et frappez-te aux jambes a distance raisonnable. 




ALEVEL 4 ■ La Station d'EJectricite : Vous ete dans le repairs d'Bectw. Essayez de 
souris nkisi que les bandits qui peuptetit la station. 



qui coupe le courant tout en eviarrt les eclairs d'energie, les cti 
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Spiderman dispose d'une assez belle brochette de nwuvements qui permetient de retrouver 
I'essertiet de ses pouvon aracnneens. 



N'echouezpas 

mouleCaid 
se ripMba de wet voir derriere 
les baneaux. Eh Md De MM 
jours, on ne reconnaft plus les 
nasHeros. 





attentive. Rassurez-vous, le 
jeu fleure bon le comics et 
on vort avec bonheur les 
dessinss' 

sobrement, se rapprochairt 
ainsi du dessiii anime. Le 
maniement des drfferents 
moirvements pourra poser 
quelques problemes au 
oepart, mais avec un pen 
d'ertrainement, on arrive a 
se deplacer comme le ferart 
la bonne vieille araignee. Le 
scrolling multidirectionrtel 
restitue bien son agilite et 
les graphtsmes, le style de 



animes qui vons 
pennettent de suivre 
! scenario. 
C'estunjeu 1 
stir lequel on " 
aimera revenir meme s'il 
n'est pas d'une tres 
grande drfficulte. Les 
amateurs de super- 
heros ne seront pas non 
plus decus. Un jeu qui a 
de I'avenir. 
■■■■■■■■■■ RASTAFOO 



Qafaftdu 
bien d'etre 
dans la peau 
de 

Spiderman, 
piushhh, un jet de toile, 
powwwwww, on vote dans 
les airs. Les 
defacements de 
Spiderman sont tres bien 
faits, et au debut, quand 
on manipule le jeu pour 
la premiere fois, on passe 
son temps a balancer des 
toiles de tous les cotes, 
on relache, on s'envole, 
on relance, c'est hyper- 
marrant Apres ca viertt 
I'ittteret du jeu. C'est 
plus classtque, mais 
comme tout est bien fait, 
nenous 
plaignons 
pasdu 
manque 
d'originalite. 
Pour agrementer le 
les scenes 
d'arcade, les niveaux, 
sort entrecoupes 
d'images fixes et de 
textes qui relatent le 
deroulement de I'histoire, 
Bonne initiative qui ne 
profrtera 

malheureusemert qu'aux 
anglopliiles, les textes 
errtierement en 
anglais. 
Lets 



que 

Spiderman 
devra affronter 
sont un peu 
a parties 
chefs, et ils se deplacent 
avec la tres vague 
intention de vous 
demolir. C'est pas 
grave, tiussshhhh, un 
bon jet de toile dans la 
fete, ils ne bougerrt plus, 
paf, un bon coup de poing 
et on en parte plus. 

SB 
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master system tests 



xenon 2 




tout an long du par- 
cours, vous croiserez 
(I es spheres qui tra- 
versenmt i'ecran. Trez 
dedans et ramassez 
les power up que lies 
contiennent [energie, 
amies supplemen- 
taires, etc]. 



CMPHISMES: 17 
ANIMATION : 10 



SHOOT'EM UP 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 






CONTINUE : 



SON: 15 



Le power up marque d'un Z est une bi 
qui detniira tons les aliens a I'ecran. 



MANIABWTiHt 

GLOBAL: 
78% 



n des grands clas- 
siques du shoot'em up 
. scrolling vertical ne 
pouvait pas concinuer a bou- 
der les consoles 8 bits. Apres 
avoir connu tes joie de la mi- 
cro, Xenon II arrive done en- 
fin sur la Master System. Le 
celebre vaisseau est de retour 
et les monstres qui I'attaquetent aussi. 
Mais il faut plus que des vagues d'ennemis qui vous foncent 
dessus de tous les cotes pour vous paniquer. Tres bien. A la fin 
de chaque stage, vous aurez a affronter un grand chef er ca de- 
viendra beaucoup moins rigolo. 

Vous riez toujours. Eh bien cette fois vous avez raison car vous 
pourrez acheter des armes supplementaires, mais seulement 
une fois que le grand chef monstre est detruit et que le stage 
est termine. 

Sinon, n'hesitez pas a tirer sur les petites spheres qui traversent 
I'ecran. Elles vous donneront des equipements parfois tres 
utiles. En fait, n'hesitez pas a tirer sur tout ce qui bouge: e'est 
le but du jeu. 



Ill est bon d'avoir des jeux 
adaptes a une categorie 
specifique d'indrvidus. Par 
exempte, Xenon 2, sur 
Master System, conviendra 
parfartement aux lents, atrx tres tents, 
aux sans reflexes, aux mous 



J'ai rarement vu un jeu aussi lent e'est 
insupportable. Le scrding n'avance pas, 
le vaisseau que I'm dirige met trois 
pkmbes a se deptacer d'un cran sur le 
cote, e'est un vrai supice de mener une 
parbe jusqu'au bout H pourtant,. 
Et pourtant le teste est plutot reuss. Les 



grapWsmes sont jois, les decors aussi, 
et en plus h sont tres foules, tres 
varies. Dommage, vraiment dommage, 
un jeu qui aurait pu etre excellent 
devient nul pour un defaut, un gros 
debut technique. 
PHHlilil^ijjjjjjjjjjjjjjjjj SB 




Vous void devant le premier 
vous completement a droit e et evrtez le 
tentacule de cette octopusso-calmar. Des 
qu'il commence a le ramener sous lui, di- 
rigez-vous sous son ceil et tirez a volwrte. 




Une fois le monstre detruit, vous 
pourrez enfin vous ret rou ver de- 
vant le marchand d'armes de ce 
bled. Vous voyez que vous avez de 
quoi faire pas mal de degats chez 



Attention! Ce 
pas a 
ntettreentre 
toutesles 
mains. II 
demande beaucoup de 
resistance au niveau des 
pouces (comme une bonne 
partie des shoot'em up 
d'ailleurs!}. Heureusement, 
cette conversion n'est pas 
mal faite. LTaccord certains 
mottstres ont disparu sur 
cette version console, mais 
ceux qui restart let il y ett a 



beaucoup!] vous meneront la 
vie dure. Ne vous latssez pas 
impression ner par les 
graphismes brzarrotdes, mats 
reussis, ou par leur vitesse de 
defacement qui est paribis 
plus rapide que la voire, lis 
sont la pour vous charmer. 
Meme les cSgnoternerrts et 
les petits ratentissements 
d'images qui surviennent 
parfois, ne vous empecheront 
pas de prendre du plaisir a 
faire un carton. 
^m^^m RASTAf 00 
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speedball 



A m 

X Xvg 



NIVEAU DE DIFFICULTE 



NOMBRE DE JOUEURS 

10U2 



mis sportifs, amies spor- 
i fives, le match auquel 
Lvous allez assister ce soir 
sur votre Master System est 
tout a fait patticulier. Oubliez 
toutes les regies morales que 
vous aviez appris sur le sport. 
Toutes ces regies one disparu 
pour laisser place au spectacle 
pur et dur. Le speedball met 
face a face deux equipes dans 
une partie oil tous les coups 
sont permis. Plus aucune regie pour rerreiner la violence, seule la 
victoire compte. Meme si le principe du jeu n'est pas d'une gran- 
de originalite (maiquet le plus de points dans !a cage adverse), la 
facon d'y arriver est assez peu commune. Le terrain est par 
aemple entoure de murs sur lesquels la balle peut rebondir. De 
plus, si un joueur vous prend la balle vous pourrez essayer de la 
recuperer grace a un placage ou a un bon coup de poing. Le 
sport du futur est arrive, e'est le Speed Ball. 



I Speedball est 
vraiment 
amusant. Au 
debut, le 
joueur doit se 
familiariser avec les 
commandes, avec les 
principes du jeu, mais 
petit a petit les 
mecaniques sont 
assimiiees et on 
commence a elaborer des 
techniques vraiment 
spectaculaires. 
Comme pour tous les jeux 
oil deux equipes 
s' affrontent, e'est le mode 
deux joueurs qui surclasse 
toutes les autres options 
du jeu. Rien de plus 
agreable que de frapper, 
par sprites interposes, sur 
lecopain que vous avez 
invite a la inaison. 
Tres bonne realisation 
technique, les sprites sont 
bien dessines, les 
sequences d'intros sont 
vraiment tres belles, le 




Vous etes pret pour ('engagement Alois 
legardez bien ou b nxie va lancer la bale 
et prene Favaniage des le debut Surtout 
qui ne sera pas fade de b gander avec 
les autres joueus qui se jetteront sur vous 
pour vous frapper et vous piquer nitre 
chere petite bouteuurernent attrapee. 

corrtrole du jeu est tres 
simple et tres maniable. 
Un bon jeu a conseiller, 
surtout si vous etes fan de 
Rollerball, le film, le jeu 
faisant un petit din d'oeil a 
Jonathan L en debut de 




Voki i'aire de jeu, ou phitdt Fare- 
ne oil vont s'affronter deux 
equipes de 4 giadiateurs du futur. 
Les ouvertures se trouvant de 
chaque cote du terrain servent a 
teteporter la balle. On la lance a 
drofte, elle ressort a gauche et 





En plus de rebondir sur les murs, 
la balle peut egatement rebondir 
sur des d em i -spheres disposees 



GIWHISMK:16 
ANIMATION: 17 



SON: 17 



MANIABlLin: 16 



Le goal ne sera pas en reste pour la casbgne. wLUdAL # 

II defeodra son but par tous les rnoyens pos- AAO/ 

sibles. II eonnait par exemple assei bien les 7 V /O 

coups depoiig. Alors attention a to dents. 



I 



Quel pkusir de 



jeu sur Master 
System, apres 



sur 



micro. En effet, il avart 
connu un franc succes sur 
Amiga et Atari. II se devart 
done d'avoir sa conversion 
pour les jeunes consoleux 
que nous sommes. On 
pouvart avoir tout de meme 
qudques apprehensions 
quant a la qualite de cette 
nouvefle version. Rassurez- 
vous, meme si la raptdrte 



d'action a baisse et que 
ranimation n'est pas 
toujours parfarte, la 
jouabilite reste intacte par 
les graphismes travailles et 
le scrolling vertical correct 
Assez peu maniable au 
depart, il vous faudra de 
I'entrainement avant de 
comprendre tout ce qui se 
passe a I'ecran. Mais cette 



r 

present le platsir de jouer a 
un sport original. 
■JBJJJJ1JJJJJJI RASTAFOO 
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gameboy tests 



castlevania II 

belmont's revenge 



TAILLE CARTOUCHE 

512 K 



D 




est de recour! Et il 

nest pas concenc.De- 

puis la destruction de 

i chateau durant la bataille 

avec Christopher, Dracula n'a 

pas cesse de chercher un moyen 

de revenir a la vie. Quinze ans 

plus card, une ceremonie est or- 

j^nisee en Fhonneur de Soleiyu, 

- — le fils de Christopher, qui sera le 

prochain chasseur de vampires. 
Dracula attendak ce moment depuis bien longtemps car pour re- 
venir sur terre, il doit absolument uriliser le pouvoir de Soleiyu. Le 



ARCADE/AVEINTURE 



NOMBRE DE JOUEURS 



lendemain, quaere chateaux apparais- GRAPHEMES : 1 6 

sent tandis que Soleiyu s'evanouit dans ANIMATION I 16 

la brume. Maintenant, une nouvelle zrr: — 
bataille commence,., 



i&> 




j=ij=ii= 


(= 


*# 


-- 






1 


? - 31 SCOKF v?7EB 




■MOMUm : 15 

GLOBAL : 
86% 







CasUevania II 
est unties 
bonjeu 
d'arcade 
aventure.On 
peut meme dire qu'H a tous 
les elements de cette 
categorie de jeux: les 
plateformes, les cordes, les 
bonus a ramasser, 
les monstres qui latssent 
des bonus quand on les 
cogne, les passages secrets 
a decouvrir, et le heros 
bond issarrt de tous les 
cotes. Sans etre trap 



gardera les joueurs en 
haleme assez kmgtemps, 

certains passages etant 
diffkales a resoudre. Pour 
pas que le joueur bute sur 
un niveau et devienrte fou a 
exptoser sa console, I est 
possible de chorsir un des 
quatre chateaux de depart 
Des graphismes agreaWes, 
de bonnes animations, et 
plein d'emgmes: ca fait un 
bon feu, forcemeat 
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SON : 16 



MAjUABtUTj ; 16 

GLOBAL : 
76% 

d'une option penmettant de 
visualiser le parcours dans 
son ensemble est tres 

agreaWe et du plus 
. bel effet. Un jeu 
amusant sans etre 
genial, qui est surtout 
agreaWe quand on 
fait ime parte de 
sen temps. 
SEB 



IAu depart assez 
plat, Mini Putt 
devient de plus 
en plus 
interessant 
quand on se met a rejouer 
pour ameliorer ses scores. 
On se surprend a rioter le 
nombre de coups qu'on 
avait mis pour 
resoudre tel on tel 
parcours, et a se 
concentrer pour 
ameliorer tout ca. Les 
graphismes sont 
tres simples, mais 
bieii (aits, et I'ajout 

EDITEUR 

. „_svoilasur les greens 
NOMBRE 1/ d . unmini l f \ 0lls 

Y eaccmnai^Amea 

le principe, ce sport reprend 
les crous, les balles, et les clubs 
du golf en reduisant les di- 
mensions des terrains, et en 
ajoutant des petits elements 
de decoration ou de difficnlte: 
pentes, serpent ins, etc... 
Le jeu dispose de 4 niveaux 
difrerents, du plus simple au 
plus difficile, le dernier dispo- 
sant des options les plus inti- 
ressantes puisque des elements du decor bougem et interagis- 
sent avec vos coups. 

Ainsi I'elephant sort et rentre sa trompe, 1'avion fait tourner ses 
helices ou la fusee decolle. Pour chaque niveau vous disposez 
Je 9 parcours a resoudre, chacun d'entre eux etant composes 
de diverses pentes, indiquees par des accumulations de fleches, 
ou de murers faisant rebondir votre balle. II est possible de 
jouer a plusieurs, en competition, jusqu'a quatre, et vous pou- 
to meme parier de I'argent sut les parties. 
En plus du jeu normal, il y a un mode entrainemenr qui vous 
petmet de jouer a nimporte lequel des 36 parcours. 




NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : NON 

NIVEAUX 
DE DIFF1CULTE : 4 
TEXTE EN ANGLAIS 



joypad / :>a 



navy seals 



BEAT'EM UP 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



L 



a Navy Seals est une bri- 

le delite de 1'armee 

americaine, un comman- 



— do special entraine dans la lutte 
anti-terroriste. Un helicoptere 
americain est tombe 1 dans une 
embuscade. Les terroristes Font 
descendu et out capture ('equi- 
page. Vous dirigez 1'equipe du 
Navy Seals, vous devez les libe- 
rer, quelque part, au moyen- 
Orient. L'action commence sur 
le port de Beyrouth, vous devez 
crouver la planque des terro- 
ristes. Vous disposez de deux amies, un pistolet et une miuaillette, 
mais pour cette derniere vous devrez trouver des munitions sur 
votre chemin. Sautez de caisse en caisse en eliminant tous les 
hommes qui vous foncent dessus. Les niveaux suivartts vont me- 
neront dans le repaire des terroristes, vous delivrerez l'equipage de 
I'helicoptere. Voue mission,rouver un infbrmateur qui, a son tour, 
vous enverta dans la base secrete des terroristes. 



DIFF1CULTE : 

DIFFCILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 



CONTINUE : NON 

NIVEAUX 

DE DimCULTE : AUCUN 

TEXTE ET NOTICE 

EN ANGLAIS 



GRAPHISMES 


IS 


ANIMATION : 


16 


SON : 16 



MANIABILITE:17 

GLOBAL : 

84% 




meme: on 

avarice, on tire sur les 
terroristes, on saute sur les 
caisses, de temps en temps 
on ramasse des munitions, 
ainsi de suite jusqu'a la 
sortie. Pour corser le tout, 
vous vous prendrez des pans 
de mur sur la tete, de temps 
en temps, comme ca, grains, 
et des ennemis arms de 
deux couteaux, puts 




vous 



dessus, 
L'action est 
de phis en plus difficile d'un 
niveau a I'autre, mais, 
heureusement, vous pouvez 
acceder a volonte aux quatre 
premiers niveaux. Pour 
acceder au cinquieme, et finir 
fejeu, I faut avoir fini les 
precedents en une parbe. 
Navy Seals est done un bon 
beaf em up, un peu repetrtrf, 
mais avec beaucoup d'action. 



Hi 



gameboy tests 



choplifter II 




EDITEUR : 

KONAMI 



TAILLE DE LA 
CARTOUCHE : 



NOMBRE DE JOUEURS 



Enfin, la suite 
duedeChor. 
rivftesurlaC 



a suite tant atten- 
: Choplifter est ar- 
a Gameboy de 
Nintendo! Certe fois, il va fal- 
loir se tailler un chemin a tra- 
vers les camps ennemis et les 
bases etrangeres pour secourir 
vos commandos des armadas 
malefiques! Vous avez deux 
armesavorre 
trailleuse et les bombes devasta- 



BONUS : Recuperez les etoiles 

trices. Votre adresse et votre talent sonr vos meilleures chances de 
rester en vie. Si vous perdez trap de camarades, e'est la sanction 
immediate! Fakes attention aux tanks, avions, oiseaux, pisrolets, 
murs et orages! Vous ne pourrez pas encaisser tous les coups! Sur- 
veillez bien votre jauge de vie et ne ratez pas les etoiles bonus qui 
reparent les avaries de votre helicoptere. Pare au d 




¥r»¥<rHH jm 



SAINETSAUF!!: Les soWats sort enfin de retwira la matson! 




Pouravancer 



IChopifter !l t 1 
fautetretres 
concentre. 
Oui, parte qu'on a vite fart 
de s'enerver et de tirer sur 
tout ce qui bouge, et parmi 
la grande tamile des tout- 
ce-qur-bouge, i y a les 
hommes que vous devez 
deSvrer. Quand on detruit 
son objectif, en 
roccurrence des gens a 
sauver, eh bien on perd. B 
on recommence. B on 
s'enerve. Bon tire sur tout 
ce qui bouge. 
ChopifterllesLdans 
Pensembfe, un jeu agreable 



et amusant, qui a tout de 
meme un defaut la 
maniabifcte. Pour se placer 
en position de 
bombardement, et on a 
souvent besoin d'etre dans 
ce sens, Ifaut dormer un 
petit coup de joypad a 
gauche ou a drorte. Bien. 
Mais pouravancer, i faut 
aussi appuyer sur la 
gauche ou la drorte, et i 
arrive que rheico change 
de position. C'est tres 
enervant 

A part ca, Chopffter II est 
un bon jeu qui a la tres 
bonne idee de posseder 
I'opbon mot de passe. 

I SB 
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nemesis II 

EPITEUR : T T 

1 KONAMI I / 0L| 

SENRE: 1/ m( 

SHOOT'EM UP y mj 



NOMBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUE : INF1NI 

NIVEAUX 
DE DIFHCULTE : 3 
TEXTE EN ANGLAIS 



etes tout seul, pau- 
dans 1'espace, au 
milieu d'un champ de 
meteorites et poursuivi par un 
enorme vaisseau aux allures as- 
sassines. La seule soludon 
consiste a zigzaguer entre les 
meteorites, et a foncer dans les 
couloirs sombres de la planete la 
plus proche, dans les grottes. 
Votre ennemi, ayant le desavan- 
tage de sa raille explose a ["entree des grottes, juste derriere vous. 
Vous rietes pas sauve pour autant, vous venez betement d'entrer 
dans un des plus grands complexes guerriers de 1'univers, et les ha- 
bitants des lieux sont particuiierement haineux, ils vous foncent 
dessus par vagues incessantes, et avec des equipements militaires de 
plus en plus effrayants. Heureusemem vous pourrez ameliorer 
votre puissance de feu en ramassant les caissons galactiques que 
iaissent certains de vos ennemis quand vous les descendez. II ne 
reste plus qua trouver la sortie. Et a se battre. La roudne. 



GRAPHEMES: 17 
ANIMA TION : 16 

SOW: It 
MAHIABUITE : 16 

GLOBAL : 
92% 



ft&fe : 



I Les 
des decors sont 
vraiment 
superbes: 
statues geantes, 
stalactites, murs etraiiges, 
tout est reussi. En 
plus le jeu lie vous % 
laisse pas souffier une 
seconde, (es 
ennemis amvent } 
de bus les cotes, 
et ils sont 
multrfomtes. 
Reguliereinejit, vous ferez 
face a un monstre colossal, 
prenant quasiineirt tome la 
place a I'ecran. Grosse 
originalrte de Nemesis II : 
chaquefois que vous 
ramassez une tcone, vous 




fanes avancer un compteur 
d'anne, il ne reste plus qu'a 
appuyer sur un des boutons 
pour setectionner 1'arme en 
question. Plus vous 
avez d'icones, plus 
& 1'arme est 
j puissante, mais 
4 rinteret majeur du 
V* jeu e'est qu'on 
peut addibonner 
les armes, en avoir plusieurs 
en meme temps: bombes, 
lasers, satellite, champ de 
force, tout en plusieurs 
exemplajres, si on veut 
■MUl^i^iH SEB 



castelian 




cache un jeu 

| que les 

anciens de la micro 
connaissent surement 
Nebulus. Ce jeu, a 
I'epoque de sa sortie, avail 
marque pas mal de joueurs 
pour son originalrte. Toutes 
ces qualKes se retrouvent 
dans Castelian. Le 
personnage reste au centre 
de I'ecran, et e'est la tour 
qui toume sur elle-meme 
quand on avance, I'effet 
visuel etairt tout 
bonnement magnhlque. Les 
graphismes sont tres jolis, 
les animations flukles, et la 
difficulte des difterents 
nrveaux promet un nombre 
d'heures de jeu equivalent 
aux ombres de crises de 
nerfs que vous allez piquer. 

EPITEUR : 



» <•> 

lam 


088 


&>3 gl 




— 


o 

!■■■■■■ 


-3J. 


_~ 


*■ 1 1 

1 1 


mat 


! ! 



Precision, rapidite, 
concentration et 
synchronisation sont les 
qualites qu'il faut posseder 
pour veiiir a bout de 
Castelian. Les monstres 
sont hargneux, le temps 
est limrte, et les tableaux 
difficiles. La totale. 

GRAPHISMES ; 17 
ANIMATION: 18 

SON: 15 
MANIABILITE:16 

GLOBAL : 

94% 



b 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : NON 

NIVEAUX 
DE DIFFICULTE : 1 
TEXTE E N ANGLAIS 



: de monstre aux 
yeux globuleux n'est 
ipas facile tous les jours, 
surtout quand on est un pen 
klonke de la tete, et qu'on a 
un seul but dans la vie: esca- 
lader des tours, arriver en 
haut des remparts, 
voir !e monde 
du plus 
haut 
point, 
respirer fair du tout en haut. Cette vie, 
e'est la votre. Ces yeux globuleux, ce sont 
les vorres. Les tours que vous allez escaladet n 
sont pas de simples tours, eltes sont gardees par 
des monstres, par des boules, des yeux, des grosses formes mo- 
leculaires. De plus, vous devrez bien faire attention aux endroits 
oil vous mettrez les partes, car certaines plateformes se derobent 
quand on les touche du bout de la griffe, d'autres glissent et 
vous ramenent en arriere. Pour vous aider dans votre ascension, 
heureusement, il y a de petits ascenseurs, ou encore des pones 

3ui menent de 1'autre cote de la tour, permectanr d'eviter au 
ernier moment un monstre indestmctible qui vous fonce des- 
sus. Ah, oui, au fait, avec votre grosse bouche de grenouille mu- 
tante, vous pouvez lancer des bottles dans les airs, ces bottles 
ayant la particularire interessante de tuer certains ennemis. 




super tamic 



- j Nos amis les betes jouent id un grand role dont 
I' importance capitate les fait enfin briller a leur 
juste valeur. Des chiens mesquins se font une 
joie de vous mordre, des poissons sautillants 
vous grflen t ei d'innocentes biches se complai- 
sent a vous bousculer! Tout un nwnde d'une in- 
croyaWe douceur... 




bien dit, avec Goemon on ne 
s'ennuie pas. CI hop! Un petit tour a la fete 
pour tout casser et rejoindre a 
boss de fin de niveau. 



goemon fi 

Ai 



tpres Laurel ec Hardy, 
Tom ec Jerry, I'Amiral 
Kirk ec Mr. Spock, voici 
un nouveau duo infernal avec 
Goemon ec Ebisu. Nos deux 
comperes, tout droit combes 
d'un dessin amine japonais, 
vonc, a coup de baton ou enco- 
re de yo-yo destrucreur devoir 
delivrer des chats celestes, enle- 
ves par les esprits des tenebres. 
Dans un Japon mythique, pays 
des suicengu, hengeyokai ec 
aurres bosatsu, vous devrez, core 
a coce, afFronCer de multiples 
mediants dans des situations 
parfois ties folkloriques comme 
une fete ou dansent, le cceur le- 
ger, des bommes-poissons. Vous 
aurez aussi Foccasion de traverser une fete foraine oil Ton vous pro- 
posera d'organiser des spectacles ou de jouer a des jeux video, his- 
toire de se changer les idees an milieu de toutes ces batailles. A la fin 
de chaque niveau vous devrez affronter des chefs, ravisseurs de tons 
ces adorables matous qui loin d'etre ingrats vous ofrriront, une fois 
libres, divers pecics cadeaux. Le tout est accompagne d'une bonne 
dose d'humour et de fantaisie comme sails savenc les concocter nos 
amis du Pays du Soleil Levant. On n'a pas fmi de s'amuser ! 



TA1LLE CARTOUCHE : 

8 Mega-bits 
NOMBRE DE NIVEAUX : 



GENRE : 

ACTION 

DIFFICULTE : 

MOYEN 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1QU 2 

CONTINUE : lllimites 
NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 



TEXTE ET NOTICE : 

Japonais 




Am scenes (factions en 30 axes sur un minimum d'enquete, il faut ce qu'l faut, 
s'enchament des niveaux d'adion pure oil les reflexes seront voire meieure arme. 
Ces niveaux solvent le scrolling lateral du beat them up dassjque. Ce qui est moins 
ciassique c'est que vous pouvez le passer perche stir les epaules de voire compa- 
nion. Et comme je te dis souvent" Travail a deux, travail serieux". 



I Surtout ne vous laissez 

| pas impression ner par sa 
;. il est gros mais il 

I est bete. Un p'tft saut par 

I ci, un p'tit saut oar la, 

I une poignees de shuri- 

I kens dans I'siletle tour 

I estjoue! 
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Que tons ceux qui vierment de jeter ce superbe magazine par la 
fenetre en huriant teur desespoir d'y voir une erreur se rassu- 
rent: il n'y a pas d'erreur. Out, oui c'est bien un casse-briques 
n'en fait plus, mats c'est, avant tout, Tune des parti- 
is de Goemon Fight une fob a la fete foraine, paurquoi ne 
pas se faire une parte de jeu video. Si vous preferez, I y a aussi 
Darius, ce boo vieux shoot them up. 




I Goemon Fight 
est avec Super 
Mario World 
I'un des rares 
jeux de plate- 
formes sur Super Famkom. 
Seconde production de 
Konami, apres Gradius HI, 
Goemon Fight est une 
veritable petite reussrte, un 
bijou, un chef-d'oeuvre. Dote 
de graphismes tres japonats 
presentant des petits 
bonshommes rigolos, cette 



production comporte des 
options de ieux assez 
inedrtes. De plus te fait de 
pou voir jouer a deux 
simurtanernent permet a 
Goemon Fight de sortir du 
lot des jeux de ce style et 
cela toutes machines 
confondues. Et quand 
pense a la mtisiq tie, ouais 
quand je pense a la 
musique, je decode 
litteralemerrt 
^^*^m I'm DESTROY 



super Tamicom tests 




En ramassant des power-iips, la puissance de feu du module augmente egalement 



super 

Retype 



NOMBRE DE NIVEAUX 



SHOOT'EM UP 



NOMBRE DE JOUEURS 



CONTINUE : ILLIMIT ES 
NIVEAUX DE DimCULTE 






uand les extra-ter- 
restres deviennent 
trap gonflants, 
quand ils com- 
mencenc a prendre 1'univers 
tout ender pour leur terrain de 
jeu, il feut envoyer la machine 
a tuer qui saura les faire rentier 
chez eux. 

Vous allez etre cette machine a 
ruer, pour pilorer le vaisseau 
spatial le plus meurtrier que 



£»**,- 




nos laboratoires one fabrique 
depuis bien longtemps : le Super 
R-Type. 
Sa maniabilite est exemplaire, ses armes 
puissantes et nombreuses, a condition de 
ramasser les cargos d'armement laches par 1'ennemi, et enfin, sa 
botte secrete: le laser-beam, sorte de champ energetique capable 
de detruire les plus grands vaisseaux avec un minimum de tirs. 
Engourrrez-vous, done, dans les complexes extra-terrestres les plus 
dangereux, foncei de region en region, apres avoir tout massacre, 
a 1'aide de l'hyper-espace, et surtout, nettoyez 1'univers de route 
cette racaille. 
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■ Voila un jeu 
H qu'ii est difficile 
Hdejuger! 
^^H Pour un bon 
k^BPi tas de raisons, 
I tout d'abord le titre est 
I connu et archi-connu, en 
I plus c'est une grosse 

pointure, R-Type a ete copie 
I un nombre de fots assez 
i colossal. De plus, c'est sur 
Super Famicom, machine 
qui ne dispose pour I'instant 
I que d'une logrtheque 
l' limitee, sans cesse 
I grandissante il est vrai, 
I etdonc, chaque jeu sert 
I a center les capacrtes de 
I la machine, capacrtes que 
fori ne connart pas encore 
totalement Et c'est la que 



se trouve le problem*. 
Les graphismes sont 
magriifiques, c'est vrai, la 
maniabilite du vaisseau est 
exemplaire, oui, c'est loin 
d'etre faux, mats faction 
ralentit tres nettement 
quand il y a trap de sprites 
a I'ecran. Les sprites 
raleirtissent, et le scrolling 
aussi, devenant meme 
saccade. Plutot decevant 
pour une Super Famicom. 
Malgre tout, le jeu reste 
splendide et vraiment 
parfait au niveau de faction. 
Super R-Type sur Famicom, 
j'adore, et rien a battre 
des ratentissements, 
on les oublie. 
i^i^BHI SEB 









super Tamicom rests 




I Paccori il 
lest lent, 
I d'accorion 
I attend plus 
J de la Super 
Farmcom, mais je faime 
quand meme, ce shoot'em 
up. Le principe de R-type 
n'a rien periu de son 
efficacite, les decors sort 
beaux, la musique 
ertrainarrte et Taction 
prenante a souhait De 
plus, les quatre niveau* de 
difficutte dtsponibtes le 
mettent a la portee de 
tout le monde. II est 
certain que I'on verra sans 
doute beaucoup mieux sur 
cette console dans 
I'avenir, mats en attendant 
Super R-type est le 
mejlleur shoot'em up sur 
la Super Famicom et les 
tans du genre ne seront 
pas trap decus du voyage, 
ne serait-ce que pour 
casser de I'alien avec le 
super-tir. 

IAHL 
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battle dodge ball 



I 11 

MdeBatne 

^^M Dodge Ball 
k^Li^H sonttres 
amusants, iEs sont bien 
dessines et Men animes. 
Les fanas de Goklorak, des 
uttra-fighters, ou de 
Gundam, retrouveront ainsi 
lews heros. Le jeu, qui 
parart simpliste a cause de 
ses regies tout droit trees 
des cours de recreation, est 
en fait un vrai jeu de 
reflexe , on le savart, mais 
surtout un ton moyen de se 
fendre la gueule eit y jouatit 
a deux. En effet, I'opnbri 
deux joueurs est bien 
presente dans Battle Dodge 
Ball. Le joueur desirant 
jouer seul choisira son 
equipe, puis affrontera les 
sept autres, sur sept 
terrains dffierents.Hyper- 
prise de tete au debirt, a 
cause de ses commandes 
nombreuses et irijtsant 
5 boutons (sauter, tirer, se 
baisser, faire une passe, 
riser), plus les directions, 
re jeu devient vite ainusant 
et edatant quand on arrive 
a le mannser. Ceci couple a 
une realisation technique 
irreprochable, et de beairx 
graphismes, font de Dodge 
Bal Battle un jeu 



surtout si on veut y iouer a 
deux, ou a plus encore en 

organisant des toumois. 

■SEB 



EDITEUR : 

BANPRESTO 



NOMBRE DE NIVEAUX 

7 

GENRE : 

BALLAUPRISONNIER 

DIFF1CULTE : 

MOYEN 

NOMBRE DE JOUEURS : 

la2 

CONTINUE : Passwords 
NIVEAUX DE DIFF1CULTE : 

7 

TEXTE ET NOTICE 
EN JAPONAIS 





\„/ III 



a tous joue a la baile 
a prisonnier pendant 
notre entance, dans les 
cours de recre. Pour ceux qui 
auraient oublie le fonctionne- 
menc de ce jeu toutes genera- 
tions, et toutes nations, je men 
vais vous exposer les regies rapi- 
dement. 

Un terrain est de forme rectan- 
iilaire, divise en deux parties 
egales, un camp pour chaque 
equipe. Dans ces portions de 
terrain se placent trois joueurs 
de chaque equipe, trois dans 
chaque camp, face a face. Autour de chaque camp, il y a rrois 
joueurs de 1'equipe adverse. Ainsi, les joueurs sont entoures de leurs 
adversaires. On joue avec une balle, qu on peut passer a un joueur 
de son equipe, ou, et c'est le but du jeu, que Ton lance sur ses ad- 
versaires. Si ces derniers sont touches, ils sont elimines du jeu. Ain- 
si de suite jusqu a complete dispariuon d'une equipe. Dans Batde 
Dodge Ball, ce sont les memes regies, avec deux particularites : 
d'une part les joueurs ne sont pas elimines directement, mais ils out 
des points de vie qu'il perdent quand ils sont touches, et d'autre 
pan ce ne sont pas de genrils ecoliers, mais tous les heros, caricatu- 
res, des dessins animes et des BD japonaises. 



GRAPHEMES : 16 




ANIMATION : 16 



SON : 15 



MAHIABWTE:17 

GLOBAL : 
86% 



Enetant 






joypad ; oca 



objectif, il taut 
bien reconnaitre 
que Super 
Dodge Bal est loin d'etre 
ce qu'on appelle un bon jeu. 
ftleme si les differerrts 
graphisnws sont corrects, 
bien qu'ils ne cassent pas 
des briques, le jeu en 
lui-meme est d'un ennui 
relativement rnortel. 





Greatesi rider, UtraHghters 





Les robots Dynamic Maznger 






Au debut pourtant c'est vrai 
que I'on s'amuse comme 
un petit fou a essayer 
de rattraper la balle en vol 
avant que celle-ci ne vous 
elimine definrrjvement, 
mais rapidement on se 
prend la tete et ineme a 
deux Super Dodge Ball 
devient tres v'rte lassant, 
gavant, enervant 
Et une daube sur SFC, une... 
Mi^BM I'm DESTROY 



super famicom vreview 



zelda III 





Zelda C 
sorte ie 
de role 



quelque 
DISPONIBIUTE : / sorte le Mario des jeux 

septembre /_Jde role sur console Nin- 

tendo. Princesse de son etat, cette charmame demoiselle passe 
pourtant le plus clair de son temps a se faire enlever par un cre- 
tin demoniaque qui ne veut que le mal. Heureusemem qua 
chaame de ces droles d'avenrures, vous etes la pour remetrre 
les choses a leur place et pour sauver la belle des griffes de ce si- 
nistre individu. Enfin, cessons d epiloguer sur les 
precedents episodes de certe saga consolienne, 
pour nous consacrer a cette toute premiere version 
de Zelda sur Super Famicom. 
Une ibis de plus, vous etes le brave guerrier qui de- 
vra arpenter les vastes regions d'Hyrule et remuer 
ciel et terre pour accomplir sa mission, maltraiter 
les creatures du diable et amasser le plus d'armes et 
potions possibles pour arriver au terme de ce jeu 
tonitruant. Si vous connaissez deja la serie des Zel- 
da, sachez que Zelda III se deroule a la facon de 
Zelda sur NES, c'est-a-dire que toute Taction est 
vue du ham, un scrolling multi-directiormel ani- 
mant la carte qui est au moins quaere fois superieu- 
re a la premiere version de ce jeu, e'est vous dire 
que vous n'en verrez pas le bout avant un bon 
mois, d'autant plus que les auteurs ont juge bon 
d'y ajouter de nouveaux elements comme des de- 
serts, des tempetes orageuses, des grottes souter- 
raines, etc... Au niveau de la realisation et au vu de 
ce que Ton a pu en voir, e'est archi-mega-nickel, 
les decors sont splendides et les musiques parfaite- 
mem adaptees a ce style de jeu. 
Mors... Si vous avez aime Zelda et Zelda II ou 
meme si vous ne les connaissez pas, rejouissez- 
vous, mes bien chers freres, Zelda III arrive a 
grandes enjambees pour vous satisfaJre dans vos 
moindres caprices. 



lJ ■ lC3| j— ^. ■-* 
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astuces trues 



Vous aussi, envoyez-nous vos plans, aides, trues, astuces, solutions. Vous 

pouvez gagner 50 F par true, et une cartouche de jeu pour un plan ou 

une solution ! 

Un true qui permet d'avoir des vies illimitees, de I'energie infinie, de 

sauter des tableaux : vous touchez un cheque de 50 F si nous le publions. 

Le plan d'un jeu (complet) ou une solution complete : vous gagnez une 

cartouche de jeu pour votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos aides et conseils : e'est pas paye, mais 

ca fait toujours plaisir aux autres. 

Attention : vous devez avoir trouve vous-meme ces trues. Inutile de les 

recopier dans la doc du jeu ou dans des joumaux, metne etrangers, nous 

sommes tres vigilants ! 

JOYPAD Trues /Astuces 

103, bd Mac Donald 

75019 PARIS 



NIVEAU UL£ TUNNEL DE LA MINE 

Certaines pierres sacrees ne peuvent etre collectees que dans un sens, 
prenez voire temps et etudiez le plan du tunnel de la mine abandonnee. 
Dans la mine, seuls de grands sauts Men calcules peuvent permettre a 
Dirk de raster en vie. 
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I— BWBI 



dragon's lair 



NIVEAU 1.1 LA HAUTE FORET 
Le principal challenge dans la haute foret c'est 
le temps, sautez sur les plateformes mobiles, 
mais faites attention de ne pas tomber! 



NIVEAU 1.5 
LEREPAIRE 




NIVEAU 1.2 LA BASSE FORET 

2| Attention, la basse foret est remplie de pics. Heureusement de gentils animaux peuvent aider Dirk 

a traverser certains obstacles. 




NIVEAU 1.4 LA SORTIE DE LA MINE 
5) Apres avoir recupere toutes les 
pierres, vous devez retoumer au de- 
but pour prendre I'entree du cin- 
quieme niveau. 




RECUPERER LES PIERRES 

SACREES 

Dirk doit rassembler les 194 

pierres sacrees avant de par- 

tir au combat dans le repaire 

du dragon. Depeche-toi, Dirk, 

la princesse t'attend. 
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astuces trues 



GARGOYLE'S QUEST 




paraitra a tout ce passcr;i coni- 
me dans un reve. 



R0B0C0P 



2 et Run pour choisir voce sta- 
ge de depart.(Greg) 



PSYCHO WORLD 



Et hop! un lot de codes, tin ! 
EAGG-TN99 = 8vies 
K8EE-5WBD = 10vies 
ZGBZ-ABYP-4vies 
ZFRZ-GBZQ»7vies 
HSD6-JHQQ.3emeni- 



AFTER BURNER 

Pour passer la premiere forte- 
resse, placez-vous a gauche ou 
a droice et appuyez sur Pause, 
er hop! plus de foneresse. 







btitfl k 


■;- 


ELI**-. 1 






Une ibis les trois conrinues uti- 
lises, appuyez sur les boucons 
A, B, SELECT, et START en 
meme temps, apparaitra alors 
le titre ROBOCOP en large 
lettres 

placez le curseur sur continue' 
vous voiia reparri, et que la fer- 
raille retourne aux ordures! 



Lorsque la page de presenta- 
tion apparak, allez en haut a 
droite et sans rien relacher, fai- 
ce I, 2 et Stan. Plutor cool 
comme resultat, non? 



ALEX KIDD IN HIGH 
TEC WORLD: 




Pour jouer sons forme humai- 
ne, entrez le password 
V24MW7D7Y5K63G. Pour 
avoir tomes les armes, entrei le 
password suivant: PLAY THE 
ONGA KUN. Pour vous 
changer en ce que vous voulez, 
des le depart, entrez le pass- 
word MODE FOR OOOO 
000. 
(Greg) 

rnmmmmim 

DARIUS II 

Pour devenir invulnerable aux 
tirs ennemis appuyez sun 
A,B,A,C 1 B,C,C,B,CA, 

B, A, .'option 'NO HIT' ap- 



Dans ce jeu rout droit venu de 
lepoque glaciere, a la page de 
presentation, rapez: haut, 1, 2 
et start. Vous voila au round 16 
avec 7 vies. Ce qui simplifie 
nerrement les choses pour ecla- 
tez les zigotos qui vous poursui- 
vent a grands coups de glacons. 




A la page de presentation, ap 
puyez sur la diagonale has 
gauche, puis sur les bourons 1 
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SOLUCE: 

'remiere etape: le chateau. La 
partie debute au cinquieme 
etage. Premiere porte a droite: 
chambre d'Aiex. Allez au bu- 
reau et prenez ce qui est pro- 
pose (un stylo et un bloc 
notes). 

Sortez du bureau et allez a 
gauche. Apres I'escalier, entrez 
dans la chambre des parents 
d'Aiex. Apres un dialogue, le 
pere d'Aiex vous donne une 
carte. Prenez-la... et regardez 
I'ecran de controle (touche I 
du "controlpad"). Ce n'est pas 
la bonne! Dialoguez a nouveau 
avec le pere qui va vous don- 
ner, enfin, la bonne carte. 
Continuez a gauche, passez la 
passerelle et prenez la premiere 
echelle qui descend. Vous arri- 
verez dans une piece oil il faut 
prendre le por bleu qui s'y 
trouve pour en retirer le conte- 



nu (une echelle plianre), 
Prenez a droite (vous etes 
maintenant au quatrieme) et 
allez jusqu'au bout du couloir. 
Ne prenez surtout pas I'esca- 
lier descendant qui se trouve 
dans la derniere piece (c'est un 
piege) mais i'echelle qui vous 
mene vers le sommet d'une 
tour. Vous y trouverez un pot 
bleu. Prenez le conrenu (cle 
d'un coffre). 

Redescendez I'echelle (vous re- 
passez au quatrieme), prenez 
le couloir en sens inverse (a 
gauche) et allez jusqu'au bout. 
Montez I'echelle qui vous re- 
conduit au cinquieme, allez a 
gauche pour prendre celle qui 
vous mene au sommer de la 
tour de gauche. Ouvrez le 
coffre et prenez son contenu 
(une aile volame). 
Redescendez jusqu'au troisie- 
me etage. Prenez a droite. Les 
deux premieres partes peuvent 
etre evite'es grace a cerre "solu- 
ce". Prenez la troisieme, C'est 
la piece de la maitresse d'Aiex 
et c'est I'heure des tesrs. void 
les reponses: l Tokyo; 2 Vicel; 
3 450, 4 Athens; 5 5050; 6 
206; 7 50; 8 Lira; 9 Mozart; 
10 600. 

En recompense des bonnes re- 
ponses, la maitresse donne a 
Alex un morceau de la carte 
(deuxieme). 

Sortez et continuez a droite. 
Laissez I'escalier et arretez vous 
devant le meuble "servante". 
Vous y trouvetez un annuaire. 
Norez les deux numeros de te- 
lephone: 

Rockwell: 123 -4321 
Pizzaland: 135-0141 
Retournez a gauche et prenez 
I'escalier descendant. Vous ar- 
rivez au deuxieme. Prenez a 
droite et entrez par la premie- 
re porte que vous rencontrez. 
C'est une salle d'arme de sa- 
mourai'. Ne touchez a rien! 
C'est une salle-piege. Belle a 
voir mais c'est tout. Sorrez et 



continuez a droite. Une porte 
donne acces a une piece oil se 
crouve un ordinateur. N'y tou- 
chez pas! C'est un piege. Sortez 
« prenei I'escalier descendant. 
Telephonez a Pizzaland, Dans 
dix minutes il faudra la recep- 
rionner au deuxieme etage. 
C'est mignon, c'est tout! 
Continuez a gauche et emrez 
dans la chambte des servantes. 
II faudra "deviner" qui elles 
sont. Voici les reponses 
(d'apres les differemes indica- 
tions trouvees sut des affiches 
collees aux murs de certaines 
pieces): Linda, Betty, Janet, 
Cindy, Susie, Kate. En recom- 
pense un morceau de la carte 

Sortez et allez a gauche. Vous 
atriverez dans la cuisine. Le 
premier pot (marmite) vous 
donne un torchon mouille er 
I le deuxieme (rose) un autre 
morceau de la carte {le quatrie- 
me). 

Sortez et allez a droite. Apres 
I'escalier se trouve une 
chambre avec un paravent. II 
ny a personne, mais plus tard 
il y aura 1'ami d'Alex: Rockwell 
lil lui donnera une potion). 
Sonez et allez a droite jusqua 
la porte de sortie. Un garde 
vous empeche de soitir. 
Retournez au quatrieme etage. 
Prenez la deuxieme porte a 
partir de la gauche. C'est la bi- 
bliotheque. Vous y trouvez 
John, le responsable "a la me- 
moire courte". II ne se souvient 
plus oti il a vue un morceau de 
la carte mais sait qui a le livre 
oil e!Ie se trouvait: c'est la 
gourmande Barbara! 
Sortez et allez au deuxieme eta- 
ge, ttoisieme porte a partir de 
la gauche et interrogez Barbara 
qui vous donnera la reponse. 
Retournez voir John qui vous 
trouvera le livre et vous donne- 
ra un morceau de carte (le cin- 
quieme) 
Deuxieme etape: la foret. 



Traversez la foret. Ramasset les 
pieces dor est amusant mais 
pas utile. Passez par "le haut" 
s'avere plus facile a maitriser. 
Traversez la reserve. Attention 
gi glis.se! Le "quick fire" s'avere 
inte'ressant. 

Nouvetle foret avant le 
Pas de trues mais beaucoup 
d'entrainement est necessaire. 
Troisieme etape: le village. 
Une seule chose est utile ici: 
avoir un "laissez passer" pour 
franchir le "Check Point" de 
fin d'etape. Pour y arrivet 
suffit d'allet voir le premier 
gardien. Faire en sorte que les 
minutes de la pendule soient a 
zero et alors un personnage 
vient vous donner, dans ie sty- 
le le plus pur de la politesse 
orientale, votre plaquette de 
passage. Tout le reste ne sert a 
rien, sinon a s'amuser et a 
s'enerver. 
Quatrieme etape: la foret. 
Ultime etape. Decors iden- 
tiques a la premiere mais plus 
difficile a "jouer". Entrainez- 
vous. 



HSEES3B 

BOMBER RAID 





A partir du deuxieme tableau, 
lorsque vous avez perdu, le 
message Game Over apparak. 
Attendez un peu et quand 
Bomber Raid appara.it; ap- 
puyez deux fois sur Start (bou- 
ton 1) et vous recommencez 
au debut du tableau ou vous 
avez petdu. 



ImW 



IHffl 



BLADE EAGtE 3D 

Pour choisir les niveaux, vous 



u»n«v«» MICROMANIA 

H™55^=^- J Cenlre Commercial 
Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 

Pour I'ouverture du magasin, MICROMANIA vous 
offre une montrc jeu video a cristaux 
liauide GRATUfTt pour 500F d'achats ou 
tlus, de cartouches ou de softs. 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale . Niveau -2 
JMetro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysees 

RER Charles de Gaulle-Etone . Metro George V 

Tel. 42 56 04 13 __ 

MICROMANIA VELIZY 2 CTTTTSiq 
Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Defense 
Tel. 47 73 53 23 



■miv 
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devrez, pendant la page de 
presentation, faire trois ou 
quatre tours avec le joypad 
dans le sens des aiguilles d'une 
montre. Quand le chiffre ap- 
parait, dirigez la commande 
vers le haut pour faire defiler 
les niveaux puis appuyez sur le 
bouton pour commencer a 
jouer. 



Bravo vous avez gagne le droit 
de tirer a donf 





Pour obtenir 20 options de 
tirs, pressez pause pendant le 
jeu, appuyez sur haut trois fois, 
bas trois fois, gauche trois fois, 
drake trois fois, puis c, c, b, a. 




bouton Start et la selection du 



stage apparajrra comme f 
enchantement. 



• Pour avoir cinq lapins 
gi), appuyez sur select, puis 
cinq fois sur le bouton 1 , tine 
fois sur le bouton 2, cinq fois 
sur le bouton 1 et une fois sur 
le bouton 2. 

• Pour avoir cinq shields, ap- 
puyez sur select, puis neuf fois 
sur le bouton 1, huir fois stir le 
bouton 2, sept fois sur le bou- 
ton 1, six fois sut le bouton 2, 
cinq fois sur le bouton 1, 
quatre fois sur le bouton 2, 
trois fois sur le bouton 1, deux 
fois sur le bouton 2, et, enfin, 
une fois sur le bouton 1. 
(Greg) 

tBMMEM 

ALESTE 



Lorsque vous etes sur la pre- 
sentation du jeu, appuyez trois 
fois sur le bouton droit, sur se- 
lect, puis: sur select a nouveau 
pour acc^der au sound test; 
diagonale bas-droite puis select 
pour le mode easy; diagonale 
haut-gauche puis sur Select 
pour le mode hard. 
(Greg) 

kbmmmm 

GYNODG 




Pour obtenir des credits infinis, 
appuyez sur Bas, A, C et 
Gauche quand game over ap- 
paraJt. Vous pouvez effectuer 
cette operation a chaque fois 
que vous avez perdu. 

mw.mwmim 

GHOSTS N' GOBLINS 

Si comme arthur vous avez des 
problemes pour passer certains 
passages difficile, voici une as- 
tuce qui vous permetrra de 
choisir vorre stage. 
Pendant I'&ran titre appuvez 
sur DROITE, puis B, B, B, 
ensuite GAUCHE puis B, B, 
B, et enfin BAS puis B, B, B, 
appuyez sur START voici 
l'ecran de selection de stage 



Voici rous !es codes des ni- 
veaux 

2:A]A] 34:ACGI 6&ANGD 
3:JJJL 35:JCPK 67:JNPF 
4: AAa 36:ALGB 68:CEEK 
5:JALE 37:JLPD 69:LENM 
6AJCL 38:CCEI 70:AGEK 
7:JJLN 39:LCNK71:JGNM 
8:CAAC 40:AEAE 72: APED 
9:1AJE 41:JEJG 73:JPNF 
lfcACA 42:ANAN74:AGGM 
11;JCJE 43:JNJP 75:]GPO 
12:ALAL 44:AEGG 7&APGF 
13:JLJN 45:JELI 77JPPH 
14:ACCE46:ANCP 78:CGEM 
15:JCLG 47:]NLB 79:LGNO 
16:ALCN48:CEAG 80:EAAE 
17:]LIP 49: LEJI 81:NAJG 
18:CCAE50:AGAG 82:EJAN 
19:LGJG 51:JGjl 83; N]JP 
20:AAEE 52:APAP 84:EAGG 
21:JANG 53: JPJB 85:NAL1 
22:AJEN 54:AGCI 86:EJCP 
23:]JNP 55:JGLK 87:NJLB 
24:AAGG56:APCB 88:GAAG 
25: JAPI 57:)PLD 89: PAJI 
26AJGP 58:CGAI 9Q:ECAG 
27: JJPB 59:LGJK 91:NC]I 
28:CAEG60:AEEI 92:ELAP 
29:LANI 61:JENK 93:NLJB 
30:ACEG62:ANEB 94:ECCI 
31:JCN1 63:JNND95:NCLK 
32: ALEP 64: AEGK 96: ECCB 
33:JLNB 65:]EPM 97:NLLD 
99:PCJK 98:GCA1 

VAUSIII 

Pour avoir acces au sound test 
et au choix du stage, appuyez 
sut A B, C, et Haut. A la page 
de presentation, quand vous 
appuierez sur Start, l'ecran de- 
viendra noir, relachez alors le 




AUEN STORM 




Mettez I'opuon deux joueurs. 
Une fois que vous vous serez fait 
tuer et que le message continue 
apparak, appuyez sur les bou- 
tons A, B, C simultanement 
avec la seconde manerte. Vous 
aurez 777 de force a la fin. 

mmMtmmm 

GRADIUS3 




Pendant le jeu, appuyez sur 
pause et executez la manoeuvre 
suivanre: haut, haur, bas, bas, 
gauche, droite, gauche, droire, 
B, A et enlevez la pause, vous 
aurez des armes a ne plus sa- 
voir qu'en faire. 

BLACK BELT 

Quand vous avez vaincu Wang 
et que vous voulez retrouver 
vorre petire amie, l'ecran de- 
vient rouge, a ce moment 
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res tourner ]e bouton direc- 
mnel dans cous les sens et 
puyez sur les boutons 1 ec 2. 
ms pouvez a present entrer 
septieme niveau. 




Void comment acceder aux ni- 
vtaux de bonus: 
Quand le jeii affichc 'PUSH 
START, appuyez sur le bou- 
ron Sort, un ecran de selection 
apparait alors. Appuyez sur A 
et B en meme temps un "?" 
apparaitra alors sur le menu. 



Selectionnez-le et appuyez en- haut. Vous pourrez selection- 

core sur START, vous avez ner la zone de 1 a 9 et ne 

maintenanr le choix entre trois plus vous prendre la rere sur 

bonus stages! les zones fariles. 



METROID 



GGSHINOBI L-DIS 




A la page de presentation, allez 
en haut et sans relacher la di- 
rection, appuyez sur Start et 
vous aurez acces au sound test. 



WONDER BOY 

A la page de presentation, 
appuyez sur START et en 



Lorsque vous etes face a la p 
sentation du jeu, appuyez sur 

1, droite, gauche, 2, haut, bas, 

2, 1,2, puis 1 pour acceder au 
rableau d'options. Vous pour- 
rez choisir le nombre de vies, le 
nombre de continues, le ni- 
veau de difficulte, ecouter les 
musiques et les sons. 



I aime mieux $L 

999999 999999 KKKKKK 

KKKKKK 



PHEUOS 

Dans le quatrieme stage vous 
pouvez faire le plein de vies 
quand vous combattrez le boss 
ANTAEUS, allez a l'extreme 
droite, drez rapidement 




NOUVEAUX JEUX POUR CONSOLES 



FATIGUE D'ATTENDRE VOTRE LIVRAISON 

PAS ASSEZ DE REMISES 

IMPOSSIBLE DE REMPLIR LES RAYONS 



IS VIDEOGAMES 



mm 

H-E-T-W-O-R-K 



SEUL GAME NETWORK 
PEUT VOUS OFFRIR : 

DISTRIBUTION SOUS 48 H CARGAISON DIRECTE DES US 

EXPORT EN EUROPE PROMOTION REGULIERE 

VENTE PAR TELEPHONE LE MEME JOUR 

PRIX COMPETITIF DEALER PACK GRATUIT 

STOCK IMPORTANT EXTRAS NOUVEAUX 



REVENPEURS, CONTACTEZ-NOUS 



astuces tmcs 



pour detruire ses mains vous 
obtiendtez des poinc et des vies. 

Mmmmma 

SHADOW DANCER 
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*Tv 



&. 



appuyez sur bas, sur le bouton 
1, et, sans relacher le tout, ap- 
puyez sur run. Maintenant, le 
maniement de votre vaisseau a 
change, essayez. (Greg) 



■HI 



TWirjf 
11 



Pour obtenir le menu option, a la 
page de presentation, tapez A, B, 
C et Start simultanemem, vous 
2 a un menu de selection. 



EZZ 



RAD RACER 

Si vous avez envie de mater la 
fin de Rad Racer et d'epater la 
terre entiere. Pendant la demo, 
appuyez sur A et DIAGONA- 
LS GAUCHE en meme 
temps, appuyez sur B 60 fois 
puis START, et le tour est joue. 




mettez- le en pause, puis utilisez 
le bouton A pour passer au ni- 
veau superieur. 




Pour obtenir le choix du stage, 
entrez le code: EECjj. Selection- 
nez 1 ou 2 joueuts. en utilisant 
les boutons A et B, vous pouvez 
choisit entre le stage 1 et 1 1 2. 

■wwBMaw 

MIDNIGHT 
RESISTANCE 




Sur la page de presentation, 
apres le zoom de la planete, 



:>us permettra 
;e en coins de jeu. 
Attendez que I'ecran de presen- 
tation remonte, verifiez que ['op- 
tion Start soit rouge et appuyez 
sur C et START simultane- 
menc. Quand le jeu commence 



Pour obtenir un nombre illi- 
mite de billes, entrez le code 
AAAAAAAAHAAA. Si vous 
voulez voir la fin du jeu, entrez 
lecodeDAVIDWHITE. 

MM-mmmmm 

GRADIUS 

Pour recommencer la oil vous 
aviez perdu, appuyez sur BAS, 
HAUT,B,A,B,A,B,A,pen- 
dant le game over. Avouez que 
pour en arriver au bout, c'est 
tout de meme nettement plus 
simple comme ca! 

GAIARES 

• Pour obtenir le menu de 
configuration, appuyez sur 
tous les boutons (sauf start) 
puis appuyez sur Start en rela- 
chant les autres. C'est pas vrai- 
ment simple a dire, mais avec 



tous les doigts et le nez on y 
arrive racilemend 
• Vous pouvez selectionner 
n'importe quel niveau de ce 
grand Shoot'Em Up de 8 me- 
gas. Pour ce faire, allez au 
menu de selection en ap- 
puyant sut A, B, C, puis en 
pressant Start, mettez le sound 
test no 18, appuyez sur le 
bouton A avec la deuxieme 
manette et allez sur Exit, 
Maintenant quand vous ptes- 
serez Statt sut I'ecran de pre^ 
sentation, un menu de selec- 
tion des differents niveaux 



1 Pour le choix des amies, allez 
au menu de selection de ni- 
veaux (voir plus haut) com- 
mencez le jeu puis faites unc 
pause. Appuyez sur Haut et 
sur le bouton A pour selec- 
tionner I'arme. Chaque pres- 
sion sur le bouton A vous 
donne une nouvelle arme. 

M "I. .«,','.'■ 

BUGS BUNNY'S 
CRAZY CASTLE 

Void quelques codes, pour 
vous aidez a detruire les hor- 
reurs qui vous coursenc: 
STAGE 10 -WZFS/ STAGE 
20 - ZTPZ / STAGE 30 - 
WYCZ/ STAGE 40 -TX9W 
STAGE 50 - 2TWX / STA- 
GE 60 - YTKX / STAGE 70 - 
SHE2/ STAGE 80 -XH02 




























Votre departement : 1 1 


ACHAT 


ECHANGE VENTE 




□ SEGA □ NINTENDO □ NEC □ NEO GEO - LYNX 
JOYPAD • PA • 103 Boulevard Mac Donald • 75019 PARIS 
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TETRIS 



SEZ OES 
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Console et accessoires 
pour 100 feux passion nan is 



IES MEILLEURS JEUX DE REFLEXION 
SONT SUR 



ENTERTAINMENT 
SYSTEM" 

(1) 3i 64 77 55 • 3615 Nintendo 




100 TABLEAUX. JEU 
SIMUITANE POSSIBLE 



' egalement dispcnible 
sur console portable 
Game Boy. 



TecMagik 



JOUEZ miK ECLATEZ 

BIEN VOUS 



GHTER • AERIAL ASSAULT • AFTEf 
VLEX KIDD • ALEX KIDD HIGH TECI 
DRLD • ALEX KIDD LOST STARS • 
D SHINOBI WORLD • ALIEN SYNDI 
JERED BEAST • AMERICAN BASEB, 
AMERICAN PRO FOOTBALL • ASSA 
:ITY • ASTRO WARRIOR + PITPOT 
AZTEC ADVENTURE • BANK PANIC 

• BASKETBALL NIGHTMARE • BAT 
rRUN • BLACKBELT • BOMBER RA 
UIFORNIA GAMES • CAPTAIN SIL' 
:HASE H.Q. • CHOPLIFTER • CLOl 
STIR • CYBORG HUNTER • DOUB 
ON • DYNAMITE DUX • ENDURO 
iWAT • FIRE & FORGET II • GAUN 
AIN GROUND • GHOSTBUSTERS • 

• GHOSTHOUSE • GLOBAL DEFEN 
OLDEN AXE • GOLFMANIA • GRI 
LF • IMPOSSIBLE MISSION • INDI. 
gES • JUNGLE FIGHTER • KUNG-F ! 
MONOPOLY • MY HERO • NINJA 
VTION WOLF • OUTRUN • PAPERB 
-J LAND • PRO WRESTLING • PSY( 
;. GRAND PRIX • R-TYPE • RAMB 
WAGE • RASTAN • RESCUE MISi 
CKY • SECRET COMMAND • SHIN 
BMARINE ATTACK • SUPER MONAl 
.RAND PRIX • TEDDY BOY • TENN 
RANSBOT • VIGILANTE • WONDEI 
MONSTER LAND • WONDERBOY II 
)RLD GAMES • WORLD GRAND PI 
RLD SOCCER ♦ WORLD CUP ITALI. 



Master System" 




HE LES KIDS, C'EST HYPER MEGA DEMENT! 



